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57 biely vyhra 12+9

54 1.Vg5! (1.Sc6+7 Kb6! -+; 1.Vbl+? Kc5! -+) 1...Sf5+! 1...Sxd5
2.Vxd5+ Kc4 3.a8D Dh2+ (3...Ded+ 4.Kh6 =) 4.Kg6 =; 1...Dh2+
2.Kg6 Dh8 3.Se4+! =. 2.Vxf5 Db2! 3.Sf3+! (3.5g2+7 Kb4! 4.Vf4+
Kc5! -+) 3...Kb4 Alebo 3...Kb6 4.a8J+! Ka6 (4...Ka7 5.Vf7+ Ka6
6.Jc7+ =) 5.Jc7+ Ka7 6.Va5+ Kb6 7.Vb5+ =; 3...Kc4 4.Se2+! Dxe2
5.a8D Dh2+ 6.Kg6 =. 4.Vfa+! (4.Vf7?! Dh8+ 5.Kg6 Dg8+ 6.Kh6 Sd4!
7.a8D Se3+ 8.Kh5 Dg5#) 4...Kc5 5.Vf7! (5.Vg4? Dh8+ -+) 5...Dh8+
6.Kg6 Dg8+ 7.Kh6 Sd4! 8.Vf5+ ! (8.a8D7 Se3+ 9.Kh5 Dg5#) 8...Kb4
9.a8D Se3+ 10.Kh5 (10.Vg5? Dxg5+ 11.Kh7 Dh6+ 12.Kg8 Dg6+ 13.Kf8
Sc5#) 10...Dh7+ 11.Kg4 Dg6+ =. Cierny ma neprijemna iniciativu, ale
biely sa brani znamenito! Po niekolkych prestrelkach biely vZdy vyviazne
a udrzi remizu.

55 1.Sd5+ (1.Sxc4? h1lD 2.Sd5+ Kd7 3.Kxg4 Dg2+ -+) 1...Kc5 2.Sf8+
Kd4 3.Sg7+ Je5! 4.Sxe5+ Kc5 5.8d6+! (5.5d4+7 Kxd4 6.e3+ Kc5 -+) 5...
Kxd6 6.Sa8! (6.Sb77) 6...c3 7.e5+ Kc5 8.Ke3 Kb4! 9.e6! 9.Se4? Ka3!
(9...Kb3 10.e6 h1lD 11.Sxhl c2 atd. ako v rieSeni) 10.e6 c2 11.Sxc2
h1lD -+; 9.Kd37 Kb3 10.e6 c2 11.e7 c1D 12.e8D Dc3+ 13.Ke4 h1D+ -+.
9...Kb3 (9...Ka3? 10.Kd3 Kb2 11.e7 +-) 10.Se4! (10.e7? c2 11.e8D
c1D+ 12.Kf2 Dgl+ -+) 10...h1D 11.Sxhl c2 12.Sd5+! (12.e77? c1D+
13.Kd4 Dal+ 14.Kc5 Da3+ -+) 12...Kb2 13.e7 (alebo prehodenie tahu
Ke4) 13...c1D+ 14.Ke4 Dd2 15.Ke5! =. Cierny obetuje jazdca (3...Je5!),
aby eliminoval silu dvojice strelcov. Biely vrati figlru (5.Sd6+!) a otvori
diagondlu a8-h1l a uhdji remizu v eSte zaujimavej koncovke (10.Se4!
a 12.5d5+!).

56 1.b8J!! (1.d8J7 Sd5 -+) 1...Jxb8 (1...Sd5 2.d8D +-) 2.axb8J! (alebo
prehodenie tahov 2.cxb8J! Vxb8 3.axb8J; 2.d8J7 Ke3+ 3.Jxc6 JXc6
4.hxg8D Vxg8 5.Sxh2 Jf5 6.Vxgl fxglD+ 7.Sxgl+ Ke4 -+) 2...Vxb8
3.cxb8J! Vxb8 4.d8J! Vxd8 5.exd8J! Sd5 6.98S! (6.98D7 Jf7 7.DXf7
Ke3+ 8.Dxd5 pat) 6...Jxg8 7.hxg8J! +— (7.hxg8D? Ke3+ 8.Dxd5 pat).
Task 7 slabych premien: 5J+2S. Autor svoju skladbu spracoval podla
nasledujucej stadie G. Lommera, ktory ma 6 slabych premien 3J+2S+V.
57 1.b8J! Jxb8 2.cxb8J! (2.axb8J7 Se4! +) 2...Vxb8 3.axb8J! Sd5 4.98S!
4.g8D7 Jf7! 5.Dd8 (5.Dxf7+ Ke3+ 6.Dxd5 pat) 5...Jd6! (5...Jxd87
6.exd8V!) 6.Dxd6 Ke3+ 7.Dxd5 pat. 4...Jxg8 5.hxg8S! Sed 6.e8V! +-
(6.e8D? Kxg3+ 7.Dxe4 pat).

Uspesni R. Becker a I. Akobia

V poslednom desatroci stadiova tvorba zaznamenala obrov-
sky rozmach a stdle sa stuphuje. Je to aj zasluhou pocitaCovej
techniky a databaz. Skladatel uz nemusi travit tolko ¢asu ana-
lyzou skladby a databazy umozhuju Cerpat nové napady prave
z nich. Na ,,scéne' sa objavuje niekolko desiatok aktivnych
(pracovitych) skladatelov stadii. spomedzi nich k najaktivnej-
§im, ale aj k velmi GspeSnym, sa zaradili R. Becker a |. Akobia.

58 1.Ke5 (1.VVxg5!? Jd6+ 2.Kd4 Vh4+ -+; 1.c4!? Vh4+ 2.Ke5 Jd4 3.Kd6
Vh5 4.c5 g4 5.b4 g3 6.c6 Vd5+ 7.Kc7 €5 8.Kb6 Vb5+ 9.Ka6 Vxb4 10.c7
Vc4 -+) 1...Kxc3 2.Vxg5 Vhé 3.Vg7 Vzajomny zugzwang (VZ) 3...Kd3
4.Vga! 4.Vg3+1? Kc2! VZ 5.Ve3 (5.Vg7 Kc3! VZ 6.Vg3+ Kb4 -+) 5. ..

R. Becker a I. Akobia
Hildebrand MT 2007

R. Becker a I. Akobia
ChessStar 2013

1. cena 1.-2. cena

58 biely remizuje 4+5 59 biely remizuje 4+3
Richard Becker luri Akobia
,e4-e5" 2013 Uralskij problemist 2011
1.-2.cena 1. cena

60 biely vyhra 3+4 61

biely remizuje 6+2

Kd2 6.Vg3 Ja7 7.Kd6 Jc8+ 8.Kd7 Jb6+ 9.Kd6 Jd5 -+; 4.Vgll? Jc7
5.Vdl+ Ke3 6.Vel+ Kd2 7.Ve4 Je8 8.Vg4 Kc3 9.Vg8 Jc7 -+. 4...Kc2
5.Vg3 VZ 5...Ja7 6.Kd6 VZ (6.b4!? Jc6+ 7.Kd6 Jd4 8.Ke5 Jb3 9.b5
Jd2 VZ 10.Kd4 Vh5 11.Vc3+ Kdl 12.Ve3 Vd5+ 13.Kc3 e5 14.Kb4
Vd4+ 15.Kc5 Jed+ 16.Kc6 Kd2 17.Vh3 Vd6+ 18.Kc7 Vd3 19.Vh2+
Ke3 20.b6 Vc3+ 21.Kd7 Kd4 -+) 6...Jb5+ 7.Ke5 Ja7 8.Kd6 Jc8+ 9.Kd7
(9.Ke5!? Je7 10.b4 Jc6+ 11.Kd6 Jd4 12.Ke5 Jb3 -+) 9...Jb6+ 10.Kd6
Jd5 11.b4! Jc3 12.Ve3 (Ke5) 12...Jb5+ 13.Ke5 VZ (13.Kd7!? Jd4 14.b5
Vh7+ 15.Kc8 Vh8+ 16.Kb7 Ve8 17.b6 €5 18.Kc7 Ve7+ 19.Kc8 e4 20.b7
Jc6 -+) 13...Kd2 14.Vvg3 VZ (14.Vf3!? Vh5+ 15.Kxe6 Jd4+ -+) 14...Ja7
15.Kd6 Jc8+ 16.Ke5 Ja7 17.Kd6 Jb5+ 18.Ke5 Kc2 19.Ve3 Kd2 20.Vg3
Ke2 21.Ve3+ Kd2 22.Vg3 Pozi¢na remiza, alebo 22...Ke2 23.Ve3+ Kxe3
pat. Pozoruhodnd 3tudia s velmi bohatym a zaujimavym obsahom —
s mnozstvom neCakanych zugzwangov a zvodnosti. Ukazkovy priklad
spracovania databdzovej pozicie si iste vyziadal horu analyz a Casu. Ale
stdlo to za to!

59 1.Sa5! 1.d67! Vc2+ 2.5c7 Jxd2 3.d7 Jc4 4.Kd8 (4.d8D Jb6#) 4...
Kb7 -+.1...Vc2+ (1...Jxd2 2.d6 Jc4 3.d7 Vb8+ 4.Kc7 Vb7+ 5.Kc8 Jd6+
6.Kd8 Jf7+ 7.Ke8 =) 2.Sc7 Jxd2 3.d6 Jc4 (3...Je4 4.d7 Jd6+ 5.Kd8
Jb7+ 6.Kc8 =) 4.d7 Jb6+ (4...Vc3 5.Kd8 Kb7 6.5f4! =; 4...Vcl 5.Kd8
Kb7 6.Sg3! =) 5.Kd8 Kb7 6.Sxb6 Kxb6 7.Ke7 Ve2+ 8.Kd8 Kc6 (8...Kb7
pat) 9.Kc8 Va2 10.d8J!+ =. Oproti 1.d67! tah 1.Sa5! straca tempo.
A prdve o to v tejto stadii ide. Atraktivna Stadia pre rieSitela.

60 1.Dg6+ Kh8 2.Kh6é Dd7 3.Jfa! VZ 3.Jh47?! De7 4.Jf5 Dfg+ 5.Kh5
d3! =) 3...De7 4.Je6 VZ 4...d3 (4...f5 5.Jg5 Df8+ 6.Kh5 Dg7 7.De8+
Dg8 8.De7 +-) 5.Dxd3 Kg8 6.Dg6+ Kh8 7.Ded! (7.Dc2? Db7!=; 7.Db17?!
Kg8 8.Db8+ Kf7 9.Jd8+ Kg8 10.Db3+ Kf8 11.Je6+ Ke8 =) 7...Kg8
8.Da8+ Kf7 9.Jd8+ Kf8 (9...Kg8 10.Dd5+ Kf8 11.Je6+ Ke8 12.Jg7+
Kf8 13.Jf5! Deb 14.Dd8+ Kf7 15.Dd7+ Kf8 16.Kh7 Dh2+ 17.Jh6 Dc2+
18.Kh8 +-) 10.Jc6+ De8 11.Da3+ Kf7 12.Db3+ Kf8 13.Db4+ Kf7 14.Dc4+
Kf8 15.Dc5+ Kf7 16.Dd5+ Kf8 17.Dd6+ Kf7 (17...Kg8 18.Dg3+ +-)
18.Jd8+ Kg8 19.Dg3+ Kf8 20.Dg7# Cierny kral v rohu slubuje Gspech
bieleho. To sa mu aj podari, ale musi predviest preciznu natlakova hru.
Syntéza niekolkych uz zndamych fragmentov idei okorenend vzajomnym
zugzwangom.

61 1.e4! (1.a4!7 Vxb4 2.a5 Kc3 3.f4 Kd4 4.e4 Kc5! 5.f5 Kc6 -+; 1.a37
Kxa3 2.e4 Kxb4 3.d4 Kc4 -+) 1...Vxb4 (alebo 1...Kc3 2.a3 Kxd3 3.Ka6
Vb8 4.Ka7 Vb5 5.Ka6 Kc4 6.f4! Vb8 7.e5! Kd5 8.b5 Kc5! 9.a4! Va8+
10.Kb7 Vxa4 11.f5! Kxb5 12.e6! Kc5 13.e7 Ved 14.f6 Kd6 15.Kc8 Vca+
16.Kd8 Va4 17.e8J+! =) 2.a3! Kxa3 3.e5 (3.f47) 3...Ka4 (alebo 3...Kb3
4.e6 Vf4 5.Kb6 Vf6 6.Kc5 Vxe6 7.d4 Va6 8.d5 Vas+ 9.Kc6 Kc4 10.d6 Va6+
11.Kc7 Kc5 12.d7 Va7+ 13.Kc8 Kc6 14.d8J+! = Echo!) 4.d4! Ka5 5.f3!!
VZ (5.f417 Vxd4 6.Kb7 Vxf4 7.Kc6 Ve4 8.Kd6 Kb6 9.e6 Kb7 10.e7
Kc8 -+) 5...Vxd4 6.Kb7 Kb5 7.Kc7 Vc4+ 8.Kd7 Vd4+ 9.Kc7! pozicnd
remiza, alebo 9...Kc5 10.e6 Va4 11.e7 (11.Kd77? Va7+ 12.Kd8 Kd6 -+)
11...vVa7+ 12.Kd8 Kd6 13.e8J+! = Echo! Biely ma odrezaného krala
a zda sa, ze je strateny. AvSak postavi Cierneho pred Carovna obranu
(2.a3! 4.d4! 5.f3!! VZ), ktorli nemoZzno rozbit. Pokusy Cierneho v zavere
s hrozbou matu rovnako koncia nelspesne — biely sa zachrani echovou
premenou na jazdca.

CESKOSLOVENSKY SACH 6/2014

STUDIE

165



