Ideje Ludka Pachmana (3)

Jaroslav Polasek

V poslednim dilu seridlu vénovanému studiovym ndpadim
Ludka Pachmana zaCneme pé&knou, ale nedotaZenou ideou
tehdy osmnactiletého miladika:

18 Po 1.Sxc4 Vxc4 2.Kd2 Kf4
prijde 3.Vd5! Ke4 4.Vh5! a Cerny
je v zugzwangu — ztraci bud véz
nebo oba pé&sce.

Ludék Pachman
Sach 1942

Studie je ale neresitelna, po 3...
Ve4! 4.\Vxc5 Veb! Cerny remi-
zuje, napr. 5.Vc4+ Kfb 6.Kxd3
Vd5+.

Ildea mne zaujala, posunuti po-
zice o dvé rady vySe mi umoznilo
zdOraznit zdavéreCny zugzwang
a pridat zajimavou predehru:

18 Bily vyhraje?

19 1.Kd3! 1.Sxc6? JIxd4+ 2.Kd3 Jxc6= 1...Jxd4! Obé&t figury s cilem
vymeénit vSechny bilé p&ce. Bez 3ance bylo 1...Vb6 2.cxb5 Vxb5
3.Vxe6. 2.Kxd4 d5! Po 2...e5+ 3.Kd5 Va6 4.Vh8+ Ke7 5.Vh7+ Kdg
6.Ke6 rozhodnou matové hrozby. 3.Vh8+! 3.c57 e5+ ztraci véz. 3...Kd7
4.Vh7+! Po 4.c57 Va6 5.5d1 Val 6.Sb3 (6.Sc2 Va2) 6...Va5 nedokdze
bily svou pozici zesilit, napt. 7.Vh6 c6 (hrozi e5+) 8.Vh7+ Kc8 9.Ve7
Vb5 10.Sd1 e5+! 11.Kxe5 Vxc5 nebo 11.Vxe5 Vb4+ a Vc4 remiza. 4...
Kdé Po 4...Kc8 5.c5 uz Cerny nestaci v€as postavit pevnost, napr. 5. ..
Va6 6.Sd1 Val 7.Sb3 Vbl 8.c6.
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19 Bily vyhraje 20 Bily vyhraje
Po mirné analytickém GOvodu, ktery Ize i vynechat, vzniklo €. 20.
Zkuste feseni objevit nejprve sami (najdete ho na str. 65).

Lud€k Pachman
oprava a rekonstrukce J. Polasek
original

Ludék Pachman
Cs. Sach 1953
1. cena

21 Bily vyhraje 22

Bily vyhraje

21 1.e6 g3! 2.Sxg3 Ale ne 2.e77 g2 3.Sh2 Vxh2 4.Jc3+ Kb3
5.Je2 Kc2 6.e8D Kd2 7.De5 glD+ 8.Jxgl Vg2+ = remiza
(TBT). 2...Vc4 Po 2...Vg4+ 3.Kf7 Vxg3 4.e7 e2 5.Jc3+! Vxc3
6.e8D bily vyhraje. 3.Jxe3 Ved4 4.)Jd5 Vxe6 5.Kf7! Bilé figury
dominuji nad €ernou veézi. Po Gstupech rozhodne vidlicka 5...
Vab6/c6 6.Jb4+ nebo 5...Ved/e2 6.Jc3+.

Pr¥i provérovani korektnosti jsem objevil vedlejsi fedeni 3.e7! €2 4.Jc3+
Vxc3 5.e8D Vxg3+ 6.Kh7 Vg2 — tuhle pozici povazoval Pachman
za remizu, ale po 7.De4! bily vyhraje, jak se muizete presvédCit na
www.k4it.de/index.php?topic=egtb

Prestoze zavéreCny odchytvvéie uZ byl nékolikrat zpracovdn (napf.
Keith + Polasek, 1. cena Sachova Skladba 2009 — 2010), z dcty
k Pachmanovi jsem studii opravil:

22 1.Kf7! Nestaci 1.Kxg7? e2 (nebo i 1...Vxe6) s remizou.
1...Vf8+ 2.Kxg7 Vxf4! 3.Jxe3 Po profylaktickém 3.Sel?! se
Cerny zazraCné zachrani — nejprve zazene bilého krale na slou-
pec f 3...Vg4+! (3...€27 4.Jg3!) 4.Kf6 (4.Kh7 Ve4), aby po
4...Vgll 5.e7 e2! 6.Jg3 Vxel 7.e8D dal Sach 7...Vfl+ a posta-
vil si damu. 3...Ved a dale jako ve studii 21: 4.Jd5 Vxe6 5.Kf7.

Jaroslav Polasek
original

23 Téma se da rozehrat jesté
lépe: 1.Jc2! Po jinych dastu-
pech jezdce ziska Cerny pé&Sce
h4 a remizuje rychlym postu-
pem svého uvolnéného p&sce h,
napr. 1.Jf3+7! Kf2 2.Sc6 Vc2
3.Je5 Kg3, nebo 1.Jd37! Va2
2.Jc5 Vh2. 1...Ve4 Dalsi di-
lema — kam ustoupit strelcem?
Zdanlivé silngjsi 2.Sb57! vede
po 2...Vxh4 3.c5 Ve4 4.c6 h4
5.c7 Ve7 6.Kb6 Vxc7 7.Kxc7 %
h3 jen k remize. Rozdil uvidime }a
dale. 2.Sb3! Vxh4 3.c5 Vh3 Po 23 Bily vyhraje
3...Ve4 4.c6 h4d ma bily (na rozdil od varianty 2.Sb57!)
k dispozici 5.5d5, takze po 5...Ve7+ 6.Kb6 h3 staci priblizit
jezdce 7.Jd4! h2 8.Jf3+ Kg2 a s jeho pomoci odehnat Cerného
krale od pole promény 9.Jg5+ Kgl 10.Jh3+. 4.Se6! Svidné
4.1d47! vyvraci 4...Vxb3! 5.Jxb3 h4 6.c6 h3 7.Jd4 Kf2 8.Jf3
Kxf3 9.c7 h2 10.c8D Kg2! = (ale ne 10...h1D?? 11.Dc6+ se
ztratou damy). 4...Vc3 Cerny ziskavd posledniho bilého p&sce,
ale po 5.Jd4 Vxc5 6.Kb6 Cerna véz hyne.

Priznivci miniaturek by u3etfili bPh4 a zacali v mirné pozménéné pozici
bJel—>c2, €Ve2—h1 s fesenim 1.c5! Vh4 2.Sb3! a dale jako po 3.c5.

Jaroslav Polasek
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Ludék Pachman
Duras 60 JT 1942, 1. cena

24 bily remizuje 25

€. tahne, bily remizuje

Nejvice jsem se natrapil nad ,, nejslavngjsi** Pachmanovou studii
24, které udélil FrantiSek Dedrle v soutéZi na poCest 60. naroze-
nin Oldficha Durase 1. cenu (viz Sach 1/1943). Dilo totiZ kazi
zavazné dudly — ty si i s reSenim ukazeme ve studii 25. V ni se
mi nejprve podarilo pfidanim bPa5 dudly odstranit a obohatit
obsah, a poté i dopracovat zajimavou pé&titahovou predehru:
1...Vdl+ 2.Kg2 h3+! Odlakani krale od pé&sce e, po 2...e2
3.Jd2! vxd2 (3...h3+ 4.Vxh3 Vgl+ 5.Kxgl elD+ 6.Jf1) by
prislo 4. Kf2 s remizou. 3.Kxh3 e2 4.Jd2! Hrozbou vidlicky brani
proméné damy (4...e1D7? 5.Jf3+). 4...Vxd2 5.Ve3+! Po 5.a77!
elD 6.a8D by dostal bily mat 6..Dfl1+ 7.Kg3 Df4+ 8.Kh3
Vh2#. 5...Kf4 Teprve zde (bez bPa5) zafind Pachmanova
miniaturka 24. 6.Ve7! Remizuje jediné tento paradoxni ustup!
Po 6.Ve67 (jesté horsi je 6.vVe87 da!) 6...vd6! 7.Ve8 (7.Vxe2
Kf3 s matem) 7...Vd8! 8.Ve7 Kf3 9.Vfr+ Ke3 10.Ve7+ Kd2
Cerny vyhraje. Ted jiz stejny motiv 6...Vd7 k vyhfe nestadi,
protoze po 7.Vxd7 elD 8.Vf7+ Kg5 9.a7 Cerny nedobude véz
se Sachem. 6...Kf3! 7.Vf7+ Ke3 8.Ve7+ Kf2 9.Vf7+ Kel 10.a7
Vd8 V této pozici (bez bPa5) pokracuje Pachman v 24 (dajné
jedinym 6.Kg2! Prehlédl vSak jednoduché 6.Vd7! s remizou;
navic bily remizuje i po 6.Kh2/g4 (zachrani se po 6...Kd2
7.vd7+! Vxd7 8.a8D elD 9.Da5+ Ke2 10.Dh5+! v&Cnym Sa-
chem). 11.a6! Pridany pé&Sec a5 ztéZuje bilému cestu k remize —
omezuje pohyb budouci bilé damé a tim brani vé€nému Sachu.
Bily se proto musi prebyteCného p&Sce co nejrychleji zbavit.
11.vVd77?! Vxd7 12.a8D Kd2! s dalsim Vd3+ a elD a Cerny vyhraje,
11.Kg2?! Kd2 12.a8D Vxa8 13.Vd7+ Kel 14.Vd5 Vg8+ 15.Kh2 Kf2
16.Vf5+ Ke3 17.Ve5+ Kf3 18.a6 elD 19.Vxel Kf2 a Cerny vyhraje.
11...Kd2 12.a8D! Vxa8 13.Vd7+ Ke3 14.Ve7+ Kf2 15.Vf7+ Kel
16.a7 remiza, napr. 16...vVd3 17.Vvd7.

Uvedené studie si mtzete prehrat i stahnout (v pgn) z webu
Cs. Sachu: http://www.sach.cz/index.php?p=studie
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