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S kvalitou vice... (2)

Jaroslav Polasek

Dnes se budeme zabyvat pozicemi, kdy je kral slabsi strany
zatlaCen do rohu, ale ma ,,dobrého" strelce (opacné barvy nez
roh), takze se maze branit patem. Nejprve se podivejme na
dva studiové obraty, kterymi bily prolomi obranu soupere.

Jaroslav Polasek
(podle Kovalenka)

Nadarejsvili a Gogberasvili
1. cena Tsereteli 150 JT, 1991

13 bily vyhraje 14 bily vyhraje

D13 Bily ma sice celou véz vic, ale Cerny p&Sec hrozi promé&nou.
1.Jf4! (1.Je37 Vd3; 1.Vg67? Khl) 1...Kh1! Pfipravuje patovou
zachranu. Po 1...Kf2/f1 2.Jxg2 Vd3+ je nejjednodussi 3.Kh4
Vd4+ 4.Kh5 Kxg2 5.Vg6+. 2.Jxg2 Vxg2 Svidné 3.Vb1+7?! Vgl
4.Vxgl+ Kxgl 5.Vg8 vede sice k zisku figury, ale Cerny se
zachrani po 5...Kh1l! 6.Vxg7 pat. Spravné je 3.Va2! Sd4 4.Vbl+
Sgl 5.Vxgl+! (ale ne 5.Vxg2? pat) 5...Vxgl 6.Vh2 mat.

D14 Predchozi motiv vtipné rozehrali gruzinsti skladatelé.
1.Va8+! Kbl (1...Vad 2.Vxad4+ Vxad 3.Vxb2 Ved+ 4.Ve2)
2.e8D (2.vVe2? Vfed4 3.e8D Vxe8 =) 2...Vfed+ 3.Kd2! Hrozi
Vh1l mat. Po 3.Dxe4+7 Vxed4+ 4.Kd2 Vh4! se Cerny zachrani
patem, a po 3.Kd1? Vxe8 4.Vxe8 bily vyhrat nedokaze. 3...
Vbd4+ 4.Kc3 Vca+ 5.Kb3 Vba+ (5...Vxe8 6.Vxb2+) 6.Ka3 Vxe8
Konecné maze Cerny damu zlikvidovat. 7.Vxe8 Kal! 8.Vel+
b1J+! (8...b1D 9.Va2 mat) 9.Vxbl+! Vxbl 10.Va2 mat.

snadny priklad tematicka pozice

15 bily vyhraje 16

bily vyhraje

D15 1.Kf3 Sgl1 Hrozi 2...Vf2+ s remizou, proto 2.Vxgl+! Kxgl
3.Vd1l mat.

Ve zbytku ¢lanku bude hrat ddlezitou roli konstelace Cernych
figur v D16. Cernému se zdanlivé nic nedgje. Stielec je ale
ve dvojité vazbé (ke krali i k v&zi) a v&Z je privazana k jeho
obrané. Bilému stadi vyCkdavat, aby Cerny musel oslabit svij
obranny val. Trochu mi to pfipomina zpdsob vyhry v koncovce
DVxDV (viz Cs. sach 1/2010, str. 22—23). Bily se ale musi
mit na pozoru, aby se Cerny nerozvazal, Ci nepreved! stfelce
na diagondlu gl—a7, kde by mél Sanci na pat (srovnej s D13
a D15). 1.va3 tempo (nebo jinam po tfeti fadé) 1...Kh2 Po 1...
Kf2 prijde prevod druhé véze na treti radu 2.Vf5+ Kg2 3.Va2+
Kgl 4.Vf3 a Cerny nema tah, po 4...Kh1l dostane 5.Vfl mat.
2.Va2+ Kgl 3.Vc2 tempo 3...Khl 3.. .Kfl 4.Vf5+ Kgl 5.Vf3 jiz
zname. 4.Vb5 Nyni jiz mGze véz zautocCit z boku, obrana 4...
Sel nevychazi pro 5.Vcl, protoze Cerny kral je od strelce prilis
vzdalen, napf. 5...Vg3+ (5...Ve3 6.Vbbl) 6.Kf6 Vgl 7.Vh5+
Kg2 8.Vg5+. 4...Sh2 5.Vcl+ Kg2 Cerny ma smailu, principidini
5...Sgl vyvraci 6.Vg5! 6.Vb2+ Kf3 7.Vc3+ Kg4 8.Vb4+ a bily
vyhraje — ziskava figuru.

Dalsi diagramy zacinaji byt na mezi lidskych schopnosti.
Kamaradi studiari sice v hadsazce tvrdi, ze by v praktické partii
za silngjsi stranu jen remizovali a za slabsi vzdy prohrali, presto
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doufam, Ze se mi podafri princip vyhry i remizy srozumitelné
vysvétlit. Pri analyze jsem se mohl spolehnout na bezchybné
tablebase (viz www.k4it.de/index.php?topic=egtb).

Jaroslav Polasek

17 cCerny tahne, bily vyhraje 18

9...Vg7+! =

D17 Bily vyhraje pouze pfi postaveni véze na b3, kdyby stdla
jinde na treti rad€, Cerny by remizoval — divod naleznete
v poznamce k 5...Vf2. 1...Vh5+ V prvni fazi se bily kral pred
Sachy Cerné véze ukryje az na e8. 2.Ke6! Vh6+ 3.Kf7! (3.Kd7?
Vh3=) 3...Vh7+ 4.Ke8 Vh3 5.Vg5! Pouze na patou rfadu, odkud
véz kontroluje pole e5 a ma pristupné pole d5.

Uzkou cestu k remize ma &erny po 5.Vg4? Kh2! 6.Vb2+ Kgl! Nelze
rovnou 6...Kh17? pro 7.Vd4! Sel 8.Ve2! Ted uz se Cerny hrozi rozvazat
tahem Kf1. 7.Kf7 Kh1! Az ted do rohu, protoZe po 8.Vd4 Sel! 9.Ve2 ma
Cerny spasny 3ach 9...Vf3+ 10.Keb Sf2 s remizou. Po 5.Vg6? Kh2! 6.Vb2+
ma Cerny dokonce dvé cesty k zachrané: a) 6...Kh1, protoze bily nema
tah 7.vd6 (pole kryje stfelec) a po 7.Va6/c6 Sel 8.Ve2 Sc3 se bila
v&Z nedostane na prvni fadu; nebo b) 6...Kgl 7.Kf7 Kh1! 8.Va6 Vh7+!
9.Kg6 VgT7+! (pole e5 neni kryto druhou bilou v&zi) 10.Kxg7 Seb5+ =.
Slabiny tahu 5.Vg7? se projevi po 5...Kh2! 6.Vb2+ Kgl 7.Kf7 Kh1 (bily
kral ucpal cestu vézi na damské kridlo), €i 6...Khl 7.vVd7 Vh8+ 8.Kf7
Vh7+ a Cerny vyméni véze.

5...Kh2 Po 5.. Kf2 6.Va5 Kg2 7.Va2+ Kfl bily prevede krale
na sloupec g, aby eliminoval Sachy Cerné véze 8.Kf7! Vh7+
9.Kg8 Vh3 10.Vc2 (tempo) a vyhraje podobné jako v D16.
Kdyby ale v po&atecni pozici stdla bila v&Z napf. na a3 (misto na b3),
Cerny by se v této varianté zachranil jiz znamym taktickym obratem:
5...Kf2! 6.Vb5 Kg2! 7.Vb2+ Kf1! 8.Kf7 Vh7+ (viz D18) 9.Kg6 Vg7+! =.
6.Vb2+! Khl Po 6...Kgl opét nasleduje prevod krale na
sloupec g: 7.Kf7 Vh7+ 8.Kg8 Vh3 9.Va2 tempo! 7.Vd5! viz
D19. Po 7.Vc5(a5)? Sel! 8.Ve2 Sc3 se vé&z nedostane na
prvni fadu. 7...Sel 7...Sh2 8.Vbl+! Kg2 (8...Sgl 9.Vg5)
9.Vd2+ Kf3 10.Vd3+ Kg4 11.Vb4+ Sf4 12.Vxh3. 8.Ve2! (8.vdl
Ve3+=) a bily vyhraje.

Pozn.: Zpusob vyhry po 1...Kh2 je podobny jako v D24 2.Vb2+ Kgl
3.Vg4a! Kfl 4.Vb3 Kg2 5.Ke4 Kf2 6.Va3 tempo (nebo jinam po treti
fadé) 6...Kg2 7.Vg5! Vh4+ 8.Kd5 Vh3 9.Ke6 Vh6+ 10.Kf7 Vh7+
11.Kg6 Vh3 a dale jako v D16.

po 7.vds! Jaroslav Poldsek, origindl
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D20 Teoreticky cenna studie. Bily trpé&livym manévrovanim vyuZije
nevyhodnou pozici Cerného krdle v rohu 3achovnice, musi ale hrat
velmi presné, aby se Cerny nerozvazal. Slozitost FeSeni dokumentuji
tablebase — 56 taht do matu. Cesta k vyhre je ale logicka a plsobi
estetickym dojmem. Jde tedy o studii (spliiuje nezbytnou podminku
jednoznacnosti), ktera je vhodna k prehrani a k pouceni, samostatné
resit ji nedoporucuji. 1.Vh7 Vh3 2.Ke2! Pred¢asné 2.Vgh8 Vh2+! 3.Ke3
Sg3 vede k vymeéné& vé&zi 4.Vxh2+ Sxh2 a Cerny se zachrani patem.
2...Vh2+ Po 2...Kh2 3.Vf8! uvizne Cerny v matové siti 3...Kgl
4.Vfh8! Vh2+ 5.Kf3 Vf2+ 6.Kg4 Sf6 7.Vhl+ Kg2 8.V8h2 mat; nebo
3...Kg2 4.Vf4! Sg3 5.Vg7 Vhl (5...Vh8 6.Vf2+! Kh3 7.Vf3) 6.Vfg4
Vh3 (viz D21) 7.Vg8 (nebo jiné tempo Vv&Zi po sloupci g) 7...Kh2
8.Kfl Cerny je vytempovany a po Ustupu strelce 8...Sc7 dostane
po 9.Vg2+ Khl 10.Vgl+ Kh2 11.V8g2 mat. 3.Kf3 Poprvé se bily
kral dostava na dostrel Cernému. TFikrat ho Cernd v&z vCas odeZene,




pocCtvrté se ji to jiz nepodari. 3...Sf6! Situaci bilému ulehdi 3...Vf2+, po
4.Ke3 Vh2 5.vd7! (podobné jako v hlavni variant&) 5...Vh3+ 6.Kf4!
Va3 7.Vh7 Vh3 (7...Vad+ 8.Kf5! Kh2 9.Vg4! nebo 8...Va5+ 9.Ke6
a bily kral dojde po paté a Sesté fadé k 3achujici vézi) 8.Ke4! Vh2
9.vd7!, aby po 9...Va2 10.Vh8 Va4+ predstavil v&z 11.vVd4. Po 3...
Sel? nejrychleji vyhraje 4.Vhg7 Vh3+ 5.Ke2 Sb4 6.Vgl+ Kh2 7.V8g2
mat. 4.Vd7! Pouze sem! Po 4.Vb77? Vh3+ 5.Kg4 Kh2 nema v&z pfistup
na druhou Fadu (pole b2 strazi stielec), a po 4.Vc7? Vh3+! 5.Kg4 Vh4+
6.Kg3 Seb5+ se v&Z ocitne pod aderem strelce. 4...Va2! Co nejdal od
bilého krdle. 5.Vg6! Va3+ 6.Ked/f4 (6.Ke2? Se5=) 6...Vad+ 7.Kf5! Sh4
8.Vh7 Va5+ Po 8...Kh2 rozhodne 9.Vg4, zde je dobre vidét, proC se bily
krdl musi drzet pobliZ pole g4. 9.Ke4 (nebo 9.Kg4/f4) Krdl se nedokaze
ukryt v horni ¢asti S3achovnice, proto putuje k vé&zi opét doll — pres pole
f3 a e2. 9...Vad+ (viz D22)

po 2...Kh2 3.Vf8 Kg2 ...
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10.Kf3! Podruhé na f3 (10.Kd3? Kh2=). 10...Va3+ (10...Kh2 11.Vg4)
11.Ke2 Va2+ 12.Kd3! (12.Ke3? Va3+ 13.Kd4? Va4+=) 12...Vh2 Po
12...Va3+7? 13.Kc4! by se bily krdl dostal k Cerné v&zi prilis blizko:
13...Va4+ 14.Kb3/b5 s vyhrou. 13.Va7! bere Cerné v&Zi sloupec a.
13...Vh3+ 14.Ke4 Vb3 15.Vh7! Vba+ 16.Kf3! Potreti na f3 — brani Gniku
Cerného krdle z rohu. 16...Vb3+ (16...Kh2 17.Vg4) 17.Ke2 Vb2+ 18.Ke3!
18.Kd3 nic neresi, po 18...Vh2 jsme v pozici po 12...Vh2. 18...Vb3+
19.Kd4 Vh3 Po 19...Vb4+7? by byla Cerna vé&Zz na dostfel bilého krale
(srovnej s obdobnou pozici po 12...Va3+ 13.Kc4) 20.Kc3 a bily vyhraje.
20.Ke4 Poctvrté na e4 (20.Vghé Sf2+! =) 20...Vh2 20...Kh2 21.Va6
(nebo 21.Vc6) 21...5f2 (21...Kg2 22.Va2+ se ziskem stfelce po daldim
Ke4-f5-g4) 22.Vxh3+ Kxh3 23.Kf3. 21.Kf3! Poctvrté na f3 (ted uz Cerny
nema boc¢ni 3ach 21...Vh3+ pro 22.Kg4 Vg3+ 23.Kf5!). PredCasné
by bylo jak 21.Vgh6 Sg3, tak 21.vVd7? Ve2+! a Cerny se zachrani
vyménou Vv&Zi 22.Kd3 Ve7 nebo 22.Kf3 (22.Kf5 Vf2+ 23.Ke5 Ve2+!)
22...Vf2+ 23.Ke3 Vf6!, vzdy s remizou. 21...Vf2+ Po 21...Sel 22.Vhg7
by byl s Cernym amen. 22.Ke3 Vh2 23.Vd7! Aby mohl nakonec na d4
predstavit vé&Z. 23...Vh3+ P&kny zavér vyjde po 23...Sf2+ (stejné jako
v D15) 24.Kf3 Sgl 25.Vxgl+! Kxgl 26.vVdl mat. 24.Ke4! Popaté na
e4. Ostatni tahy jsou slabsi: 24.Kf4? Va3 25.Vh7 Va4+ a bily niCeho
nedosahl — jsme v pozici po 6...Vad+; 24.Ke2 je zbyteCnou ztratou
Casu 24...Vh2+ 25.Ke3 Vh3+ 26.Ke4! 24...Va3 Po 24...Kh2 25.Vd2+
Kh1l nejrychleji vyhraje 26.Va6 Vg3 27.Vh6 Vh3 28.Vd3 Vh2 29.vVdl+
Kg2 30.Vd2+ se ziskem figury. 25.Vh6 Va4+ 26.Vd4 a bily vyhraje, zde
je dobre vidét motivace tahu 23.vd7!

Déle muze Cerny vzdorovat po 24...Sg3. Po 25.Vd3 Kg2 (zcela bezna-
déjné je 25...Vh4+ 26.Kf3 Sc7 27.Vdl+ Kh2 28.Vg2+ Kh3 29.Vh1+)
vznikne D23.

D23 A) Bily na tahu vyhraje relativné snadno — prevede krdle na
sloupec g, aby Cernd v&z neméla bolni Sachy, a €erného vytempuje
— podobné jako v D16 a v D17: Nejprve v3ak musi pripravit prevod
krale pres patou radu. 1.Vg5! Po 1.vVg7? by se Cerny po 1...Vh4+
2.Kd5 Vh3 3.Ke6 Kh2 4.Vd2+ Kgl! 5.Kf7 Khl! nebo 5.Kf5 Kf1!
rozvazal a remizoval. Tahy 1.Vg4 i 1.Kf5 jsou ztrdatou Casu, bily se
pak slozité musi vratit k pavodnimu planu. 1...Vh4+ 1.. .Kf2 usnadiuje
bilému prevod krdle na g6: 2.Kf5 Kg2 3.Kg6 a dale jako po 5.Kg6.
2.Kd5! (2.Kf57 Vf4+! s dalsim Vf3=) 2...Vh3 3.Ke6! Kf2 Po 3...Kh2

Jaroslav Poldsek po 6.Kf5! ve var. B)
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4.vd2+! Kgl (4...Khl 5.Vb5/a5) 5.Kf7! Khl rozhodne hrozba matu
6.Vb5/a5!, protoze po 6...Sel 7.vVdl Vf3+ 8.Ke6! Ve3+ 9.Veb! ztraci
Cerny strelce. 4.Kf5 (4.Kf7? Sf4=) 4...Kg2 5.Kg6 Bily prevedI krdle na
idealni pole a dokoncCi vytempovani Cerného. 5...Kh2 Po 5. . .Kf2 prevede
bily druhou v&Z na tfeti fadu 6.Vf5+ Kg2 7.Vff3 Kh2 8.Vd2+ Kgl 9.Va2
tempo 9...Khl 10.Vfl mat. 6.Vd2+! Kgl 7.Va2 tempo a bily vyhraje,
napf. 7...Kh1 8.Vb5 Sel (8...Sh2 9.Val+ Kg2 10.Vb2+ Kf3 11.Vb3+
Kg4 12.Vad+) 9.Val Vg3+ 10.Kf6 Vgl (10...Vf3+ 11.Vf5) 11.Vh5+.
Po 7...Kfl 8.Vf5+ Kel je nejrychlejsi 9.Va3 Vh8 10.Kg7! (10.Vxg3?
Vg8+=) 10...Vh3 11.Kg8 s daldim 12.Vf3.

B) Je-li na tahu Cerny, je Gloha bilého o dost t&Zsi. 1...Vh4+ 2.Kd5!
Vh3 Bila véZ na g6 nestoji idedlng€, pro bilého by bylo nejlepsi, kdyby
stdla na g5 (po 3.Ke6 by rychle presel na g6 pres f5), Ci alespoin
na g4 (po 3.Ke4 by Cerny nemél Vha+). Ted 3.Ke6 vazne na 3...
Kh2! 4.vd2+ Khl! = (pfi bvg6—g5 by vyhrdlo 5.Vb5 stejné jako
ve varianté A po 7...Khl). Proto je nutné prechod krdle nejprve
pripravit. 3.Vb3! Jediné na sloupec b, odtud v&z kontroluje pole b8
a b6 — tim brani moznému prevodu stfelce pres c7/b8 na diagondlu
gl—a7. Slabiny taht 3.Va3? i 3.vc3? si ukazeme po 6.Kf5. 3...
Kh2! 4.vb2+ Kgl (4...Khl 5.Ke4) 5.Ke6! Po 5.Ke4? Kfl! 6.Vb3
se Cerny zachrani bo&nim 3achem 6...Vh4+ 7.Kf3 Sell =. 5...
Khl Po 5...Kfl 6.Vb3 prejde bily kralem na sloupec g relativné
snadno: 6...Kg2 7.Vg5 (po predtasném 7.Kf7? Kh2 8.Vb2+ Khl!
9.Va6 by se Cerny zachranil taktickym trikem 9...Vh7+ 10.Kg6 [viz
D18] 10...Vg7+! 11.Kxg7 Se5+! =). 6.Kf5! viz D24. Pfi postaveni
bVb2—c2 (po 3.Vc37) by Cerného
spasil prevod 6...Sb3! 7.Vb6 Sa7 =;
pfi bvb2—a2 (po 3.va3?) by pro
zménu remizovalo 6...Vh5+ 7.Ke4
Vh4+! 8.Kf3 Seb5! (Cerny pokryl
prvni Fadu). V&Z na b2 brani obéma
témto moznostem. 6...Vh2 Po 6. ..
Vh5+ 7.Ke4! Sc7 (nebo 7...Seb5
8.Vbl+ Kh2 9.Vggl Kh3 10.Vhl+
Sh2 11.Vb2 Kg3 viz D25) 8.VVc6! Sh2
9.Vbl+ Kg2 10.Vc2+ Kh3 11.Vhl
Kg3 (viz D25) 12.Ve2 bily vyhraje —
prevede krdle na el a zahraje Vf2,
aby mohl Kfl s dalsim Vg2+. 7.Vb1+ 25
Kg2 8.Vb3 Vh3 Dal neni poradi taht
zcela jednoznacCné, postup k vyhre je vSak jediny. Bily se musi priblizit
kralem pres e4, coz zatim nejde pro Vh4+. Proto se neobejde bez
tahu Vg4. 9.Vg7/g8 tempo 9...Kh2 10.Vb2+ Kgl (10...Kh1l 11.Vd7)
11.Vg4! Kilicovy tah (11.Kg4? Se5 =). 11...Kfl Materidl ztraci 11...
Kh1l 12.vd4! Sh2 13.Vbl+ Kg2 14.Vd2+ Kg3 15.Vb3+ Kh4 16.Vd4+.
12.Vb3 Kg2 13.Ke4 Kral dokoncil koloto€ e4-d5-e6-f5-e4. 13...Kf213...
Kh2 14.Vb2+ Khl 15.Vg6! bere stielci pole d6 (15.Vg7 Sd6!=) 15...
Sc7 16.Vc6 a vyhraje, napfr. 16...Sh2 17.Vbl+ Kg2 18.Vc2+ Kg3
19.Vb3+ Kg4 20.Vxh3 Kxh3 21.Kf3. 14.vd3/c3/a3 tempo 14...Kg2
15.Vg5! a jsme ve varianté A po 1.Vg5!.

Uvedené studie si mazZete prehrat &i stahnout (v pgn) z webu Cs. achu:
http://www.sach.cz/index.php?p=studie

bily vyhraje
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