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5 biely remizuje 5+4 6

biely vyhra 7+5

1 1.b3! PredCasné je 1.a7? Kxa4 2.a8D+ Kb3 3.Db7+ Kc2 =; 1.Vxa3?
dlD =. 1...d1D 2.a7 Dxb3 3.Jc7+ (3.a8D7? Dxa4 =) 3...Kxa4 4.a8D+
Jas 5.De4+ c4. Po 5...Db4 6.Jb6+ Kb3 7.Dbl+ Kcl nasleduje vidlicka
8.Jd5+ +-. 6.Jc5+! Uvolfiuje liniu a4-e8 pre damu. 6...Sxc5 7.De8+ Kb4
DlhSie Cierny odoldva po 7...Jc6 8.Dxc6+ Kb4 9.Jd5+ Ka5 10.Dxc5+
Db5 11.Dxa3+ Da4 12.Dc5+ Db5 13.Dc7+ Ka6 14.Dd6+ Ka5 15.Dd8+
Ka4 16.Jc3+ +-. 8.Jd5 mat s aktivnym blokovanim Styroch poli.

2 1.b8D Dh8+ 2.Ke7 (2.Kf7? Dxb8 3.fxe3 Kd7 -+) 2...Dxb8 (2...
Dg7+ 3.Ke6 Dg4+ 4.Kfe! Dxf4+ 5.Kg7 Dg4+ 6.Kh8! d5 7.De8+ Kc7
8.fxe3 +-) 3.d5+ Kc7 4.Je6+ Kc8 5.fxe3 Da8 6.e4 Zugzwang 6...Db8
7.e5! Da8 8.Jc7! Pekny, rozhodujtci tah, podcCiarkuje dominantné po-
stavenie bieleho. 8...Kxc7 9.exd6+ Kb8 10.d7 Kc7 11.d6+ Kc6 12.d8D
Dxd8+ 13.Kxd8 Kxd6 14.Ke8 Ke6 15.Kf8 Kf5 (15...Kf6 16.Kg8 +— zug-
zwang) 16.Kg7 Ke5 17.Kxh6 Kf6 18.Kh7 Kf7 19.h6 zugzwang 19...Kf8
20.Kg6 +-. Viacfazova studia, v ktorej biely obetuje posledna figaru,
aby uplne znemoznil Ciernu damu.

3 1.Sc5! (1.Ve8+7 Kb7 2.Sc5 Sc6+ -+) 1...Vc2! Slabsie je 1...Sg4?
2.Kc6! Sxe6 3.b7+ Kb8 4.Sd6+ +-.2.b7+!Iba tak, lebo po 2.5d47 Sg4 -+;
2.Ve8+7? Kb7 3.Sd4 Sc6+ -+. 2...Kb8! Vyhyba sa tahu 2...Kxb7 pre
3.Vb6+! Ka7 4.Sd4 =. 3.Sd6+ Kxb7 4.Vel! Nestali 4.Vg67? Vcl 5.Sh2
Vhl-+.4...Sc6+ (4...Sg4+ 5.Kdg! =) 5.Kd8! (5.Ke77? Ve2+!-+)5...Ve2!
6.Vb1+ Inac 6...Ve8 mat. 6...Sh5! NeCakane silnd protihra (6...Ka6
7.Kc7 =) 7.Vxb5+ Kc6 8.Vc5+!! Zdanlivo nelogicky tah, straca tempo.
A prave o to ide! Po predCasnom 8.Vg57! Kxd6 Vzajomny zugzwang
(VZ) 9.d4 Keb6! VZ 10.Kc8 Kf6 11.Vg3 Ve8+ 12.Kc7 VeT+ 13.Kc6 Vg7
a Cierny vyhra. 8...Kxd6 9.Vg5! VZ, ale tu taha Cierny. 9...Ke6 10.d4!
VZ 10...Kf6 11.Vg3! VZ (11.Vg8? Va2 12.Kc7 Va7+ 13.Kb6 Vg7 -+)
11...Kf5 12.Kc7! (12.Kd7? Ke4,f4 -+) 12...Ked 13.Vga+ Kf3 (13...Kf5
14.Vg3! Ke4 15.Vg4+ =) 14.Vxg2! Presne aZ do konca, chybné je
14.Vg87 Vd2! -+. 14...Vxg2 15.d5 Ke4 16.d6 Kd5 17.d7 Vg7 18.Kc8 —=.
Biely musi zabranit premene peSiaka g2, €o sa mu nakoniec podari po
zaujimavej hre na oboch stranach. Niekolko raz postavi Cierneho pred
VZ, obetuje vezu a nakoniec ho zachrani skromny peSiak d3.

41...Va7+ SilnejSie ako 1...e2 2.f7 e1D 3.Jf6+! Kh4 4.f8D Dxb1l 5.Dh8+
Kg3 6.Jed4+ Kg4 7.5d7+ Kf3 8.Dh3+ Kf4 9.Dg3+ Kxe4 10.Dg6+ +-. 2.7

Vxf7+! Obet veZe nepockd, po 2...e2 3.Jf6+ Kh4 4.Jd2 elD 5.Jf3+ +-.
3.Kxf7 e2 4.Jf6+ A teraz ma Cierny kral volné pole h6. 4...Kh6 5.Jg8+!
Kh7 (5...Kg5 6.Jd2 +-; 5...Kh5 6.5f3+ +-) 6.Se4+ Khg 7.Kf8 e1D Cierny
presadil premenu peSiaka, avsak jeho kral sa ocita v pasci. 8.Jh6 Dxe4
9.Jf7+ Kh7 10.Jg5+ Kg6 11.Jxe4 c4! 12.Jec3! (12.Jbc3? Kf5 13.Ke7 Keb
14.Kd7 Kd4 15.Kc6 Kd3 16.Kb5 Kc2 17.Kb4 Kb2 = EGTB) 12...Kf6
13.Ja3! Ke5 14.Jc2! (14.Jab5s? Kf4! 15.Ke7 Ke3 16.Kd6 Kd3 17.Kc5
Kc2 18.Kb4 Kb2 = EGTB) 14...Kf6 15.Kg8! a vyhrda, napr. 15...Kg6
16.Ne3 Kf6 17.Kh7 +— EGTB. Po taktickych tahoch vznikd zaujimava
pozicia Troitzkého (P. Krug, rozhodca).

5 1.vd2+! K zachrane nestali ziskat jazdca — 1.Vf2? Jh6 2.Kc7 Jf7
3.Vg7 De4 4. Vxf7 Dcd+ 5.Kb7 Vh8 -+. 1...Keb 2.Ve3+ ESte nevychadza
2.Kc7? Vc5+ 3.Kb6 Dbl+ 4.Kxc5 Dcl+ 5.Kb5 Dxd2 -+. 2...Kxf6 3.Kc7!
Teraz je ten spravny cas! Ale nie 3.Vd6+? Kg7 4.Vg3+ Kh8 5.Kc7
Vh1l -+. 3...Va5 4.Vf2+ (4.Vd6+? Kg5! 5.Kb6 Va8! -+) 4...Kgé 5.Vg3+
Vg5 6.Vxgh+! Druhd alternativa nestaci 6.Vfg2? Vxg3 7.Vxg3+ Kf6
8.Vf3+ Keb -+. 6...Kxg5 7.Vg2+ Kf6! Aby neslo 8.Vxg87 Dc2+ 9.Kd3
Db3 10.Vf8+ Ke6 11.Ke8 Db5 12.Vf7 Kd6 13.Vfe+ Kc7 14.Vf7 De5+
15.Ve7 Dh8+ 16.Kf7 Kd6 -+. 8.Ve2!! VZ 8...Dg7! (8...Jh6 9.Kc8 Df5
10.Vf2! =) 9.Ve3! VZ — pozi¢na remiza, alebo 9...Jh6 10.Kc8 Dg4!
(10...Jf7 11.Vf3+ Ke6 12.Vxf7 Dc3+ 13.Kb7 =) 11.Ve4! Dh3 12.Ve3!
Df5 13.Vf3! Dxf3 14.d8D+ =. Pre zdvereCnl poziciu je rozhodujlce, ze
Cierny kral blokuje pole f6, kam nemdZe vstlpit jeho jazdec. A tak po
8.Vve2! a 9.Vve3! biely drzi Cierneho v zugzwangu a remizuje.

6 1.Jd3! BlizSie k ciernemu kralovi, lebo nedlo do stredu Sachovnice
1.Je4? Jc6+ 2.Ka4 Jd4! 3.vd5 b5+! 4.Vxb5 Jxb5 5.d7 Sxb3+ 6.Kxb3
Jd4+ 7.Kb4 Jc6+ 8.Kad Vc4+ 9.Kb3 Vxe4 10.Vg6 Vd4 11.Vxc6+
Kb5 =. 1...Jc6+ 2.Ka4 Vc3! NajsilnejSie — hrozi mat. 3.Jb4+ Len k remize
vedie 3.Jc5+7 bxc5 4.Vd5 Sxd5 5.Vxd5 Kb6 6.b4 c4 7.Vc5 Vcl. 3...
Jxb4 4.axb4 (4.Kxb4? Vxb3+ 5.Ka4 b5+ 6.Vxb5 Vxb5 7.Vxb5 Ses. 4...
b5+! Cierny sa brdni vynaliezavo, zrazu sa objavuje $anca na zdchranu.
5.Vxb5 Po 5.Ka3? Vxb3+ 6.Ka2 Vxb4+ 7.Kal Vad+ 8.Kb2 Vb4+ 9.Kc3
Vc4+ 10.Kd3 Vc6 11.vVd5 Sxd5 12.Vxd5 Vc8 =. 5...Se8 6.d7! Nestaci
6.Vgd57 Sxb5+ 7.Vxb5 Vd3 8.Vc5 Kb6! 9.Vc4 Vxd6 =. 6...Sxd7 7.Vg6+
Sc6 Sanca na remizu trvd, ale nasleduje 8.Vxc6+! (8.Vh6? Ka7 =) 8...
Vxcé A hoci sa zda, Ze Cierny dosiahol svoje a remizu ma na dosah,
na tahu je biely a malou kombindciou vynati vymenu vezi. 9.Vc5! Vhé
10.Vc6+! (10.b5+7 Kb7 =) 10...Vxc6 11.b5+ Kb6 12.bxc6 Kxc6 13.Ka5
(13.Kb4? Kb6 =) 13...Kb7 14.Kb5 Kc7 15.Ka6 Kc6 16.b4 +-.
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7 biely remizuje 4+7 8

biely remizuje 4+4

7 1.Sc4+ Db5 (1...K~ 2.dg8D+) 2.Sxb5+ Kxb5 3.d8D Sg2+! (3...b1D?
4.Vb7+ +-) 4.Vxg2! Vynutené, lebo po 4.Kf27 Se3+ 5.Kg3 blD 6.Vb7+
Sb6 -+. 4...fxg2+ 5.Kgl! DOolezity tah pre budovanie patu. (5.Kxg2?
Vg6+! 6.Kf3 b1D 7.Db8+ Vb6 -+) 5...Se3+! (5...b1D 6.Dd5+ =) 6.Kxg2
Vg6+ VVeza musi odist z dosahu damy, po 6...b1D 7.Dd5+ =. 7.Kf3!
b1D 8.Dd3+! Dxd3. Idealny pat, pre riesitela moze byt celkom zaujimavy.

8 1.Vg7+ Kh8! L'ahko remizuje 1...Kf8 2.5c5+ Ke8 3.Ve7+ Kd8 4.Sb6+
Kc8 5.Vxe6. 2.Vg5h! Po 2.Ve7? Cierny uplatni materidlnu prevahu 2...
Sc8 3.Vc7 Sd7 4.Kg5 Dd1l 5.Se3 Dd6 6.Vxd7 Dxd7 7.Sxf5 Da4 -+;
prehra aj 2.Vg6? Dd7 3.Sc5 Sg8 4.Vh6+ Sh7 5.Vxh7+ Dxh7 6.Sxf5
Dc7 -+. 2...Dc6 (2...Sb3 3.Vh5+ Kg8 4.Vg5+ Kf8 5.Vxf5 =) 3.Sd4
Dd7 4.Sb2! (4.S5c3? Kh7 5.Vh5+ Kg8 6.Vg5+ Kf8 7.Sb4+ Ke8 8.Sxf5
Dd8+ -+) 4...Kh7 Slubne 4...Df7+ tieZ k vyhre nestaci pre 5.Ke5 Kh7
6.5d4 Kh6 7.Se3! Dc7+! 8.Kxe6 f4 9.5xf4! Dxf4 10.Ve5! Kg7 11.5f5 =.
5.Sxf5+! Zdanlivo logické 5.Vh5+7? k zachrane nestaci 5...Kg8 6.Vg5+
Kf8! 7.Sa3+ Ke8 8.Sxf5 Dd8+! 9.Kxe6 Dxg5 -+. 5...Sxf5 6.Vh5+ Kg8
7.Vg5+ Kh8 (7...Kf877 8.Sa3+ Ke8 9.Vg8#) 8.Vh5+ Sh7 9.Vg5! VZ
9...Dd2 10.Se5 Dd7 11.Sb2! VZ 11...De8 12.Vg3! Db5 13.Vg2! Dd7
14.Vg5 =.

Idea z databdzy, ktor( uZ realizoval G. Umnov, SO-64, 2000, 1. Cestné
uznanie, Kf6, Va3, Va5, Sd6 / Kh8, Dd2, Vgl, Sbl (4+4) =: 1.Vh5+!
Sh7 2.Va8+ Vg8 3.Vxg8+ Kxg8 4.Vg5+ Kh8 5.Se5 Dd7 6.Sb2! atd.
Obsah novej 3tidie je menej forsirovany a bohatsi aj vo vedlajSej hre.
Autorom sa podarilo ideu podat ekonomickejsie. NielenZe sa zvysil pocet
tahov rieSenia, ale aj diagramova pozicia je fah3ia (namiesto Ciernej veze
tu staci peSiak a namiesto bielej veze strelec).

PodrobnejSie analyzy ndjdete v sekcii 3tidie na naSom webe
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