Vypisanie Albumu FIDE 2013-2015

Do sataZe AF zasielajte skladby uverejnené v obdobi 2013—15.
V anonymnych sttaziach je rozhodujuci datum uverejnenia vy-
sledku. Ak bol oneskoreny vysledok z obdobia rokov 2013-15
uverejneny do 1.6.2016 skladby sa mdzu zucastnit v tomto
AF. Stadie z WCCT 2012-2013 budi zaradené do tohto AF.
Kazdy autor mdze zaslat maximalne 30 3tidii. Spolo¢né sklad-
by sa do limitu zapocitavajd len autorovi, ktory ich zaslal (body
sa alikvotne zapocitavaja aj spoluautorom). Spolo¢nl skladbu
je mozné poslat aj bez suhlasu spoluautora, ale je doporu-
cované pokdisit sa tento suhlas ziskat. Usporiadatelia Ziadaju
autorov, aby zasielali len skladby na velmi dobrej Grovni, ¢im
sa zjednodudi praca rozhodcov. Stldie je potrebné vyhotovit
v jednom dokumente PDF (alebo PGN). Kazda skladba ma
byt samostatne na jednej strane a ma obsahovat: diagram,
vyzvu, plné meno autora (spoluautorov) e-mail, miesto a rok
uverejnenia originalu, pripadné ocenenie, pIné rieSenie a je moz-
né k nej pripojit aj svoj komentdr. Zasielky, ktoré nespinaju
tieto kritéria, mdozu byt zo sutaze vylucené. Stidie, ktoré zis-
kaju 8 a viac bodov vo WCCI 2013-2015, sa do AF kvalifikuju
automaticky, avsak aj tieto je potrebné poslat. Skladby bu-
da hodnotit traja rozhodcovia: Richard Becker (USA), Martin
Minski (GER) a Ladislav Salai jr. (SVK). Podrobné informdcie
st na htpp://www.wfcc.ch/fa2013-2015-announcement.

Stldie posielajte e-mailom riaditelovi oddelenia pre 3tadie,
ktorym je Mario Guido Garcia (ARG), marioggarcia@gmail.com,
najneskor do 1.6.2016.

Originaly
M. Minski a G. Sonntag
Nemecko — original

S. Hornecker a M. Minski
Nemecko — original

13 biely vyhra 4+3 14 biely remizuje 6+4

J. MiSek a M. Hlinka
Cheb a Kosice — original

P. Arestov a A. Skripnik
Rusko — original

biely vyhra

Andrzej Jasik
Polsko — original

Andrzej Jasik
Polsko — original

17 biely vyhra 5+4 18

biely vyhra 5+6

13 1.S¢c8 K vyhre nestaci 1.Jd67 Sxf5 2.Jxf5 pre 2...c3! =, ale
nie 2...Kb7? 3.Jc3 +— podla Troitzkeho. 1...c3! Jedina Sanca.
2.Jxc3 Sa6 3.Kc7 Ka7 4.Jc5! Nestaci 4.Je4?/Jad? 4...Sxb7

5.5xb7 pat; 4.Kc67 Kb8 =. 4...Sxc8 5.Jb5+ Ka8 6.Jad (6.Kxc87
pat) 6...Sd7 7.Jb6 modelovy mat. Malickost pre rieSitela.

14 1.c7! Kxc7 (1...Sg6+ 2.Kd7 Vxfl 3.c8D =) 2.d6+ Kb7!
(2...Kb6 3.d7 Sg6+ 4.Ke7 =; 2...Kc6 3.Je7+ Kc5 4.d7
Sg6+ 5.Jxg6 Vxfl 6.d8D =) 3.Vf7+ ESte je priskoro 3.d77
Sg6+ 4.Ke7 Vxfl 5.d8D blD -+. 3...Kb6! 4.d7 Va8+ 5.d8D+
Vxd8+ 6.Kxd8 Sd3 7.e6 blD 8.e7 Kcb! A zda sa, ze hra
konci, premena na damu je znemoznena 9.e8D7 Db8+ 10.Ke7
(10.Kd7 Sb5+ +-) 10...Dd6#. AvSak biely eSte neskoncil
9.e8J!! Db8+ 10.Ke7 Sg6 11.Jgf6! Dalsie prekvapenie 11...
Db4! (11...Sxf7 12.Jd7+ = EGTB; 11...Db7+ 12.Jd7+ Kc6
13.Vfe+ =) 12.Vg7! Kc6+ 13.Kd8 (13.Ke6? Del+ -+) 13...
Db8+ 14.Ke7 Da7+ 15.Kf8 = (15.Kd87 Sf7! -+). Po prijemnej
predohre a presnej hre na oboch strandach Cierny pokracuje
silnym 8...Kc5!, av3ak kapitulacie bieleno sa nedocka. Po
9.e8J!! sa musi uspokojit len s remizou.

15 1.Ja5 (1.bxa8D+7 Kxa8 2.Vc7 Je5 3.Kg7 Vfl =) 1...Vf7+
(hrozilo 2.Va6+ +-) 2.Kg8! Vyhru vypusta 2.Kh67 (2.Kh87)
2...VXb7 3.Jxb7 Kxb7 4.d7 Je5! a tu uz 5.d8J+ k vyhre nestadi,
napriklad 5...Kb8 6.vVc5 Jd7! 7.Vcl Jc7 8.Jc6+ Kb7! 9.Jab+
Kb6! =. 2...Vxb7! 3.Jxb7 Kxb7 4.d7 (4.Vc37? Je5 =) 4...Je5!
5.d8J+!! Iba tak, po 5.d8D7 Jxc6 =. 5...Kb8 Rovnako nestaci
5...Ka7 6.Vc5 Jd7 7.Va5+! Kb8 8.Kf7 Jab6 9.Ke7 +-. 6.Vc5! Jd3
(6...Jd7 7.vcl Je5 8.Kfg8! Jb6 9.Ke7 +-) 7.Vd5 (7.Vc3? Jfal =)
7...Jf4 8.Vd4! (8.Vf5 Jd3 9.vd5 Jf4 10.Vd4 len straca as). 8...Jg2
Zaujimavé je aj 8...Je2 9.Vb4+ Kc7 (9...Kc8 10.Je6 Kd7 11.Kf7 +-)
10.Je6+ Kd6 (10...Kc6 11.Vb3! Jb6 12.Ve3 Jgl 13.Jg5 +-) 11.Kf7 Jc3
12.Vb8 Jc7 13.Vb6+ Kd7 14.Jc5+ +-. 9.Jc6+! (9.Kf7? KcT! =) 9...Kc7
10.Je7 (10.Je5? Kb6! 11.Vg4 Je3 =) 10...Jel Po 10...Jb6 11.Kf7 Je3
12.Ke6 Jbc4! 13.Vh4! (13.Vf4? Kb6! =) 13...Kb6 14.Vh5! +-. 11.Kf7
(11.vd1? Jf3 12.Kf7 Jb6 13.Kf6 Jc4! 14.Vcl Jfd2 15.Ke6 Kbe =)
11...Jb6 12.Ke6 Jf3 13.Vg4! (13.Vf4? Jg5+ 14.Kf6 Kd8! 15.Jc6+ Kd7
16.Jb4 Je6 17.Ved Jd8! 18.Ve7+ Kd6 =) 13...Jel 14.Vg3 +-, lebo biely
ziska zatalaného jazdca.

Po 4...Je5! sa biely musi uspokojit iba s premenou na jazdca.
Nakoniec sa veza otravnému jazdcovi dostatoCne pomsti. Po
predohre vznika dost naro¢na databdzova (3est kamenova)
pozicia, preto bez pomoci pocitaca a databazy ju nie je mozné
riesit a ani pochopit jej riedenie. Studia obsahuje zaujimavy
paradox: po premene peSiaka na jazdca (5.d8J!) biely poziciu
VJxJJ vyhra, avdak po premene na damu v pozicii DxJJ je len
remiza. Paradoxne je tu veza s jazdcom silnejSia ako dama.

16 1.h6 Cierny ma materidlnu prevahu, postup pesiaka je jedind
moznost protihry. 1...Ve7+ 2.Kc6! (2.Kc8? Kc4 3.h7 Ve8+
4.Kd7 Vh8 -+; 2.Ka6? Jd3 3.h7 Jc5#). 2...Kcd! Snazi sa
podporit postup peSiakov. 3.h7 Vc7+! (3...Vxh7 4.Vxh7 Sd2
5.Vg3 =). 4.Kd6 Vxh7 5.Vxh7 Sd2 6.Ve2! (6.Va3? Sb4+ -+;
6.Vg3? Sfd+ -+) 6...e3 Biely ma vezu v pasci. 7.Vh2! (7.Vg7?
Kd3 -+) 7...93 (7...Kd3 8.Vexf2 exf2 9.Vxf2 =) 8.Vg2
Kd3 9.Vxe3+! Sxe3! (9...Kxe3 10.Vxg3+ =) 10.Ke5! Neslo
10.Vxg3? Jed+ -+. 10...Jh1 Posledna Sanca (10...Je4 11.Kf5
Sf2 12.Kf4! =) 11.Kf5 avdak biely aktivizuje krala a udrzi
poziciu. 11...Sf2 12.Kf4 Ke2 13.Ke4 Kel 14.Kf4! 14 Kf37? Kf1!
Vzajomny zugzwang (VZ). 14...Ke2 (14.. Kfl 15.Kf3 VZ =)
15.Ke4 Kel 16.Kf4 s pozicnou remizou.

17 1.b6 Sf3+ Nepomdze ani 1...e6 2.Ka7l Se2 3.Sb3! Sa6
4.522! VZ (4.5xe6+7 Jxe6 5.Kxab JXCT+ =) 4...Kd7 5.Kb8 +-.
2.Ka7 Sb7 3.Sf5+! Tah e6 je potrebné vynutit ihned, lebo na
3.5b17! e6! 4.Sa2 Sa6! VZ a len remiza — na tahu je biely.
3...e6 4.Sb1! Sa6 5.Sa2! VZ — teraz tahd Cierny! 5...Kd7 (5...
Sd3 6.Sxe6+! Jxe6 7.b7+ Kxc7 8.b8D+ +-) 6.Kb8! Sc8 7.Sc4!
Ja6+ 8.Sxa6 +-. Zlomit obranu cierneho ide iba po 3.5f5+!, ¢o
pripravi odovzdanie VZ Ciernemu a ako jediné vedie k vyhre.

18 1.Sc2! Hrozi mat a zaroven zisk jazdca, preto nestadi 1...
gxfé 2.Sxdl1 +-. S podobnym uamyslom 1.Sb1l? nevychadza
pre 1...Vg2+! 2.Kf5 gxf6 =. 1...Jf2+! Dobra protihra, lebo po
2.Vxf2 gxfé6 3.a4 Cierny disponuje silnou obranou 3...b5! (3...
Kg7 4.VVg2 Kf8 5.Ve2 +-) 4.Kf5! (4.axb5 Vb2 =) 4...Kg7! (4...
Kg8 5.Kxf6 Kf8 6.axb5 +-; 4...bxa4 5.Kxf6! +-) 5.Vg2+ Slabé
je 5.vh2? Vvb2! 6.a5 Va2 7.vVg2+ Kf8 =. 5...Kf8 6.Kxf6 bxad
7.Vh2! VZ (7.Vd27? Ke8! =, lebo v nevyhode tahu by bol biely).
7...Ke8 (7...Kg8 8.5h7+) 8.Vd2! VZ Cierny kral je v pasci. 8...
Va3 9.Sd1! (9.Se4? Vc3 =) 9...Val 10.Vd4! (10.Vd3? Va2! =)
10...Va2 11.Sxa4+ Kf8 12.Vd8# Cierny ma slabého krala, ktory
po presnej hre na VZ podlahne matovym hrozbam.

PodrobnejSie analyzy najdete v sekcii stadie na naSom webe

www.sach.cz. Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com
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