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60 1.Sc7+! Kxc7 Obet je najlepsie prijat 1...Kb7 2.a6+ Kxc7 3.Jd5+
Kc8 4.c3! +-; 1...Kc8 2.Jd5 Db7 3.c4 +-. 2.Jd5+ Kb8! Po 2...Kc8 3.a6
Db8 4.c4! +— Vzdjomny zugzwang (VZ); 2...Kb7 3.a6+ Kc8 4.c3!! +-.
3.a6 Kc8 4.c3!! VZ (4.c47? Db8 -+ VZ; 4.b67 Dc6 5.b7+ Kb8 6.Jf6
Db5 7.Jd7+ Dxd7+ 8.Kxd7 pat) 4...Db8 5.c4 VZ 5...Da8 6.c5 Db8
7.b6 axb6 8.cxb6 Da7+! 9.b7+! (9.bxa7? pat) 9...Kb8 Zda sa, Ze Cierna
dama sa dostane na Cerstvy vzduch. Po 10.Jf6!! sa ale ukaze, ze len
na kratko. 10...Dc5+ Nepomdze 10...Dxa6 11.Jd7+ Kxb7 12.Jc5+ +-.
11.Ke8! Db5+ 12.Jd7+ Kc7 13.b8D+ Dxb8+ 14.Jxb8 +-. Biely trpezlivym
pochodom peSiaka sa dostane aZ k vytlGzenej premene (exelsior).

61 Cierny ma zna&nl materidlnu vyhodu, ale jeho kral je v obkla&eni —
stper zatne neprijemny Gtok. 1.Jc5+ Ka3 2.Vb3+ (2.Kb1? Da4! 3.va5
Kb4 =) 2...Ka2 3.Je2 Hrozi 4.Jxc3+ a 5.Vbl mat. Branit sa da dvomi
sposobmi A) 3...Da4! 4.Jxc3+! (4.Jxa4? Sxa4 =) 4...Kal 5.g3! Kryje
pole f4 a hrozi 6.Kcl s matom. (5.d47 Se4+! 6.J3xe4 Da2+ =) 5...
Da2+ Rovnako nestali 5...Se8 6.Kcl Da2 7.Jxa2 Kxa2 8.VC3 +-.

6.Jxa2 Sa4! SucCasne viaZe veZu a jazdca. 7.Jcl! (7.Jc37 Vxc5=) 7...
Vxc5+ 8.Kd2 Vxcl 9.Va3+ Kb2 10.Vxa4 +-. B) 3...Vb8 4.Jc1+! (4.JxC3+7
Kal 5.Vxb8 Dxb8 6.Jb3+ Dxb3+ 7.Kxb3 Sxg2=) 4...Kal 5.Vxb8 Dxb8
6.J5b3+ Dxb3+ 7.Jxb3+ Ka2 8.Jcl+ (8.g47 Sa4=) 8...Ka3 A znovu vyhra
len 9.g3! (9.947 Kb4 10.Ja2+ Kc5=) 9...Kb4 10.Ja2+ +-. Rozhodca
vyzdvihol silny tah g3! vyskytujici sa v oboch tematickych variantoch.

62 1.Dc7+! PreCo nevychdadza tematické 1.Se6+7! Kd3 2.Dxb8 spo-
zndme az v 26. tahu. 1...Kd3 2.Dxb8 Ved+ 3.Kf3! (3.Kh5? Sf2 4.Dxb5+
Kd2 5.Dd5+ Vd4 =) 3...Ve3+ 4.Kg2 alebo 4.Kg2 4...Ve2+ 5.Kf1 Vf2+
6.Kel Ve2+ 7.Kd1 Vd2+ 8.Kcl Vc2+ 9.Kbl Vxb2+ 10.Kcl Vc2+ 11.Kd1
Vd2+ 12.Kel Ve2+ 13.Kfl Vf2+ 14.Kgl Ve2+ (14...Vxf5+ 15.Kg2 Vf2+
16.Kg3 Se5+ 17.Dxe5 fxe5 18.Kxf2 +-) 15.Khl Vel+ 16.Kg2 Ve2+ 17.Kf3
Ve3+ 18.Kg4 Ved+ 19.Kh5 Sf2 20.Dxb5+ Kd2 21.Dd5+ Vd4 22.Da2+! Ke3
(22...Kel 23.Dbl+ Kd2 24.Db2+) 23.Db3+ Kd2 24.Db2+ Kel 25.Dcl+!
(25.Dc3+7 Kfl 26.Dcl+ Kg2 27.Sb7+ Kg3 28.Dc3+ Kh2 29.Dc7+ Kxh3
30.Dc3+ Kh2 =) 25...Ke2 26.Sa6+ Vo zvodnosti 1.Se6+7! by teraz po
26.Sc4+ Kf3 biely nemohol 27.Dh1+7? Kg3 28.h4 Vxc4-+. 26...Kf3
27.Dh1+! (27.Dc3+? Kg2 =; 27.Dc6+? Kg3 =) 27...Kg3 28.h4! V4
29.Sd3! a vyhra, (29...Se3 30.Se4). Logicka stadia so zaujimavou ideou
a dlhym rie3enim. Rozdiel medzi zvodnostou a rie3enim je vo vymedze-
nom postaveni bieleho strelca. Spravne je len 1.Dc7+!, lebo po 26.Sa6+
strelec nebude napadnuty. Realizovat tato diferenciu, zial, nebolo za-
darmo. Studia ma hruby Gvod — 8ach a branie nehrajlcej veZze. Tvrdo-
Sijne sa drzat iba poucky je obcas 3kodlivé, aj tento priklad to dokazuje.

63 1.f7 Vg8! Druhd alternativa nestaci 1...Vg2+ 2.5xg2+ Kxg2 3.f8D
h1lD 4.Da8+ Kgl 5.Dxh1l+ Kxhl 6.Ke3 Kg2 7.Kf4 +-. 2.fxg8S! Jediné,
po 2.fxg8D7 pat. 2...Kgl 3.Sg2 Kxg2 4.Sxe6 Kf3 5.Sd5+ Kf4 6.e6
Ke5 7.e7! Kxd5 8.e8D h1D 9.Da8+ +-. Elegantna 3tadia v aspornom
spracovani uz znamych idei.

64 1.Jecl+! (1.Jdcl+7 Kal 2.Vxg3 Da4+ 3.Kc5 Sxc7 -+) 1...Kal 2.Va3+
Dxa3+ 3.Kxa3 Sxc7 Musi likvidovat silného pesiaka, lebo po 3...Vxg8
4.cxb8D Vxb8 5.Jb3+ Kbl 6.Jxd4 =. 4.Jb3+ Unahlené je 4.Sh77
Sd6+ -+. 4...Kb1 5.Sh7 Sd6+ (5...Sb5 6.Jdc5+ d3 7.Kb4 =) 6.Jb4+
(protigach) 6...d3 A uz-uz by Cierny rad zacal uplatiovat svoju prevahu,
ale 7.e7! (7.Sf57 Ve3 8.e7 Sb5 9.Jd4 Kcl -+) 7...Sb5 (7...Sxe7 8.Sxd3+
Vxd3 pat) 8.e8D! (8.Sxd3+7 Vxd3 9.e8D Sxb4+! -+) 8...Sxe8 Pokus
0 udrZanie peSiaka radost neprinesie 8...Sxb4+ 9.Kxb4 Sxe8 10.Kc3
Sb5 11.Jc5 tiez len s remizou. 9.Sxd3+! Vxd3. Idedlny pat s vazbou
dvoch jazdcov. Stadia je pristupnd aj pre rieSitela.

65 1.Sf3 Va3+ Cierny hlada vhodnu protihru (1...h1D 2.Sxh1l Va3+
3.Kc4 Jxhl 4.Vf8 +-) 2.Jc3 Vxc3+! 3.Kxc3 Je2+! Vidlicka, ktord je nutné
prijat. 4.Sxe2 Nestaci 4.Kd2? Jxf4 5.Sh1l Jh5! a 6...Jg3 =. 4...h1D
Zda sa, Ze protihra bola uspesna, ale 5.5f1+ Kg3 6.Sc7! VZ Batéria 1
6...Dh8+ (6...Db7 7.Vf7+ Kg4 8.Vg7+ Kh5 9.Vh7+ Kg4 10.Sh3+ Kf3
11.Vf7+ Ke2 12.Sg4+ +-) 7.Kb3! (7.Kc2? Dh7+ =) 7...Dhl 8.Ka3! Db7
9.Vf7+ Batéria 2 9...Kg4 10.Vg7+ Kh5 Aby nepriSiel 0 damu, musi sa
kral pohybovat po bielych poliach. (10...Kf5 11.Sh3+) 11.Vh7+ Kg4
(11...Kg6 12.Sd3+ +-) 12.Sh3+ Kf3 13.Vf7+ Ke2 14.Sf1+ Kd1l 15.Vd7+
Kc2 16.Sd3+ Kcl 17.Sf4+ alebo 16...Kd1 Batéria 3 17.Se4(a6)+ a vyhra.
Pocas vzniku druhej batérie biely postupne vytlaca (valcuje) Cierneho
krdla z bielych poli aZ je nateny vstipit na pole Cierne a to je jeho koniec.

66 1.e6! Va7! Po 1...Jd4 2.e7 Je6+ nejrychleji vyhraje 3.Kh8 Jxc7 4.Vc8
s daldim 5.Vxc7. 2.Vf1+!! Nuti Cerného krale vstoupit na sloupec c. 2...
Kc2 Po 2...Ka2 3.Vf2 by bily ziskal jezdce a snadno vyhral v&Zovku.
3.Vf7 Jd4 4.e7 Je6+ 5.Kg6! (5.Kg8/h87 Va8+ 6.Sd8 Vxd8+ 7.exd8D
Jxd8 =) 5...Jxc7 6.Vf8 Va6+ 6...Kd3 zkracuje feSeni 7.Vc8 Va6+ 8.Kg7
atd. 7.Kf7 Va7 Nepomuize 7...Jb5 8.Vc8+! Kb3 9.Vb8, resp. 8...Kd3
9.Vd8+. 8.Vc8 Cerny ma na vybér dva Gstupy: A) 8...Kb3 9.Kg6 Vab6+
10.Kg7 Va7 11.Kh8! s dalSim 12.Vxc7 a vyhraje. Na rozdil od varianty B
nesmi bily vzit pé&Sce h6 — ten blokuje pole pro svou véz. Po 11.Kxh67!
Va6+ 12.Kg7 Vc6 13.Kh8 Vh6+! by erny remizoval, napf. 14.Kg7 Vcé6
s opakovanim taha nebo 14.Kg8 Jd5! 15.e8D Jf6+. B) 8...Kd3 9.Kg6
Va6+ 10.Kg7 (10.Kh7? Jd5!) 10...Va7 (10...Vc6 11.Kh8! +-) 11.Kxh6!
Na rozdil od varianty A je potreba p&Sce nejprve sebrat. Po predCasném
11.Kh87 Je8 12.Vvxe8 Ke4 13.Kg7 h5 by se €erny zachranil. 11...Va6+
12.Kg7! Po 12.Kh77 by €erného zachranila vidlicka 12...Jd5! 13.e8D
Jf6+ nebo 13.Vd8 Va7 14.vxd5+ Ke4 =. 12...Va7 Ted uZ 12...Vc6
13.Kg8 Jd5 ¢erného nezachrani (na rozdil od varianty A, kde stoji
Cerny krdl na b3), protoZe po 14.Vvd8! je Cerny jezdec ve vazbé. 13.Kh8!
a vyhraje. Rozhod¢€imu Yochananu Afekovi se studie velmi libila, bohuzel
pro mne v3ak naSel nepfimého predchiidce — studii Harolda van der
Hejdena (4. cena, Olympijsky turnaj 2008), coZz mu zabranilo udélit
Vy&3i vyznamendni (poznamky JP).

67 1.Jc4+! Druha moznost ako sa vysporiadat so silnymi peSiakmi ne-
existuje: 1.Jd3+7 Kd1l 2.Vxh8 b1lD 3.Vxhl+ Kc2 4.Jxb4+ Kb2, 1.Jf3+7
Kdl 2.Vxh8 Jf2 3.vg8 Ke2, 1.Jg4+? Kdl 2.Vxh8 Jg3 vzdy s vyhrou
Cierneho. 1...Kd1 (1...Kf2 2.Jxd2 bxa3 3.Va8 =) 2.Vxh8 (2.Je3+7 Kcl
3.Vxh8 d1D+ -+) 2...Jf2! 3.Jxb2+ Kcl (3...Kc2 4.Kc6/e6 bxa3 5.Jc4!
d1lD 6.Je3+ =) 4.Kc4! (4.vVh27? bxa3 5.Vxf2 axb2 -+) 4...bxa3 5.Jd1
(5.Kb3? axb2 6.Vc8+ Kbl -+) 5...Jxd1! 6.Kb3 a2 7.Kxa2 Jc3+ 8.Kal!
d1D 9.Vhl Dxh1l pat. Po spravnom vybere v prvom tahu a neCakanom
uniku krala do rohu nasleduje zasluzena zachrana.
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