Jaroslav Polasek Sestdesiatrocny

J. Pola3ek sa narodil 30.3.1957 v Prahe. Okrem praktického
Sachu, v ktorom je medzinarodnym majstrom (pozri str. 67), sa
v ostathom Case intenzivne venuje tvorbe studii. Po prvotine
uverejnenej v roku 1973 v Svobodnom Slove, publikoval asi
250 stadii, za ktoré ziskal vySe 80 vyznamenani.

Pre jubilanta je v stadii dolezity jej rozvoj a dopracovanie
Stadie do dokonalej formy. Rad sa venuje oprave, respektive
zdokonalovaniu stadii inych autorov, €o ¢&asto prezentuje
aj v nasom Casopise v rubrike ,,Koncovky a studie". Je
redaktorom &tidiovej Casti v Easopise Sachovd skladba, ktord
za jeho (cCinkovania podstatne stapla na kvalite. Od roku
2017 vedie stadiovu rubriku ,,Quality control* v Stadiovom
Casopise ,,EG". Je autorom niekolkych Sachovych programov,
je medzinarodnym rozhodcom FIDE pre Stadie a uverejnil rad
zaujimavych C€lankov o tvorbe stadii.

Za vSetkych priaznivcov Sachu prajem jubilantovi vela zdravia,
aspechov v zZivote a daldej Sachovej €innosti.

J. Polasek a M.Hlinka
Ural. problem.20, 2013, &. uzn.

Jaroslav Polasek
Ceskoslovensky sach 2001

13 biely vyhra 5+3 14 ¢. taha, biely vyhra 5+5

13 1.e6! Nuka sa 1.Vxd77?, ale po 1...Va2+! 2.Kgl Vxa4 3.h6
Kf5 4.h7 Vh4 5.Ve7 Kg6 6.e6 Kf6; alebo 1.h67 Vh3+ 2.Kg2
Vxh6 3.vxd7 Va6 sa Cierny zachrani. 1...dxe6 2.h6! Vh3+
Rovnako nepomdze 2...Vxa4 3.h7 Va8 4.Vg2+ Kf4 5.Vg8 +-.
3.Kgl! Vxh6 4.Vh2! Uz sa ukazuje vyznam obete peSiaka
v prvom tahu. 4...Vf6 5.Vg2+ Kh3 6.Vf2 Vg6+ 7.Kh1! a veza je
Vv pasci, biely vyhra. Elegantna a poucna vezova stadia.

14 1...b1D 2.c7+ Kd7 Po 2...Kc87? pride 3.5d3. 3.Sb5+ Nestaci
3.5d37 Del 4.5f5+ Kxd6 5.c8D Dxf2 =. 3...Kxd6 (3...Kc8
4.Sd3 +-) 4.c8D Dh7+! Planuje premenit na damu aj druhé-
ho peSiaka. 5.Kg2! b2 6.Df8+! 6.Dd8+7 vyhru vypusta 6...Kc5
7.5d3 b1lD =. 6...Kd5 7.Df3+ Kc5! (7...Kd6 8.Da3+ s dalsim
9.Dxb2) 8.Sd3 Zda sa, Ze Cierny je z najhorsieho vonku, pre-
meni peSiaka na damu 8...b1D a po ,,samozregjmom* 9.Sxb17
je len remiza. K vyhre biely potrebuje ziskat celd damu, o
je mozné realizovat dokonca po tichom tahu 9.De4!! Dxe4+
10.Jxed+ alebo 9...Dxd3 10.Jxd3+ a biely vyhrda. Téma zovretia
(grip), ktorou som sa zacal zaoberal este koncom osemdesia-
tych rokoch spolu s Emilom Vlasakom. On vymyslel prvy pro-
totyp VVSxVV. Potom nasledovali dalSie modifikacie VVJxVV,
VVPxVV, JJSxJJ, ktoré sme sa poku3ali realizovat v niekol-
kych verziach. Tato myslienka zostala v archive nerealizovana.
Ked som ju znovu objavil, ski3al som ju realizovat tak, Ze za-
vere€ny (gripovy Uder) bol Sd3!!, ¢o sa mi nedarilo. Jaroslav
priSiel s vybornym ndpadom, posledny Gder zamenil za De4l!
a to koreSpondovalo aj s dopracovanim vhodnej predohry.

Originaly

15 1.g6 Slabé je 1.Je6+7 Kxh7 2.g6+ Kh6; 1.Jf7? Kxh7! 2.g6+ Kg7 -+.
1...8f6! 1...Sc3 2.Je6+ Kh6 3.Jd4! Sxd4 4.Kxd5 s remizou. 2.Jf7!
(2.Je6+7 Kh8) 2...Kxgb (2...Kf8 3.Jg5 Kg7 4.Jf7 =) 3.h8D! Pesiak
sa musi obetovat — pripravuje sa pat. 3...5xh8 4.Je5+! Sxe5 5.Kxd5 Kf5
6.Sc6! b2 7.Sa4 biD 8.Sc2+! Dxc2 pat. Skladba je vylepSenim Stiadie
(prvotiny autora), ktora uverejnil ako Sestndstrocny v postaveni: Kc6,
Sa8, Jf7, Pg5 — Kh7, Sg7, Pb3, d5 (4+4) =; 1.96+! Kxg6 a dalej ako
po 4.Je5+!

16 1.Sd3! Druhad alternativa konci katastrofou 1.Sa27 Kb6 2.Kfl Sxf2
3.Ke2! Kb5 4.Kd2 Kb4 5.Kc2 b1D+!! (5...b5 6.Kb1l! =) 6.Kxbl b5
7.Kb2 Sd4+ a Cierny vyhra. 1...Kb6! SilnejSie ako 1...Sxf2+ 2.Kxf2 a3
3.Sb1 b5 4.Ke2 b4 5.Kd3 b3 6.Kc3 =. 2.Kf1! Sxf2 (2...a3 3.Sb1l Sxf2
4.Ke2 =) 3.Ke2! Niet €asu na branie figary! 3...Ka5! Najsilnejsie, po 3. ..
Kc5 4.Kd2 b5 5.Kc2 b4 6.Kxb2! (6.Kb1? b3 -+) 6...Sd4+ 7.Ka2 b3+
8.Ka3 biely ziska peSiaka a4 =. 4.Kd2! Zdanlivo rovnocenné 4.Kd17?!
k zachrane nestaci pro 4...b1D+! 5.5xbl Kb4 6.Se4 b5 7.Sc6 Kc3!
8.5xb5 a3 9.Kcl a2 alebo 8.Kcl Se3+ 9.Kbl Kb3! 10.Sxb5 a3. 4...

J. PolaSek a Emil Viasak
Praha a Usti nad Labem

Jaroslav Poldsek
Svobodné Slovo 1973

Gprava, original original

15 biely remizuje 5+4 16 biely remizuje 3+5

J. Polasek a M. Hlinka
Praha a KoSice — original

J. PolaSek a Stanislav Nosek
Praha a Dacice — original

17 biely remizuje 7+5 18 C. taha, biely vwhra 6+5

b5 Teraz 4...b1D uZ je neSkodné 5.Sxbl Kb4 6.Se4! b5 7.Sc6 =
(oproti 4.Kd1? teraz nejde 7...Kc3). 5.Kc2 b4 (5...b1D+ 6.Kxbl b4
7.Kc2 b3+ 8.Kc3 Sel+ 9.Kc4 =; 5...Sd4 6.Kbl! =). 6.Kb1!! Pekna
pointa, neberie nebezpe¢ného pesiaka, lebo po 6.Kxb2? Sd4+ 7.Ka2
b3+ 8.Ka3 Sc5+ 9.Kb2 Kb4 by sa musel vzdat. 6...b3 7.Sc4! Kb4 8.Se6
Tempo kamkolvek po diagondle d5-g8, pozitnd remiza, pretoZze po
8...a3 9.Sxb3! Kxb3 pat. Biely monarcha preciznym manévrom obsadi
kritické pole bl a tym eliminuje prevahu Cierneho o troch peSiakov.

17 Nutné je rozohrat figlry, ind€ rozhodne premena pediaka a2. 1.Vg3+!
Nika sa 3ach vezou, ale len tou sprdavnou (1.Vg2+? pozri pozndmku
k 6.Ke6). 1...Kf8 2.Jg6+ Ke8 3.Je5 Nastastie Cierny kral nestoji dobre,
siper ma neprijemnu iniciativu. 3...Db8+ 4.Kd5 (4.Kc57 Vcl+) 4...
Vxe5+! Musi zredukovat Gto&nu silu bieleho. Menej nebezpecné je 4...
Sxc6+ 5.Kxc6 Vcl+ 6.Kd5 Db7+ 7.Ke6,d6 =. 5.dxe5 Sxc6+! Premena
pediaka eSte bola predCasna. 6.Ke6! Obet neslo prijat (6.Kxc6? Dc8+
7.Kd5 Dxf5 8.Vxa2 Df7+ 9.e6 Df5+ so ziskom veze). 6...Kf8! Po
1.Vg2+7 by teraz biely o tato vezu prisiel (6...Sxg2). Ne3kodné je 6. ..
Dc8+ 7.Kf6 Dxf5+ 8.Kxf5 alD 9.Ke6 =. 7.Je7! Ale nie 7.Va3? De8+
8.Kf6 Se4 9.Kg5 Sxf5 10.Vdxa2 Dg6+ a treba sa vzdat. 7...Dxe5+!
Dalsia obet sfubuje pokorenie bieleho. 8.Kxe5 alD+ 9.Kd6 Df6+ Len
zdanlivo je koniec. Zachrana existuje v presnom Ustupe velitela. 10.Kc7!
Kxe7 11.Ve3+. A znovu sa ukdaZe zlé postavenie Cierneho krala. 11...
Kf8! 11...Kf7 skracuje rieSenie 12.vVdd3! Vzdjomny zugzwang (VZ),
(12.vd67? Dal -+; 12.Vee2? Kg7! VZ -+) . 12.Vvd8+ Nutné je vytlacit
Cierneho z dobrého pola, lebo po 12.Vee2? Kg7! VZ 13.Vd6 Df7+ -+;
12.vdd3? Kf7! VZ 13.Vh3 De6! 14.Vh7+ Kg8 15.Vhh3 Kf8! 16.Vd38+
Kg7 17.Vg3+ Kf7! -+. 12...Kf7 13.Vdd3! Pekna pozicia VZ. Teraz je na
tahu Cierny — vyhrat uz nedokaze: 13...Dg6 14.Vf3+! Sxf3 15.Vd7+ Kg8
16.Vd8+ Kh7 17.vd7+ Kh6 18.Vd6 remiza. Narocna 3tadia s ostrou hrou
v suboji D+S kontra VV, v ktorej o vysledku rozhodne to, kto koho
dostane do nevyhody tahu.

18 1...Dc4! Cerny aktivizuje ddmu, po 1...Kxd5? by dostal mat 2.Dc5+
Ke4 3.Df5#. 2.b5+! Nejprve je potfeba odlakat ddmu z diagondly a2-g8.
PredCasné je 2.Jf57 (viz pozndmku k 6.Jf7) a po 2.Je37 Jd6! 3.Jxc4
Jed+ 4.Ke6/e5 Jxf2 5.S5xf2 Kb5 padne posledni bily p&Sec, napf. 6.Jb6
Va6/Vg8 s remizovou koncovkou SJJXV. 2...Dxb5 3.Jf5! AZ ted! Po
3.Je7+? Kd7 4.Dd4+ (4.Jgf5 Dxb6+! 5.Dxb6 Va6 =) 4...Jd6 5.Dg4+
Jfs! by se Cerny zachranil. 3...Jd6! Jinak by bily ziskal matovy atok,
napr. 3...Kxd5? 4.Dd4+ Kc6 5.Je7#. 4.Jde7+! Po 4.Jd4+7 Kxd5 5.Jxb5
zachrani ¢erného ,,protividlicka*“ 5...Je4+, a na 4.Dg2? Vf8+ 5.Ke6
Ve8+ 6.Jfe7+ remizuje 6...Vxe7+! 7.0xe7+ Kxb6. 4...Kd7 5.Jxd6 Vig+!
Jezdec d6 je tabu (5...Kxd67 6.Dd4+). 6.Jf7 Vxf7+! Pfipravuje patovou
zachranu, po 6...Ke8 7.Kg7 by byla situace Cerného beznadé&jna. 7.Kxf7
a) 7...Dxb6!? 8.Df5+! Ale ne 8.Dxb6 pat. Ted ale Cerny ztrdci ddmu
8...Kd6/c7 9.Jc8+/d5+ nebo dostane mat 8...Kd8 9.Dc8+#.

b) Proto 7...Db3+! s nadg&ji na 8.Kf87! Dxb6 9.Dxb6 pat (9.Df5+
De6=). 8.Kg7!! Pointa! 8...Kxe7 9.Df8+ Zde je mozno hrat téz 9.Df6+
Kd7 10.Dd8+ s prechodem do hlavni varianty (10.Dd4+ ztraci €as,
stejné jako 9.Dh4+). 9...Kd7 10.Dd8+ Kc6 11.Dc7+ Kb5 Damu ztraci
11...Kd5 12.Df7+. 12.Dc5+ Ka4/a6 13.Da5 mat. Poznamky JP

PodrobnejSie analyzy ndjdete v sekcii 3tidie na naSom webe
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