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31 ¢. tahd, biely remizuje 4+5 32 biely vyhra 5+3
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33 biely remizuje 6+8 34 c¢. taha, biely vyhra 7+6
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3 biely remizuje 6+6 36

biely vyhra 6+3

31 1...d1D+ 2.Kg3 2.Ve2? Vfl+ 3.Kxg2 Vgl+ -+. 2...Dd6+!
3.Kf2! Prehra 3.Kh37 Vhl+ 4.Kxg2 Dh2+ 5.Kf3 Vfl+ 6.Ke4
Vf4+ 7.Dxf4 Dxf4+ 8.Kd5 Dd2+ 9.Kc4 Dc2+ 10.Kd5 Ddi1+
11.Ke6 De2+ 12.Kf7 Dh5+ 13.Kf8 Sh6+ 14.Ke7 Dch5+ -+.
3...Dch+! 4.Kg3! Ale nie 4.Vee3? Sxe3+ 5.Vxe3 a Cierny ma
silné 5...Vel! a vyhra. 4...Dc7+ 5.Kf2! 5.Kf37 Df7+! 6.Kg3
Sf4+!1 7.Dxf4 Dxf4+ 8.Kxf4 Vfl+ -+. 5...Dc5+ 6.Kg3 Biely
kral GspeSne manévruje, preto Cierny prichadza s dalSou
zaujimavou alternativou 6...Sh4+! Obet je potrebné prijat
prekvapivo, iba kralom. 7.Kxh4! Po 7.Dxh4? Dxa3+ 8.Kg4
Db4+ 9.Kg5 Dxh4+ 10.Kxh4 Vh1+ -+; 7.Kf3? Vf1+ 8.Ked Vel+
9.Kd3 Dxa3+ -+; 7.Kf47? Dd4+ 8.Kf5 Vfl+ 9.Vf3 Dxg4+ -+.
7...Vh1l+ 8.Vh3 Vxh3+ 9.Kxh3 g1D — Cierny si postavil druhu
ddamu, avsak k vyhre to aj tak nestadi, nasleduje prekvapenie —
tichy tah 10.Df3! VZ — na Sachovnici je rovnovaha! 10.De4+7?
Kb2! 11.Db7+ Kcl -+; 10.Vb8+7 Kcl! -+. Nestaci ani 10...Db5.
Alebo 10...Kcl 11.Df4+! Kc2 12.Ve2+! Kb3 13.Df7+! Kc3
14.Df3+! =; 10...Dgf2 11.Dd1+! =; 10...Dc2 11.Vb8+! =.
11.Vb8! Dxb8 12.De4+! 12.Dd3+? Ka2 13.Da6+ Kb2 14.De2+
Ka3 15.Df3+ Db3 -+; 12.Df5+7 Kb2 13.Df6+ Ka3 14.Df3+
Db3 -+. 12...Ka2 12...Kcl napriklad 13.Df4+! Dxf4 pat.
13.Da4+! 13.De2+7 Db2 14.Da6+ Da3+ -+. 13...Kb2 14.Db4+!
Dxb4 pat. V boji tazkych figur sa po malej prechadzke biely
kral usadil na bezpecné, patové pole h3.

32 1.Kb6 Zmyslom tahu je pripravit postup peSiaka. 1...Kb8
2.Jc6+ Kc8 3.e7 Vh8 SlabsSie je 3...Vxe7 4.Vxe7 Dh2 5.S5h3+
Dxh3 6.VC7#. 4.e8D+ 4.5f37 Kd7 5.5g4+ Ke8 =. 4...Vxe8
5.Vxe8+ Kd7 6.Vel! \Vzajomny zugzwang (VZ), neslo 6.Ve7+7!
pre 6...Kd6 a na 7.Vel ide napriklad 7...Kd7 VZ =. 6...
Kd6 7.Jd8! Slucka Ciernemu monarchovi sa uz zacina rysovat.

7...Df6 7...Dh5 8.Jb7+ Kd7 9.Sc6+ +-. 8.Vdl+ Ke7+ 7...
Ke5+ 9.Jc6+ Ke6 10.Sd5+ Kd7 11.Sf7+ Kc8 12.Se6+ Dxe6
13.Vd38+#t. 9.Jc6+ Ke8 10.Vel+ Kd7 10...Kf7 11.Vfl +-.11.Sh3+
Kd6 12.Vd1l+ Dd4+ 13.Vxd4 mat. Skoro miniatarka, v ktorej hra
obsahuje batérie, zvazovania a rozvazovanie kamehov, maty,
vzajomny zugzwang a navraty figar.

33 Pri pohlade na zakladni poziciu, kto by si pomyslel, Ze
sa biely zachrani prave patom s dvomi zviazanymi figrami?
MozZno aj Vasilijj Lebedev, ktory uZz okomentoval niekolko
naSich stadii na tato tému. 1.h7+ 1.Vxd67? Vb4+ -+. 1...
Kh8 2.Jg6+ 2.Vxd67 Vxf8 3.Vdxd7 Sf3+ 4.Kh4 Vb4+ 5.Kh3
Sg4+ -+. 2...Kxh7 3.Vxd6 Se4 Cierny vytvdara matové hrozby.
3...Vb4+ 4,Sf4 exf4 5.Jf8+ Kg8 6.Jxd7 Vg3+ 7.Kf5 =. 4.Jxeb
Centralizacia jazdca je lepsia ako tah krala na okraj 3achovnice
— 4.Kh57 Sxg6+ 5.Vxg6 Vb4 6.5d2 Vi5+ 7.Sg5 Vbl 8.vxd7
Vhl+ 9.Kg4 Kxg6 10.Vd6+ V6 11.Sxf6 gxfé -+. 4...Sf5+
Zacina Gtok, a zda sa, ze bude zavereCny. 5.Kh5 Vh3+ 6.Sh4
Vb5! Nestaci 6...Vb4 7.Jxd7 Vhxh4+ 8.Kg5 Sxd7 9.Vcxd7 =.
A je to koniec?! Nie, je to len zaCiatok zavereCnej zachrannej
operacie. 7.Vh6+! 7.Kg5? Vxe5 8.Kf4 Va5 9.5f2 Se6 10.Vvd2
g5+ 11.Ke4 g4 -+. 7...9gxh6 8.Vxd7+! Kg8 8...Sxd7 pat. 9.Vd8+
Kg7 10.Vd7+ Sxd7 pat.

Zaverecny obrazok vznikol tak, Zze v3etky kamene zGCastnené na hom sa
dostali na svoje miesta. ZvyZajne sa takéto skladby (ak st spracované
dobre) pacia, aviak nievv§etk3’/m. Téma si Casto vyZaduje forsirovana
hru a viacej materialu. Co je vdak pochopitelné. Rozohrat v3etky figury
s dosiahnutim zavere¢nej pozicie je pomerne narocné, a aby to vobec
Slo, k findlovej pozicii musi pribudnut urcity material. Samozrejme, Ze
téma sa da spracovat aj s men3im materidlom, avdak potom by nebolo
redlne (aZz na malé vynimky), aby sa vo findlovej pozicii dosiahol pohyb
vSetkych kamenov.

34 1...Dh7+! 1...Dxe6 2.Jd4+ Kd5 3.Jxe6 +-. 2.Sf5 Dh5
NajlepSie pole pre damu, po 2...Dxf5+ 3.Jxf6 bxch5 4.Je7+
Kb5 5.bxc5 dxch5 6.Kc3 Kxa6 7.Je5 Kb5 8.Jc4 a5 9.Jf5 a4
10.Ja3+ +-. 3.Jd4+ Kd5 4.Jhf3 Hrozi mat. 4...dxch 5.Se4+ Kd6
6.Jf5+ Kd7! A ako dalej? Utok na krdla nestali 7.Je5+7 Kd8
8.Jc6+ Kd7 =. Rozhodne (tok na damu 7.Jg7! Dominacia —
téma sataze. 7...c4+! Chce zamdtit vodu (7...Dh8; Dh6; Dg4;,
Dh1 8.Je5+; 7...Dh3 8.5f5+ +-). 8.Kc3! Slabé je 8.Kc27, tu
sa Cierny vySmykne po 8...Db5! 9.Sc6+ Dxc6 10.Je5+ Kd6
11.Jxc6 Kxc6 12.Kc3 Kb5 13.Je6 c5 14.Jc7+ Kc6 15.Je8
Kb5 =; 8.Ke27 Db5 9.S5c6+ Dxc6 10.Je5+ Kd6 11.Jxc6 Kxcé
12.Je6 Kb5 13.Jxc7+ Kxb4 =. 8...Db5 8...Dh8 — dama je
v pasci, uZ niet pola, na ktoré by bezpeCne vstupila. 9.Je5+ Kc8
10.Sb7+ Kd8 (10...Kb8 11.Jd7#) 11.Jf7+ Ke7 12.Jxh8 +-;
8...Dh6 9.Je5+ Ke7 (9...Kd8 10.Jf7+ Ke7 11.Jxh6 +-) 10.Jf5+
Ke6 11.Jxh6 +-; 8...Dg4 9.Je5+ Ke7 10.Jxg4 +-; 8...Dh3
9.5f5+ Dxf5 10.Jxf5 +-; 8...Dhl 9.Je5+ Kd6 10.Sxhl +-.
9.Sc6+! Dxc6 9...Kxc6 10.Jd4+ Kd5 11. Jxb5 +-. 10.Je5+ Kd6
11.Jxc6 +-. Dama proti sihre lahkych figar je bezmocna. Nuz
vela zajacov je vlkova smrt.

35 1.Jc6+! Dxc6 Dama prestala kryt premenu peSiaka. 2.Jd7+!
Este je potrebné pokryt mat a zaroven umoznit premenu
peSiaka so Sachom. 2...Dxd7 2...Kc8 3.g8D+ Kxd7 4.Dg7+ =.
3.98D+ Dc8+ 4.Dxc8+ Kxc8 5.Sxc3 5.b7+7 KC7 6.5xc3 Vb1l -+.
5...Val+! Neprijemny tah, ale vzdat sa netreba, biely chysta
zavereCnu kombindciu. 5...Vbl 6.bxa7 =; 5...Vhl 6.b7+ Kc7
7.Kxa7 Vbl 8.Sa5+ =. Po 6.Sxal elD 7.b7+ Kc7 7...Kb3
8.Se5+! Dxe5 pat. 8.Se5+! Dxe5 9.b8D+! Kxb8 ideadlny pat.
Studia moze posluzit ako rieditelska lahodka.

36 1.c7! Pokus o koordinaciu figar k vyhre nestaci 1.Ve6? Kg2 2.Jac3
Jb6 3.Vf6 Jc4+ 4.Kd1l Da7 5.h5 Je3+ 6.Ke2 Jg4 7.Vg6 De3+ 8.Kd1l
Kh2 9.Kc2 Jf2 10.Ve6 Jxe4 11.Jxe4 Dd4 12.Jc3 Dc4 13.Vf6 Dd4
14.Vf7 Dg4 15.c7 Dxh5 16.Vf2+ Kgl! =. 1...Jb6! NajsilnejSie, po 1...
Dh6+ 2.Kd3! Da6+ 3.Ke3! Jb6 4.Jac3 Kg2 5.Vg8+ Kh2 6.h5 Dab
7.Vg7! Df5 8.h6 Dh3+ 9.Kf2 Dh4+ 10.Vg3 Df4+ 11.Vf3 Dxh6 12.Jg3
Dh4 13.Jce2 Kh3 14.Vf4 +-. 2.Jxb6 2.Vf8+7 Kgl! 3.Jxb6 Dxc7 4.Vg8+
Kh1! 5.Jd5 Dh2+ 6.Ke3 Dxh4 7.Jg3+ Kh2 =. 2...Dxc7 3.Jd5 3.Vf8+7
Kgl =. 3...Dh2+ Nadej na zdchranu stdle trva. Cierny ziska posledného
peSiaka a potom na remizu uZz mu staci obetovat damu za vezu. 4.Kd3!,
po zdanlivo rovnocennom 4.Ke3?7 Dh3+! 5.Kd4 Dxh4 =. 4...Dxh4
5.Je3+ Kgl 5...Kel 6.Jg2+ +-. 6.Vg8+ Khl 7.Vvg6! VZ — pekny tah,
Cierny musi tahat, o ho zahubi. 7...Del 7...Df4 8.Jg3+ Kh2 9.Je2
Df3 10.Kd2 Df8 11.Vg2+ Kh3 12.Vg3+ Kh4 13.Jg2+ +-. 8.Vh6+ Kgl
9.Jc3! Koniky pripravuja zaverec¢ny utok. 9...Df2 10.Vg6+! Netrpezlivé
10.Je2+? umozni 10...Dxe2+! 11.Kxe2 pat. 10...Kh1 11.Je2 Df8 Hrozilo
12.Vh6 mat. 12.Vgl+ Kh2 13.Vg2+ Kh3 14.Vg3+ Kh4 15.Jg2 Kh5 16.Jf4+
Kh6 17.Vh3+ Kg5/g7 Je6+ +-. Pomerne narocny siboj V+2JxD.

PodrobnejSie analyzy ndjdete v sekcii 3tidie na naSom webe
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