l’Jspechy nasich skladatelov v Garcia JT 70

Do sataze bolo zaslanych 132 stadii od 82 skladatelov
z 32 krajin. Sataz mala dve oddelenia.

A) Tematickd — mat strelcom alebo jazdcom s kralom v centre
Sachovnice (16 centralnych poli).

B) Téma [ubovolna, B1 — stadie na vyhru, B2 — stadie na
remizu. Rozhodcom bol jubilant.

M. Hlinka a L.Kekely
1. -5. cena

M. Hlinka a L. Kekely
zvlastna cena

70 biely vyhra 6+2

M. Hlinka a J. Polasek
zvlastne Cestné uznanie

M. Hlinka a L. Kekely
zv|astne Cestné uznanie

71 C. taha, biely vyhrd 6+5 72

S. Nosek a V. Buika
zvlaStne Cestné uznanie

E. Vlasak a J. Polasek
1. Cestné uznanie

73 biely remizuje 4+7 74

biely remizuje 6+5

69 1...Vg2+ Po 1...Vxf4 2.Ve5+ Kd4 vyjde 3.Vf5 mat. 2.Kbl
Vgl+ 3.Ka2 Vg2+ 4.Sb2 Vxb2+! 5.Kxb2 Nestaci 5.Jxb2+? Kxc5
6.Jad+ Kb5 7.Ve5+ Ka6 8.Jc5+ Vxc5 9.Vxc5 Kb6 —=. 5...Sg7+
6.Ve5+! 6.Je5+7 vyhru vyplsta 6...Kxc5 7.Vc3+ Kb6 8.Jxd7+
KXC7 9.Jf6 Sxf6 10.VXxf6 Vxc3 11.KXc3 Jed+.6...Sxeb+ 7.Jxeb+
Jcd+ Druhy tematicky mat vyjde po 7...Kxe5 8.Jd3. 8.Vxc4!
Dxc7 Zatial je biela batéria neSkodna, ale nasleduje zniCuj-
Gce 9.Je6! 9.Jxc6? Dxc6 =. Cierny uZ nemd iné ako 9...
Dxe5+ 10.Vd4 mat. Tri tematické maty a zaujme aj batériova
hra.

70 1.Vcl+ Kb4 Po 1...Kd4 2.Vd1+ Kc4 3.vVd3 Dxh3 4.Sg6 Dg4
5.24 +-.2.Vbl+ 2.23+7 Kb3! =. 2...Ka3 3.Vb3+! (3.59g67 Kxa2!)
3...Kxa2 4.Sg8 4.vVe3? Dxh3 =. 4...Dxh3 5.Sf7! Vzajomny
zugzwang (VZ) 5...Dg4+ 6.Kh6 Nestaci 6.Kf8?! Dc8+ 7.Kg7
Dh3! VZ — taha biely, preto len remiza. 6...Dh3+ 7.Kg5! VZ Po
chybnom 7.Kg6? Dh1! 8.Kf5 Dh7+! =. 7...Dg2 Zatial sa dama
UspesSne skryva pred batériou. 7...Dh7 8.Vb7+! Ka3 9.5d6+ +-.
8.Kf6 8.Kf57 Dc2+ = 8...Dc6+ 9.Kg7 Dg2 10.Kf8 Dh3 11.Ke7!
Biely kral prekluc¢koval na vyhodné pole a postavil Cierneho
pred rozhodujaci VZ. 11...Dh7 12.Vb4+! Ka3 13.Sd6 a vyhra —
Cierna dama z pasce uZ neunikne.

71 1...f1D+! SlabSie je 1...d1D 2.c7+ Ke7 3.c8J+ Jxc8 4.VCc7+

Kd8 5.Vxc8+ Ke7 6.Vc7+ Kd8 7.vd7+ +-. 2.Sxfl d1D 3.c7+
Ke7! 4.c8J+ Jxc8 5.Vc7+ Kd8 6.Vd7+ Dxd7 7.exd7 Je7+! SlabSie

je 7...Kxd7 8.Ke5 Je7 9.Sb5+ +-. 8.Kg5!! Iba tak, lahko sa
da pomylit a zahrat prirodzenejSie vyzerajlci tah 8.Kf67?!, ale
po 8...Kxd7 by sa v nevyhode tahu ocitol biely a uz nevyhra.
8...Kxd7 9.Kf6! VZ Jd5+ Po 9...Kd6 10.Sh3! VZ 10...Jd5+
11.Kg7 Se6 12.Vh6 Jf4 13.Sxe6 Jxeb+ 14.Kf7 +-. 10.Ke5! Je7
11.Sb5+ Kc7 12.Vh6 Sb3 13.Vh3! +-.

72 1.Se2+! Iné alternativy nestacia: 1.5f37 g1lD 2.Vxa6 Dh2+
3.Kg6 De5 -+; 1.Vf6? glD 2.Sxg5 Dhl+ 3.Sh4 Dd5+ 4.Kg6
Dxdl 5.Vxf2+ Kgl -+. 1...Kxe2 2.Ve6+! Kfl 3.Vxa6 Jd3 3...
Jd1 4.vf6+ Ke2 5.Ve6+ Je3 6.Sxg5 =. 4.Vf6+ Kel/Ke2 5.Ve6+
5.Va6? Jf4+ -+, 5...Kd1l 6.Vd6 6.Ve37? Jf4+ 7.Kxg5 Je2+ -+.
6...Kc2 7.Vc6+ Kb3 8.Vb6+ Kc2 9.Vc6+ Kdl 10.Vd6 pozicna
remiza, alebo 10...g1D 11.Vxd3+ Ke2 12.Vd8! g4 Snazi sa
zachranit peSiaka. 13.Ve8+ Kd1 14.Vd8+ Kc2 15.Sf4! 15.\vVd2+7
Kc3 16.5f4 g3 17.Kg4 Df2 -+. 15...g3 16.Kg4! 16.Kh4? Df2
17.vVd2+ Kc3 -+. 16...g2 17.Vd2+ Kc3 18.Kg3 Del+ 19.Kxg2
De4+ 20.Kg3 =. Hlavné rozhodnutie je uz v prvom tahu, obetou
strelca si biely zabezpeci aktivhu obranu.

73 1.Ve2+! Kd1 Po 1...Kfl Cierny kral neunikne prenasledova-
niu vezou 2.Vf8+ Kgl 3.Vg8+ Sg2 4.Vgxg2+ Khl 5.Vh2+ =.
2.Vd2+ Kcl 3.Vc2+ Kbl 4.Sf5! Biely chysta batériu, slabé bolo
4.\Ve87 Se4+ -+; 4.Kd27? Dxb8 -+. 4...Da6+! Presny tah, inac
by mohol aj prehrat 4...Dxb87 5.Vf2 +-; 4...c4+7? 5.Ke2! Dc5
6.Vxb7 +-.5.Vc4! hrozi 6.Kd2 s matom, ¢o vychadza aj po 5...
Dxc4+ 6.Kd2+ 6.Kxc4+7? Kcl -+. 6...Se4 7.Sxe4+ Dxe4 8.Vxb2+
Kxb2 pat. Cierny mal velk(l materidinu prevahu, preto forsiro-
vany priebeh hry neudivuje.

74 1.Sd4+! 1.b8D7 De6+ 2.Kb7 Db6+ 3.Ka8 Dxab+ 4.Da7+
Dxa7+ 5.Kxa7 Sxc7 -+. 1...Kd5! 1...Kc6 2.Sb5+! Kd6
3.b8D =. 2.b8D De8+ 3.Kb7 Dxb8+! 3...Dc6+7 4.Ka7 DxC7+
5.5b7+ +-. 4.Kxb8! Jedind moznost, po 4.cxh87 Sxb8 5.Kxb3
b2 6.Sb7+ Kd6! (6...Ke6? 7.Sed h2 8.Kc7! VZ =) 7.Se4
h2 -+. 4...b2, nestaci 4...SXc7+ 5.KxC7 b2 6.Sb7+ Ke6 7.5c8+!
(7.5e4? h2 -+ VZ) 7...Ke7 8.5xh3 =. 5.Sb7+! Ke6 6.Sed!
6.5c8+7 Ke7! (6...Kf7? 7.5f5 Sxc7+ 8.Kxc7 h2 9.Se4 Ke6
VZ) 7.5f5!17 Sxc7+ 8.Kxc7 (8.Kb7 h2 9.Se4 blD+ 10.Sxbl
h1D+ -+) 8...h2 9.Se4 Ke6! -+ VZ. 6...Sxc7+ 7.Kb7!! 7.Kxc77?
h2 VZ 8.5g7 h1D 9.5xhl1 blD 10.Sc6 Dh7 11.Sd7+ Kd5
12.5f8 Dg6 -+; 7.Kc87! Sb6!! -+, 7...h2 8.Kxc7! VZ =, alebo
8...b1D 8...h1D 9.5xh1 b1lD 10.Sc6 =; 8...Ke7 9.5c5+ Kf7
10.Sd6 blD 11.Sxbl hlD 12.Sa2+ Kf6 13.Sb3! =. 9.Sxbl
hlD 10.Sa2+ Ke7 11.Sc4 =. Hra na to, kto koho dostane do
nevyhody tahu, je velmi posobiva. Stidia je ideovo bohatd,
obsahuje niekolko VZ, ten posledny (po 7.Kb7!!) je neCakany
a najkrajsi! Spracovat tlito tému je dost zlozité, zlozité to ma
aj riesitel. A to Co je narocnejSie na pochopenie, sa zrejme
(zial) aj menej paci, respektive aj menej ocenuje.

Originaly
Daniele Gatti
Taliansko — original

Daniele Gatti
Taliansko — original

75 biely vyhra 6+2 76

biely remizuje T+7

75 1.h7! 1.d67 Dh8+! =. 1...De8! 1...Dh8+7 2.Ke6 De8 3.d6
Dh5 4.Kd7 Dxh7 5.Kd8 Dh4 6.e5 +-. 2.d6 Dh5 2...Kc6
3.Kg7! +-. 3.Kg7! 3.d77 Dh6+ -+. 3...Dg5+ 4.Kf7 Dh5+ 5.Kf8
Dh6+ 6.Ke8 Dxh7 7.Kd8 7.Kd77? Kb8 =. 7...Dh4 8.e5! Dg5 9.f6
9.d77? Dxf5 =. 9...Dxe5 10.e8D (10.d7?) 10...Dxd6+ 11.Dd7+
Dxd7+ 12.Kxd7 +-.

76 1.Kh4! 1.5d17? a3/e3 2.Sh3 c4 3.5a2 e3 4.Kf3 Kcb5 5.Kxe3
d4+ 6.Ke2 e5-+; 1.h47? a3! 2.h5 a2 3.h6 alD 4.h7 Dh1l/Da8 -+.
1...a3 2.Sh5 a2 3.g4 a1D 4.g3 Df6! (4...e3 pat). 5.gxf6 exf6 6.g5
f5 6...7xg5+7 7.Kxg5 +-. 7.g4 f4 pat.

PodrobnejSie analyzy najdete v sekcii stadie na naSom webe

www.sach.cz. Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com
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