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Neobycejné ctyrvézovky
Jaroslav Polasek

Madarsky velmistr Pdl Benkd (1928-2019) zemfel koncem
srpna v poZzehnaném véku 91 let. Strucny nekrolog jsme otiskli
v Cisle 9 na str. 225. Benko se také nesmazatelné zapsal do
Sachové historie jako skladatel Sachovych studii, které byly
blizké praktickych hracam (v predminulém Cisle najdete napr.
na str. 278 jeho skvélou opravu slavné Havlovy studie D12).
Za jednu ze svych nejlepdich praci povazoval Ctyrvézovku D1.
Zkuste si ji vyreSit sami, jednoduché to ale mit nebudete.
Napovim, Ze jadrem studie je vzajemny zugzwang.

Pal Benkd
1. cena Magyar Sakkélet 2000

Pal Benkd
Parenti 90 JT, 1994

1 Bily vyhraje 4+4 2

Bily remizuje 3+5

D1 1.Vd2! NeCekany Gvodnik, véz opousti sedmou radu. Hrozi
v8ak presunem na sloupec ,,a" s matem. 1...Vf8 2.Kc2! Dalsi
paradoxni ustup! Po 2.Va27? Vf3+ 3.Kd4 0-0! by se Cerny
zachranil. A 2.Kb2? Vhg8 3.h3 h6 4.nh4 h5 vede k vzajemné
nevyhodé tahu, napf. 5.Ka2 Vf6 6.Vc2 Va6+ 7.Kb2 Va8 nebo
6.Vb8+ Kf7 7.vVd7+ Ke6 s remizou. 2...Vhg8 3.Kb2 h6 4.h3! h5
5.h4 Ted je v zugzwangu Cerny, po 5...Vf6 je nejrychlejsi 6.Vc2
Vd6 7.Vc8+ Vd8 8.vxd8+ Kxd8 9.Vb3+ 5...Vh8 6.Ka2 Vhg8
7.Va7 Posledni dva tahy Slo prohodit. 7...Vh8 8.Vb2 a vyhraje.
D2 Uvodnik vyZaduje daleky propocet. 1.Va8+! Pro¢ by po
primocaré hre na pat 1.Vxf57 bily prohral, uvidime po 10. tahu.
Také po 1.Vf1+7 Kb2! (1...Sb17 2.Va8+ Kb2 3.Vxbl+! Kxbl 4.Val+)
2.Vxf5 Vxf5 3.Vb8+ by se nad&je na pat 3...Kc3! a €erny unikne na f7
4.Vb3+ Kd4 5.vVd3+ Ke5 6.Ve3+ Kfe 7.Ve6+ Kf7.

1...Kb1 2.Vxf5! Vc6+! Nyni se po 2...Vxf5 3.Val+! Kb2 4.Vbl+
na pole f7 Cerny kral nedostane, napr. 4...Ka3 5.Vb3+ Ka4
6.Vb4+ Ka5 7.Vb5+ Vxb5 pat. 3.Kg5 h6+ 4.Kg4 Vc4+ 5.Vf4
h5+ 6.Kg3 Vb3+ 7.Vf3 h4+ 8.Kg2 Vc2+ 9.Vf2 h3+ 10.Kgl Po
chybném 1.Vxf57 (EK by stal na al) by ted ¢erny zahral Vb1l+
s vyhrou. 10...h2+ 11.Kh1! 11.Vxh2? Vg3+ 12.Kh1l Vcl mat.

11...Vxf2 12.Val+ s remizou. Arestov + Umnov

Sachmatnaja Poezia 1999
oprava Polasek (¢Pa6—a7)

Peter Krug
Schach-Aktiv 2008

3 C. téhne, bily vyhraje 4+5 4

D3 Po kratkém Gvodu 1...b1J+ 2.Kb2 Jc3 3.Sd2! Vxd2+ 4.Kxc3 vznikla
EtyivéZovka bez bilych p&scll. 4...Va2 5.Vb5+ Kaé Reeni zkracuje 5...
Ka4 6.V3b4+. 6.Vb6+ Ka5 7.V3b5+ Ka4 8.Vb4+ Ka3 Princip vyhry vidime
po 8...Ka5 9.Kb3 s daldim 10.V4b5 mat. 9.Vb7 Va8 10.Vh8 Va7 11.V4b7
Va6 12.Vbl Vc6+ Po 12...Va7 13.V8b3+ Ka4 14.Vb4+ Ka5 15.Kb3
je Cerna véZ vypuzena ze sloupce ,,a"“, po jejim astupu prijde Val+
s matem. 12...Vg2 13.Val+ Va2 14.Vb3+ ztraci véz. 13.Kd4 Va6
14.V8b3+ Ka4 15.Vb4+ Ka5 16.Kc4 Hrozi 17.Kb3 16...Vg6 17.Kb3 Vgg2
18.Vb8 Va4 19.Va8+ Kb5 20.Kc3+! Posledni jemnost, po neopatrném
20.Vxa4? Vg3+ by se Cerny zachranil. 20...Kc5 21.Vxa4 a bily vyhraje.

Vsimnéte si, Ze ¢erny Ph4 nemd ve Ctyivézovce (po 4.Kxc3) uz zadny
vyznam, Cernému neprekazi a bilému neSkodi. Bez ng&j se reSeni nezméni.

V D4 ma bily na vybér. Po 1.Vf2+?! Ke6b 2.fxe7 Kxe7! 3.Ve2+ Kf6
4.NVgl (4.Vde+ Kf5 5.Vg6 Va4! =) by se Cerny zachranil do€asnou

Bily vyhraje 5+6
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obéti 4...Vh5+! 5.Kxh5 Vh7+ 6.Kg4 Vg7+ s dobranim vézZe gl. 1.Vfl+!
1...Ke6 2.fxe7 a) 2...Kxe7 3.Vel+ Kf6 4.Vg2 Vf5 Po 4...Vd7 5.Vg6+
ztrati Cerny jednu z vézi 5...Kf7 6.Vg7+ nebo 5...Kf5 6.Vg5+. 5.Vg6
mat; b) 2...Vxe7 3.Kg6 Ve5 4.Vf6 mat. Echovy mat ve Ctyfv&Zovce.

V pavodni pozici (EPa7—>a6) vyhravalo i 1.fxe7!. V opravené studii
1.fxe77? vyvraci 1...Va6+.

Daldi dvé studie se GCastni letosni skladatelské soutéze, proto
jejich Cislovani navazuje na rubriku studii.

72 1...Vd4+! 1...Vxh3 by Cernému
vyslo po naivhim 2.e8D?7 Vag3+
3.Kf5 Vxg5+ i 3.Kf4 Vf3+ 4.Keb
Ve3+ se ziskem predCasné promé-
néné damy. Ale po 2.Vxc8+! si po-
stavi bily damu se Sachem a je
konec. Beznadgjné je téz 1...Vad+
2.Kh5 Vxh3+ 3.Kg6 Ve3 4.d7. 2.Kf5
Vab+ 3.Kg6! Kral sméruje na h7
(3.Ke6? Vxd6+ 4.Kf7 Vi5+ 5.Kg7
Vxg5+ 6.Kh7 Ve5 =). 3...Vxd6+!
4.Kh7! 4 Kf7? Vi5+ 5.Kg7 Vxg5+
6.Kh7 Ve6 =. 4...Vd7! 4...Ve6
5.Vb3+ Kc7 6.e8D Vxe8 7.Vxe8 Jd6
8.Ve7+ Kd8 9.Ve6 Kd7 10.Vxd6+ —
Kxd6 11.g6 5.Vb3+ Kc7 6.Vc3+ Kd6 72 C. tahne, bily vyhraje 6+5
7.Vhxc8 hxg5! Na 7...vxe7+ Ci 7...Vxgh prijde 8.Kxh6. 8.Kg6!
a) 8...Kxe7 9.Ve3+ Kdé 10.Kf6 Vd5 11.Ve6 mat;

b) 8...Vxe7 9.Vd8+ Ke6 10.Vf3 Ve5 11.Vf6 mat.

Jaroslav Polasek — original
podle Arestov + Umnov

Hlinka, Kekely, Vlasak
a PolaSek - original

73 sice neni CtyrvéZzovka, ale do nasi
rubriky dobre zapada, hrdinou je
bild v&Z. 1.b7 Sd3+ 2.Kf4 Vbl! Vy-
razné zkracuje reSeni 2...Vfl+ 3.5f3
Vbl 4.Vg2+ Kc3 5.Ke3 Vel+ 6.Ve2!
a dale jako po 13.Ve2! 3.Sf3 Po
3.b8D7 Vxb8 4.Vxb8 c3 by Cerny
snadno remizoval. Bily se proto musi
nejprve priblizit kralem. K tomu vede
slozité manévrovani, kdy bild véz
ob&hne né&kolikrdt celou Sachovnici.
3...Vb6! Pripravuje postup pésce, ne-
Slo ihned 3...c3, protoZe po 4.Vg2+
Kcl 5.Vgl+ by bily vyménil véze
a ihned vyhrdl. Cerna vé&z stoji na

73 Bily vyhraje 4+4  seste rade idealng, brani vniknuti sou-
pefova krdle na e3 (4.Ke3 Ve6+). Slabsi 3...Vb5? dava bilému po
4.Vg2+ Kc3 tempo k prekryti Sesté rady 5.5c6 Vbl 6.Vgl Vb6 7.Ke3.
4.Vg2+ VV&Zi na g8 chybi pole g6, kterym by odehnala Cernou véz ze
Sesté rady. Proto musi udélat koleCko, kterym se dostane na h8 misto
g8 a pak uz bude dulezita vsuvka Vhé! k dispozici. 4...Kc3 5.Va2
Pozice ze svladnosti 5.Ke57!

Svidné 5.Ke57! Vb5+ 6.5d57 vede
po 6...Sh7! 7.vg3+ Sd3 8.Vg8
Kd2 9.Kd4 c3 10.Vg2+ Se2 11.Sc4
(11.vxe2+ Kxe2 12.Sc4+ Kf3!
13.Sxb5 c2 =) k diagramu 73a.
Cerny nesmi vzit posledniho p&sce
11...Vxb7? 12.Vxe2+ Kd1l, po
13.Kxc3 by prohral. Zachrani se
ale patem po 11...c2! 12.Sxb5
clD 13.Vxe2+ Kdl 14.b8D Df4+
15.Dxf4 pat! 5...Kd4 5...Vf6+ zkra-
cuje reSeni, napr. 6.Ke3 Ve6+ 7.Kf2
Vb6 8.Va6 Vbl 9.Vag8 Kd2 (9...
Vfl+ 10.Ke3 Vel+ 11.Kf4) 10.Va2+
Kc3 11.Ke3 a dale jako po 14.va2 73a po 11.Sc4 4+4
v hlavni varianté. 6.Va6 Vbl 7.Vd6+ Kc3 8.Vd8! Aby se Cerny kral nemohl
vratit na d4. 8...Kd2 9.Vh8! VVSimné&te si, Ze po 9.Vg8? by se opakovala
pozice po 2. tahu. 9...Vb6 10.Vh6! K nicemu nevede 10.Vh2+ Kc3
11.Vh6 Vbl. 10...Vb1l 11.Vh2+ Kc3 12.Ke3 Vel+ Viz diagram 73b.
13.Ve2! V&z je potrfeba znovu pre-
vést na sloupec ,,a“, aby 3achem
z a3 odehnala Cerného krale z kryti
pole d4. 13...Vb1 13...Sxe2 14.b8D
Sxf3+ 15.Kxf3 je technicka vyhra.
14.Va2 Vé&zZ se vraci na sloupec ,,a“,
kde stala jiz po patém tahu. 14...
Vel+ 15.Se2! P&kny motiv stfidani
predstaveni figur. 15...Vbl 16.Va3+
Kc2 17.Sf3 Vel+ 18.Kd4 KoneZné se
bily kral dostal k Cernému pé&sci. 18...
Vb1 19.Va8 Kd2 20.b8D Vxb8 21.Vxb8
a vyhraje, napr. 21...c3 22.vh8 c2
23.Vh2+ Kel 24.Kxd3 c1D 25.Vhi+ 73D

13.Vve2! 4+4
nebo 22.Vb3 c2 23.Vxd3+ Kel 24.Ve3+! Kd2 25.Ve2+ Kdl 26.Vh2+.

Podrobngjsi analyzy najdete na naSem webu www.sach.cz
v sekci studie.



