Pendlujici jezdec

Jaroslav Polasek

V bFeznové , Sachové skladb&“ v rubrice ,, Polozapomenuti
Cesti studiari* jsem pripomnél libereckého skladatele Antonina
Laznicku (1926—1988). Doufam, Ze jeho nejoblibengjsi studie
zaujme i vas — bily jezdec preskace témér celou Sachovnici, aby

se pak vitézné vratil zpét.
Antonin Laznicka

Cs. 8ach 1962, 2. & uznani
oprava J. Polasek

Aleksandr Osipovi€¢ Gerbstman
, 64" 1928
3. cena

1 Bily vyhraje 6+6 2

Bily vyhraje 7+6

D1 1.Je7 Cerna véz je skoro chycena, ale zatim ma k dispozici
dvé pole: e5 a d4. Bily proto musi ve vhodny okamzik zahrat
f4 a tim pole e5 v&zi odebrat. 1...Veb! Slabsi 1...Vd4? umozni
okamzité 2.f4, napr. 2...Vb4 3.Jc5+ Kd4 4.Jb3+! Kd3 5.Jc6
Vb5 6.Je5+ Kc3 7.Jf3 Jb6 8.Jfxd2 s vyhrou. 2.Jc6 Vd5 3.Jb4
PredCasné je 3.f4 Ke3! Proto jezdec jde nejprve pole €3 pokryt.
3...vVd4! Po 3...Ve5 by si bily mohl vybrat mezi 4.Jd6+ Kd4
5.Jc6+ Ci 4.f4 vzdy se ziskem véze. 4.Jc2 Vd5 5.f4 Ukol splnén,
jezdec se mtze vratit zpét. 5...1b6(c7) 6.Jb4a Vd4 7.Jc6 Vd5
8.Je7 Vd4 9.Jch+ Ke3 10.Jf5+ a vyhraje.

KomentaF rozhod&iho Vitaly Halberstadta v Cs. 3achu 6/1963 byl
strohy a prikry: ,, Precizni cesta k vyhre, ale idea neni novd." Ze by
rozhod¢i za ideu studie povazoval pouze dobyti véze pomoci jezd-
covych vidliCek a téma navratu jezdce pominul? Abych odstranil své
pochybnosti, pozadal jsem Emila Vlasaka o vyhledani potencidlnich
predchadch. Emil vytvoril slozity vyhledavaci script CQL s podminkou
navratu jezdce alespon pres tfi stejna pole. Navrat ve vétsiné naleze-
nych studii byl motivovan doskakanim pro cizi kdmen. Vyjimku tvori
nasledujici prace, o niz Gerbstman ve své sbirce z roku 1964 pise: ,, Ma-
névr navratu zkomplikovany branim mimochodem na obou strandch.*
Po téhle napovédé bude pro vas hrackou studii vyresit.

D2 1.Jd6+ Ke5 2.Jf7+ Kf5 2...Ke4 3.Sb7+ d5 4.cxd6+ e.p.
(brani mimochodem) 3.Jh6+ Ke5 4.Jg4+ Kf5 Vidlicka na e3
neni mozna kvali CPf4. Proto bily obé&tuje p&Sce, aby zaviekl
souperova krale/damu/pé&sce na nevyhodné pole. 5.e4+! Dxed
Brani 5...Kxe4 vede k rychlému konci po 6.Sb7+ d5 6.cxd6+
e.p., a na 5...fxe3 e.p. uz zafunguje vidliCka 6.Jxe3+. Nyni se
jezdec vrati po své stopé zpét. 6.Jh6+ Keb 7.Jf7+ Kf5 8.Jd6+
a vyhraje — nova vidlicka likviduje Cernou damu.

Gerbstmanova studie se asi da povazovat za ¢aste¢ného predchidce,
ale LazniCkova studie ma své kouzlo a pravo na existenci. Ostatné& toho
si byl védom i Halberstadt, kdyzZ ji udélil Cestné uznani.

D3 Po vice nez 60 letech dovedli Kuznécov s Pervakovem
Gerbstmanovu ideu k dokonalosti. 1.e7! Po 1.exfr? d5! 2.f5
Dh2 3.f8D Dc7+ by bily do-
stal mat. 1...De6 2.c4! Kc7! 2...
Dxc4 3.e8D Dd4+ 4.Kas8; 2...d6
3.5f5! 3.Jd6! Kxdé Brat jezdce
damou 3...Dxd6 nejde pro pro-
ménu v jezdce 4.e8J+! s vi-
dlickou. 4.Kb6! Dxc4 4...Del
5.c5+ Kd5 6.Kc7 Kxcs 7.Kd8
a Cerny nezabrani proméné bilé
damy. 5.e8J+! Obé&tovany jezdec
vstava z popela (téma fénix).
5.e8D7 Db4+ by skoncCilo vé&c-
nym Sachem. 5...Kd5 6.Jc7+ Kd6
7.Jb5+ Keb6 8.5f5+! Jezdec svému
stielci kryje zada vidlickou (8...
9+4  Kxf57 9.Jd6+). 8...Kd5 9.Sed+!
Ke6! 9...Dxe4 10.Jc3+ 10.Jc7+ A jezdec se presouva zpét
pres €8 na kralovské kridlo. 10...Kd6 11.Je8+ Ke6 12.Jg7+ Kd6
13.Jf5+ Ke6 14.Sd5+! Zaviéka damu na nevyhodné pole. Kralem
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3 Bily vyhraje

brat strelce nelze pro Ctvrtou vidlicku na e3. 14...Dxd5 Ted
se jezdec mu0ze vratit na c7, aby patou vidliCkou definitivhé
rozhodl. 15.Jg7+ Kd6 16.Je8+ Ke6 17.Jc7+ a vyhraje. Autorim
se povedlo zmnozit ndavraty jezdce pomoci vidlicek na péti
riznych polich (e8, d6, c3, e3, c7) a bily stfelec pomaha
Jjezdci svou nezistnou trojnasobnou obéti. ,, Silna* dama je proti
vynikajici souhre ,,slabych* bilych figur zcela bezmocna.

D4 Dalsi studie se dobre hodi do aprilového Cisla. Kan si v ni
muZe usSoupat kopyta, vraci se tam a zpé&t, aby pobral viechny
souperovy figury. To by ne-
bylo az tak neobvykl€, pozoru-
hodné jsou prvni dva tahy, které
jezdci pripravuji terén. 1.Dh6+!!
Fantasticka obé&t damy! Po
1.Jexg2+7 Kgb5 2.Je3 Vxf4+!
3.Sxf4+ Kh5 4.De2 Se6 by
bily ni¢eho nedosahl. 1...Sxh6
2.5f6+! exfé6 3.Jexg2+ Kg5 4.h4+
Kfs Cerny krdl ma k dispozici uz
jen dvé pole, jezdec tak muZze
nejprve sebrat oba strelce, pak
se vrati pro Cernou v&éz a nako-
nec si po stejné cesté doskace
4 Bily vyhraje 8+10 pro ¢ernou damu. 5.Je3+ Ke5
6.Jg4+ Kf5 7.Jxh6+ Keb 8.Jxf7+ Kf5 9.Jh6+ Ke5 10.Jg4+ Kf5
11.Je3+ Ke5 12.Jxc4+ Kf5 13.Je3+ Ke5 14.Jg4+ Kf5 15.Jh6+ Keb
16.Jf7+ Kf5 17.Jxd8 a vyhraje.

Kokova studie zacCinala v o néco jednodussi pozici (bDa6—c6,
bPh2—h3, £Sg7—f8, bez ¢Pa7 a ¢Pg2). Bohuzel bily mohl vyhrat n&-
kolika zpusoby (napf. 1.Jxc4+), ob&t damy nebyla vibec nutnd. Oprava
z roku 2011 byla hodné& necitliva — M. Garcia pridal ¢Pb7, takze bila
dama byla napadena a Gvodni ob&t tim ztratila hodné& ze své krasy.

T. Kok (oprava J. Polasek)
Vaderland 1940

Jaroslav Polasek
pozice po 7...Kh6 / 12.S5b3
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5 . tahne, bily vyhraje 11+10 6

bily vyhraje o+7

D5 Po Otoku na damském kridle si Cerny stavi druhou damu.
1...91D 2.Vh8+! Sh7 Tu by ale po 2...Kg6 3.Jf4+ Kg5 4.Jh3+
hned ztratil. 3.Kxc3+ g5 4.Vxh7+! Nelze 4.Sb37 Dxcl+ 5.Jxcl
Db1 a €erna dama by unikla (6.Vxh7+ Dxh7). 4...Kxh7 5.Sh3
Dxcl+ Cerny musel damy vymeénit, po 5...Dbl? 6.Dxg5 by
dostal mat. 6.Jxcl Dal 6...Db1? 7.5c2+. 7.Kc2 Cernému sice
zbyla dama navic, ale je uzaviena v rohu a zda se, Zze O ni
brzy prijde. 7...Kh6! Cerny viak nachazi patovou léCku (viz
diagram 6). Ta by mu vy3la po prfimoCarém 8.Sa2?! a4l
9.Sb1 Dxb2+! 10.Kxb2 pat. Bily ale mlze presunout povinnost
tahu na Cerného pomoci pozoruhodného tempového manévru
strelce. 8.Sa4! Kh7 Po 8...Kg67 9.5e8 by Cerny ztratil pésce f7.
9.Sb5(c6/d7) Prvni tempo. 9...Kh8 10.Sc6(d7) Druhé tempo.
10...Kg8 Po 10...Kh7 11.Sa4 Kh6 12.Sb3 vznikla znovu
pozice D6, ale s tahem Cerného (12...Kh7 13.Sa2 viz hlavni
varianta). 11.Se8! Kf8 12.Sa4 Ted uz se Cerny krdl nestihne
vCas vratit na h7. 12...Kg8 13.Sh3 Strelec udé€lal 6. tahlt a je
zpét na b3. 13...Kh7 14.Sa2 Kh6 15.Sb1l a4 Jedina obrana
proti Jb3 oslabuje pé&sce. Ted uZ si pro né& dojde jezdec.
16.Jd3! Brani patu — prekryva drahu strelce. 16...Kg6 17.Jch
a) 17...Kh6 18.Jxad Ted patova obrana nefunguje, b2 je kryto
jezdcem. 18...Kh7 19.Jc5 Kh6 20.Jd3 Kh7 21.Jcl Kh6é Jesté
ted se m0ze bily splést — 22.Jb37 Dxb2+ 23.Kxb2 pat. 22.Sa2!
a vyhraje — p&3ec ,,a" projde do damy.

b) 17...Kh7! Laka bilého k neopatrnému 18.Jxa4? Khé! a bily
by byl v zugzwangu (19.Kc1 Dxb2+). 18.Kcl+! Kh6 19.Jd3 Kgé
20.Jel+(b4+) Kh6 21.Jc2 a vyhraje — ¢ernda dama pada.

Pozice D6 po 12.Sb3 s tahem cCerného se objevila jiz ve studii
N. Cortlevera (Volmachess 1995). Novy je neobvykly S3estitahovy
manévr strelce, ktery v D6 presune povinnost tahu na ¢erného, a také
zdvojeni navratd figur — pendlerem se stal i strelec.
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