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Udatny kral

Jaroslav Polasek

Dnes bude hrdinou bily kral, ktery zlikviduje zbytek oslabené
Cerné armady sestdvajici jen ze strelce s jezdcem. Vé&tSinu studii
si zkuste vyreSit sami, mozna s vyjimkou D4 a D6.

Jaroslav Polasek G. Néchajev
original Zadacdi i Etjudy 2008

1 C. tahne, b. remizuje 3+5 2

bily remizuje 2+3

D1 1...Je3 Po 1...gxh4 2.Kxh4 padne i posledni Cerny pé&Sec.
2.hxg5 a) 2...Jxd1 3.gxh6 Sf5 4.Kg5 Sc2 5.Kf6 Je3 Ted by po
prirozeném 6.Kg77! Jf5+ 7.Kg6 Jg3+ 8.Kg7 Jh5+ 9.Kg8 Jf6+
Cerny vyhral. Proto 6.Kf7! s hrozbou 7.Kg8 a teprve po 6...Jg4
7.Kg7 s remizou. b) 2...hxg5 3.Sb3! g4 4.Se6 Kc7 5.Kg5! |dea
studie, aby po 5...Kd6 prisSlo 6.Sxg4! Sxg4 7.Kf4 nebo 6...Jxg4
7.Kh4 Jf2 8.Kg3 s echovym dobytim figury.

Na toto téma jsem v HHdAbV vyhledal dalsi pozoruhodné
studie, v nichZz se motiv opakoval alespon dvakrat.

D2 1.c6

a) 1...Sb8 2.Kd8! VVyhyba se Sachu, po 2.Kd77 Jf6+ 3.Kd8
Jd5 by Cerny vyhral. 2...Jf4 3.c7! Nestaci 3.Kc87 pro 3...Se5!
s dalSim 4...Jd5. 2...Je6+ 4.Kd7 Jxc7 5.Kc8 Ja6 6.Kb7;

b) 1...Sc5+ 2.Ke6! Po 2.Kd8? Jf6 3.c7 rozhodne vazba pé&sce
3...Sb6 s vyhrou Cerného.. 2...Sh6 3.Kd6 Jf6 4.c7! Je8+ 5.Kc6!
Sxc7 6.Kd7 remiza — echové dobyti figury.
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3 bily remizuje 3+4 4

bily remizuje 2+3

D3 predvadi ostre pointovany souboj: 1.Kb5 Jc5 2.c7! Na Ustup
stfelce bily nema Cas (2.Sd5 Sa7). 2...Kg3! Kryje pole g2
(2...Kf47 3.59g2!) 3.c8D! Sxc8 4.Sb7!! NeCekana zachrana! 4...
Jxb7 Tematicka vidliCka vznikne po 4...Sxb7 5.Kxb6. 5.Kxb6
Hrozbé 6.Kc7 se ziskem figury Cerny zabranit nemuaze. 5...Jd8
Nebo 5...Jd6 6.Kc7 — echo k varianté 4...Sxb7 5.Kxb6. 6.Kc7
remiza — motiv z prvniho tahu se opakuje i na zavér studie.

D4 Zda se nemozné, aby bily kral dokdzal pfispéchat na
pomoc svému p&sci z takové dalky. 1.Kg6 Scl! Na prvni pohled
nepochopitelny astup, ale strelec se vzdaluje co nejdal z dosahu
bilého krale. Po 1...S5f4 2.Kf7 Jh6+ 3.Kg6 Kb4 4.b7 Cerny
jezdec neunikne (4...Jg4 5.Kf5), 1...Se3 2.Kf7 Jh6+ 3.Kg6
Jg4 4.Kf5 Jf2 5.b7 prejde do hlavni varianty po 8.b7, a koneCné
1...5d2 vede k v&Cnému pronasledovani Cerného jezdce po
pllce Sachovnice: 2.Kf7 Jh6+ 3.Kg6 Jg4 4.Kf5 Je3+ 5.Ked
Jg4 (5...Jc4 6.b7 Jd6+ 7.Kd3) 6.Kf5! (6.b77 Jf6+ 7.Kd3 Sf4)
6...Jh6+ 7.Kg6 Jg8 8.Kf7 s remizou. 2.Kf7 Jh6+ 3.Kf6! Zmeéenal
Ted by uz po 3.Kg6? Jg4 4.Kf5 Je3+ 5.Ke4 jezdec vyklouzl
na svobodu 5...Jc4 6.b7 Jd6+. 3...Sb2+ 4.Ke6 Scl 5.Kf6 Jg4+
6.Ke6! Jf2 7.Kf5! Bily nesmi strelce pustit na diagonalu h2-b8,
po 7.b77 Sf4 8.KA7 Jed 9.Kc8 Jd6+ 10.Kb8 Jb5+ 11.Ka8 Jc7+
12.Ka7 Se3+ 13.Kb8 Ja6+ by Cerny vyhral. 7...Se3 8.b7 Sa7
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9.Ke6 Jd3 10.Kd7 Jb4 11.Kc8 s malyn echem na zavér 11...
Ja6/c6 12.b8D Sxb8 13.Kb7.
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5 bily reizje 3+5 6
D5 1.Kb3! Jcl+ 2.Kxb2 Jd3+ 3.Kc2! Aby mohl pronadsledovat
Cerného jezdce. 3...Jxel+ 4.Kd1 Jg2 5.Jed g4 6.Jf6+ Ke7 7.Jxg4

Sh5 8.Ke2 Sxg4+ 9.Kf2 Jh4/Jf4/Sh3 10.Kg3 Opakuje se situace
ze zaCatku studie, ale ted se uz €erny remize nevyhne.

bily remizuje 6+5

D6 Kralem nebo strelcem ma bily sebrat nebezpecného pé&sce
€27 Ani jednim, zlikviduje ho az bily jezdec! 1.Sxg6+! Po
1.Sxe27 Sab+ 2.Ke3 Jc2+ 3.Kf3 Jd4+ Ci 1.Kxe2 gxh5 2.Jxh5
Sg4+ zOstane bily nejen bez figury, ale i bez protihry. 1...Kxf6
Kral napadl dvé bilé figury — situace se bude opakovat v zavéru
s opacnymi barvami. 2.Jhb+ Po 2.Kxe2? Kxg6 3.Je8 Jb5 by
byl jezdec e8 chycen. 2...Kxg6 3.Jf4+ Kg5! 4.Jxe2 Sa6+ 5.Ke3
Jc2+ 6.Kf3 Jel+ 7.Kg3! Mechanické kryti figury 7.Ke3?! vede
po 7...Jg2+ k matu 8.Kf3 Jh4+ 9.Ke3 Jf5+ 10.Kf3 Sb7#. 7...
Sxe2 8.f4+ Kf5 9.Kf2 Echové dobyti figury obracenymi barvami.

Poladek + Vlasak, EG 2020
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7 bily remizuje 3+5

D7 vznikla na motivy nekorektni studie Vladimira Pachmana (1. cena
Cs. 3ach 1965). Materialné stoji €erny na vyhru, musi vdak zabranit
vyméngé bilého jezdce za strelce (koncovka VxSJJ je na rozdil od VxSSJ
remizovd). 1.Vh2! Okamzité 1.Vf1? prohraje pro 1...Jf5+! 2.Ke4 (2.Kc5
Se3+ 3.Kc4 Sc2) 2...Jg3+ vidlicka! Nestali 1.Jb67 Sc2 2.Vb2 Jf5+
3.Kc5 Se3+ 4.Kd5, po 4...Sgl jsou obé& Cerné figury tabu (5.Vxa2
Sb3+ & 5.vxc2 Je3+). 1...Jc1! (1...Jc3 2.Kxc3 Se5+ 3.Kb4) 2.Vf2
Po zddnlivé logickém 2...Jg6 3.Jb6 Sc6 4.Jd5 Jb3+ 5.Kc4! (5.Ke4?
Kg7) 5...Je5+ 6.Kc3! Sxd5 7.Vxf4+ by vznikla remizova konstelace
VxSJJ. Proto €erny obé&tuje strelce. 2...Ke8/g8/g7! 3.Vxf4d Je2+ 4.Ke3
Ndsleduje Pachmanovo echo: a) 4...Jxf4 5.Kxf4 Jd5+ 6.Ke5 Sc6 7.Jc7+
Jxc7 8.Kd6; b) 4...Jd5+ 5.Kxe2 Jxf4+ 6.Ke3 Jd5+ 7.Kd4 Sc6 8.Jb6 Jxb6
9.Kc5 s remizou.

D8 Na zavér opustme hlavni téma c¢lanku a ukazme si
fantastickou ideu Genricha Kasparjana v korektni podobé. | zde
bily kral dominuje nad paralizovanou €ernou armadou. 1.Sd2+
Kg7 2.h6+ Kg8 3.Vc8+ 3.Vxb67? hxg6 4.Vxb4 Vhl+ 5.Kgb5
V8xh6 = 3...Vf8 4.Vxf8+ Kxf8 5.g7+ Kg8 6.Jed Jd5 Po 6...
Sd4 7.g9xh8D+ Kxh8 8.Sxb4 Se3 je nejjednodussi 9.5¢c3+ Kg8
10.Jf6+ Kf7 11.Kh5. 7.Jf6+!! Jxf6 8.Sc3 Sd8 9.Kh3! a bily kral
obé&hne celou 3achovnici, aby se dostal na pole c8 a vystavil
Cerného do zugzwangu, napr. 10.Kg2-f1-e2-d3-c4-b5-c6 17.Kb7
Se7 18.Kc8 a vyhraje.

MoZnd si pamatujete na studii V. Kovalenka z Cs. 3achu 5/2020
(str. 138, D8), v ni vznikla podobnd pozice s opacnymi barvami a bily
pomoci patu zabranil prevodu nepratelského strelce na dlouhou diago-
nalu. Zde mél Cerny jezdce navic, ale ani to mu k zachrané& nepomohlo.

V leto3nim Cervencovém EG (221) jsem také uverejnil pozici, kterd se
lisila jen tfemi pridanymi pé&sci na damském kfidle: bPd5 a EPa7+c4.
To sice umoznilo presngjsi zavéreCny pochod bilého krdle na ¢8, ale D8
je ekonomiCt&jsi a pratelst&jsi. VSechny studie s podrobné&jsi analyzou
najdete ve formatu pgn na naSem webu www.sach.cz v sekci studie.



