Zadaéi i Etjudy 2018
V sutazi konkurovalo 27 stadii od 25 autorov zo 14 krajin.
Rozhodca GM Jurij Bazlov (Rusko) vyznamenal 19 z nich.

Alexej So&nev M. Hlinka a L. Kekely

1. cena 2. cena

62 biely vyhra 7+4 63 biely vyhra 4+3

L. Kekely a M. Hlinka
3. cena 1.-3. Cest. uzn.

biely vyhra 5+4

64 biely remizuje 4+3 65

62 1.Jg4+! Kd6! 2.Jxe3! K vyhre nestali 2.Se67 b5 3.c8J+ Kc5 4.Jxe3
bxa4 5.bxa4 Db4+!6.Kc7 Dfa+ 7.Kd7 Dxe3. 2...b5! 3.Jd5! Musi pokryt
pole c7. 3...bxa4 4.Jb6! Jazdec pokraCuje vo svojom taZeni. 4...Kch
5.Jxa4+ Kd6 6.Jb6! Kc5 7.Jd5!! Pekny navrat, jazdec exceluje. 7...Kd6
8.Kb8 Dxd5 Drzy jazdec padol, ale nie nadarmo. 9.Sa6é! 9.Sb77? Dxb3
VZ (vzajomny zugzwang) 10.c8D Ke5 11.Dc5+ (11.Df8 Db6! 12.Kc8
Kf4! 13.f6 Kf5! 14.f7 De6+ 15.Kc7 Dcd+ 16.Kb6 Db3+ 17.Ka7 Da4+!
18.Kb6 Db3+ 19.Kc7 Dc4+ 20.Kd7 De6+ 21.Kc7 Dc4+ 22.5c6 Kfe =)
11...Kf6 VZ 12.Dfg+ Kg5 13.f6 Kf5! 14.De7 Dg3+ 15.Ka8 Dg8+ =.
9...Dxb3+ 10.Sb7! VZ Ke5 11.c8D! Kf6 12.Dc5! Opét VZ Kg5 13.De5 Db4
14.Kc7 Dc4+ 15.Sc6! Df7+ 16.Sd7! +-. Spanila jazda bieleho jazdca ma
pod kontrolou niekolkonasobny vzajomny zugzwang, ktory rozhodne
0 vysledku.

63 1.Sc2! Iba tak. Bolo jasné, Ze posledny peSiak padne a ak ma biely
vyhrat musi ziskat jedného z jazdcov Cierneho. Jxa2 2.Sel! Jazdec a2
je v nebezpecenstve. 2...Jd6 Po 2...Jb6 3.Sb3 Jcl 4.5d1+ Kg6 5.5d2
Ja2 6.Sb3 +-; 2...Je7 3.Sb3 Jcl 4.Sd1l+ Kg6 5.5d2 Jd3 6.Sc2 Jf5+
7.Kg4 Jeb+ 8.Kf4a +-. 3.Kh3! VZ — tahat musi Cierny! 3...Jb5 4.Sd2 Jd4
4...Jac3 5.5d3 +— domindcia; 4...Jbc3 5.5f5 +— domindcia. 5.5d3! Jb3
6.Sf4! Ja5 7.Se4! Jb4! 8.Sd2 Jbc6! Zdanlivo sa eSte ni€ nedeje, avdak
pohlad na uvazneného Cierneho krala naznacCuje katastrofu. 9.Sc3! Kg5!
10.Kg3! VZ Kh5 11.Kf4! VZ Kh4 12.Sf5! — hrozi 13.Sg4 a 14.Sel mat.
12...Kh5 13.Sd7! Kg6 14.Se8+ a Cierny krdl sa musi vratit na okraj
Sachovnice. 14...Kh6 15.Kg4! 15.Kf57 Je7+ 16.Ke6 Jac6é =. 15...Kh7
16.Kg5 Kg8 17.Kf6! +— napr. 17...Kh7 18.Sg6+ Kg8 19.5f7+ Kh7
20.Kg5 Jb7 21.Sd5 Jbd8 (21...Jba5 22.Kh5 Je7 23.Se4 +-; 21...
Jcd8 22.5f6 +-). 22.5f6 Jb4 23.Se4+. Pricinou prehry Cierneho je zlé
postavenie jeho krafa. Cast z komentara rozhodcu: , Biely dominuje bez
atoku! Kontroluje iba situdciu na Sachovnici. Je paradoxné, Ze sa Cierny
ocitne v beznadejnej situacii, postupne zuZujuc svoj Zivotny priestor.
Nazval by som to témou osudu, ked osudovda kombindcia okolnosti
nevyhnutne vedie k tragickému koncu. UZ sme zvyknuti na to, Ze dvojica
strelcov proti samotnému jazdcovi vyhra. A tu to ide aj proti obom
Jjazdcom. "

64 1.Sd5! Brani postupu peSiaka, po 1.Kel? Vb2 2.Sd5 g2 3.Sxg2
Vxg2 -+. 1...Vd4+ 2.Ke2 Druhd alternativa prehra. 2.Kc2? Vxd5 3.e7
Vc5+ 4.Kd3 Ve5 5.c7 g2. 2...Vxd5 3.c7 Ves+ 4.Kf3 Vf5+! Takto Cierna
veza vnikne na 6smy rad. 4...Vc5 5.e7 g2 6.Kxg2 Vg5+ 7.Kf3 Vg8
8.Ke4 =. 5.Kxg3 Vf8 6.e7! Vc8! 6...Ve8 7.Kf4 Kg7 8.Ke5 Vxe7+ 9.Kd6
Ve8 10.Kd7 =. 7.Kf4 Kg7 8.Ke5 Kf7 9.e8D+! Kxe8 10.Kd6!' VZ Va8
11.Kc6 Vc8 12.Kd6 =. Elegantnd miniatdrka, ktora si rad vyriesi aj
prakticky hrac.

65 1.h8D Vd1! 2.Db2+! Po 2.Da8+7? Kb4 vyhra unika 3.De4+ Ka3 4.Db1l
Vd2! 5.De4 Jd3 6.Da8+ Kb4 7.Df3 Va2+ 8.Kb1l Vb2+ 9.Kal Va2+. 2...
Ka4 3.Db1! Nestaci unahlené 3.b77 Jd3+ 4.Dbl b2+ 5.Ka2 Jb4+ 6.Kxb2
Vxbl+ 7.Kxbl Jc6 8.94 Kb5 9.95 Ka6! 10.96 Kxb7 11.g7 Je7. 3...b2+!
Peknd protihra. 4.Dxb2! 4.Kxb2? Jd3+ 5.Kc2 Vxbl 6.Kxbl Jxc5 =.
4...Jd3+ 5.Ka2 Jcl+! Po 5...Jxb2 6.b7 Vd8 7.c6 Jd3 8.c7 Jb4+ 9.Kb2

Vd2+ 10.Kcl Vc2+ 11.Kdl Vxc7 12.b8D +-. 6.Dxcl Vxcl 7.b7 Vc2+!
8.Kal! Len remizuje 8.Kb1? Vxc5 9.b8D Vb5+ 10.Dxb5+ Kxb5 11.Kc2
Kc4. 8...Vcl+! 9.Kb2 Vxc5 10.b8D Vb5+ 11.Dxb5+ Kxb5 12.Kb3! Kc5
12...Kc6 13.Kc4! Kd6 14.Kd4 Keb 15.Ked4 Kfe 16.Kf4 Kg6 17.Kg4
Kf6 18.Kh5 +-. 13.Kc3 Kd5 14.Kd3 Ke5 15.Ke3 Kf5 16.Kf3 Kg5 17.Kg3
Kf5 18.Kh4 +-. Po prijemnej predohre a presnom tahu 8.Kal! (ale nie
8.Kb17?) sa pripravi prechod do pesiakovej koncovky, ktort na zaciatku
mozno ani nikto ne€akal.
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66 1.Jg3!! Pekny tah s amyslom hrat Jg3-e4-c5.

a) 1...fxg3 Teraz ide 2.Sg5! s hrozbou 3.Se3. 2...g1D 3.Sd2! 3...5f177
4.24! Dg2 5.5¢c8+ Db7+ 6.Sxb7 mat. 3...Sc6 (Sd7,e8) Hrozilo 4.Sc8+.
4.Sd3+ Sbh5 5.Sf5! Ale nie 5.5e4? pre 5...Sf1! 6.a4 Dg2! 7.5xg2 Sxg2
8.Sel h5 9.5xg3 Kab -+. 5...5e8 6.Sd3+ Shb 7.5f5 —=.

b) 1...91D 2.Je4 Ka5 2...Dcl+ 3.Jc5+ Kab 4.Sd8! Dxa3 5.Jb7+ Ka4
6.S5c2+ Kb4 7.Se7+ Kc3 8.Sxa3 =. 3.Jc5 Sc4 4.Sd7! Sb5 5.5f5! =. Echo
K prvému variantu.

Biely nezabrani premene Cierneho peSiaka na ddmu, ale prevaha Cier-
neho je len fiktivna. Aktivne biele figlry bezpecne udrzuji rovnovahu.

67 1.Ked! Iba tak, kral musi pripravit postup pesiakov. Nestaci: 1.c67
0-0-0!'= 2.d7+ Kc7 3.e7 Kxc6 4.e8D Vdxe8+ 5.dxe8D+ Vxe8+ 6.Kf4;
1.967 0-Ol= 2.e7 Vxf6 3.Kd4 Vfl 4.c6 Vdl+ 5.Kc5 Ve8 6.d7 Vxe7
7.c7 Vexd7 8.c8D+. 1...Vas 2.Kd5 Vh1l 3.Kc6 Vel 4.d7+ Kd8 5.f7 Vf1
6.96 Va6+ 7.Kb5 Vxe6 8.97 Vef6 9.9g8D+ Kxd7 10.De8+ Kc7 11.De5+ Kd8
11...Kc8 12.f8D+ Vxf8 13.Kb6 V8f6+ (13...Kd8 14.Dd6+ Ke8 15.De6+
Kd8 16.c6 +-) 14.c6 Vbl+ 15.Kab Vd6 16.Df5+ +-.12.Db8+ Ke7 13.De8
mat. Cierny ma teoreticky veZu naviac a v taldne obe rosddy, avsak proti
»harpane* bieleno niet zachrany.

68 1.Da2! Prehrda 1.Va2? Dbl+ 2.Dcl+ Dxcl+ 3.Kxcl f2 4.vhl Jf6.
1...De2+ 2.Dxe2+ fxe2+ 3.Kel

a) 3...Jd6 4.Va2! Sprdvny vyber, lebo po 4.Vh27? f3 5.Vxe2+ fxe2 6.Va2
d3 7.Vxe2+ Kd4! -+. 4...d3 5.Vxe2+ dxe2 6.Vh2 f3 7.Vxe2+ Kf4 8.Vd2 Jf5
9.Vd8 e3 10.Vf8 Kg4 11.Vg8+ Kh3 12.Vf8 Kg4 13.Vg8+ Kf4 14.Vf8 =.
b) 3...Jf6 Tu uZ sa pokus a rieSenie reciproCne zameni: 4.Vh2! Prehrd
4.Va2? d3 5.Vxe2+ dxe2 6.Vh2 f3 7.Vxe2+ Kf4! 4...f3 5.Vxe2+ fxe2
6.Va2 d3 7.Vxe2+ dxe2 pat.

Zaujimavy moment tejto Stadie spoCiva v spravnej reakcii na pokusy
o vyhru cierneho 3...Jd6 a 3...Jf6.

69 1.Dd6 1.Sxd7? dxc4+ 2.Kc3 Je2 mat. 1...Je5+! 1...Je4 2.Dxd5
Jf2+ 3.Kc3+ =; 1...dxc4+7 2.Kc3+ +-. 2.Dxeb5 dxcd+ 3.Kc3 Jed+! Tlak
Cierneho pokraCuje. 4.Dxe4 Sd2+ 5.Kb2 c3+ 6.Kbl! 6.Kb37? Vxe4 7.S5c6
Vb4+ -+ 8.Ka2 Vb2+ 9.Ka3 Scl 10.Sf3+ Kel! 11.Jb3 Vxc2+. 6...Vxed
7.Sb5! Musi sa zbavit strelca. 7...Vb4+ 7...Ve7 8.Jb3 = Se3 9.Ja5 c4
10.Jxc4 Sa7 11.Sc6. 8.Jb3

a) 8...Vxb3+ 9.Ka2! Vxb5 10.a7 Va5+ 11.Kb1! Ke2 12.a8D Vxa8 pat.

b) 8...c4 9.a7 cxb3 10.a8D bxc2+ 11.Ka2 c1J+! 12.Kal 12...Jb3+ 13.Ka2
Jcl+ 14.Kal Pozi¢nd remiza. 12...Vxb5 13.Dh1+ Sel 14.Dxel+ Kxel pat.
Aktivna hra na oboch stranach dovedie k dvom patom.

PodrobnejSie analyzy a subor pgn najdete v sekcii stadie na nasom

webe www.sach.cz. Michal Hiinka, hlinkamichal55@gmail.com
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