
Razumenko MT 2020

Alexej Sočnev
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7 biely vyhrá 7+6

Michal Hlinka a Ľuboš Kekely
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8 biely remizuje 5+5

V. Neistadt, M. Hlinka

a M. García

zvláštne čestné uznanie
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9 biely vyhrá 10+6

Michal Hlinka

a Mario García

1. pochvalná zmienka
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10 biely remizuje 4+4

7 1.h5 Sd7 2.g4!! Zatiaľ nepochopiteľný ťah, nestačí 2.h6?!

pre 2. . .Sf5 3.h7 Sxh7 4.Kxh7 Kxd2 5.a4 e5 6.a5 e4 7.a6 e3

8.a7 e2 9.Sxe2 Kxe2 10.a8D f1D 11.Da6+ Kf2 12.Dxf1+ Kxf1

13.a4 c5 14.a5 c4 15.a6 c3 16.a7 c2 17.a8D c1D =, lebo Pg2

bráni ťahu 18.Dh1+. 2. . .Sxg4 2. . .Kxd2 3.h6 Ke1 4.Sg2 Sxg4

5.h7 Sf3 6.Sh3! Sg4 7.Sxg4 f1D 8.h8D Df6+ 9.Kg8 Dg5+

10.Dg7 +-. 3.h6 Sf5 4.h7 Sxh7 5.Kxh7 Kxd2 6.a4 e5 7.a5 e4 8.a6

e3 9.a7 e2 10.Sxe2 Kxe2 11.a8D f1D 12.Da6+ Kf2 13.Dxf1+ Kxf1

14.a4 c5 15. a5 c4 16.a6 c3 17.a7 c2 18.a8D c1D 19.Dh1+! +-.

Štúdia s pomerne dlhým riešením je založená na predvídavom

ťahu 2.g4!! Jeho význam sa ukáže až na konci riešenia.

8 1.Jf3 h2 2.Jxh2 Sxh2 3.Ve6+! Kf8 3. . .Kd7 4.Ve3 d2 5.Vd3+ =.

4.g7+! 4.Ke1? Sf4 -+; 4.Vf6+? Kg8! -+. 4. . .Kxg7 5.Ve7+

Kg6 6.Vd7 Vg1+ 7.Kf2 Vg3 8.Vd5! Iba tak. Nestačí: 8.Vd8?

Vh3 9.Kg2 Sc7! 10.Vd7 Vh2+ 11.Kf3 d2; 8.Vd4? Sg1+

9.Kxg3 Sxd4; 8.Vd6+? Kxg5 9.Vd8 Kf4 10.Vf8+ Ke4 11.Ve8+

Kd4 12.Vd8+ Kc3 13.Vc8+ Kd2 14.Vh8 Ve3 vždy s výhrou

čierneho. 8. . .Kf7/Kh5 9.g6+! Jediný ťah, ťahy vežou k remíze

nevedú: 9.Vd7+? Ke6 10.Vd8 Vh3 11.Kg2 Sd6; 9.Vd6? Vg2+

10.Kxg2 Sxd6; 9.Vd8? Vh3 10.Kg2 Ke7 11.Vd5 Ke6 12.Vd4

Se5!. 9. . .Kxg6 10.Vd7! Vežou môže ísť iba na biele pole. 10. . .

Kf5 11.Vh7 Vg1 12.Ke3 Vg3+ 13.Kf2 13.Kd2? Sg1 14.Vd7

Ke4 -+. 13. . .Vg1 14.Ke3 pozičná remíza. Materiálna prevaha

čierneho je iba fiktívna. Čierny má kamene vzájomne zviazané,

strelec je

"

živá mŕtvola\, a ak by vežu chránil iba pešiak, vyhral

by.

9 1.Je2 Musí čeliť hrozbe matu. 1. . .g6+ 2.Kh4 Se1+ 3.Jg3

Jxg5! Najsilnejšie, po 3. . .Vd6 4.b8D Vd3 5.f5 +-. 4.fxg5

Vxa8! 5.bxa8S!! . Po 5.bxa8D? Sxg3+ 6.Kxg3 pat, nepomôže

ani 5.bxa8J? Sa5 6.Jc7 Sxc7 7.Je4 Se5 8.Jd2 Sxb2 9.Jxb3

Se5 s pozičnou remízou. 5. . .Sf2 6.Sd5 Se1 7.Sxb3 Sb4 8.Sf7

Sd2 9.Se8! Sb4 10.Sxg6+ Kxg6 11.h7 Sd2 (11. . .Kxh7 12.Kh5)

12.h8J+! +-. Dve slabé premeny v rohoch šachovnice. Rozvoj

štúdie prvého z autorov z roku 2003.

10 1.Sc4! g2 2.Va7+Kf6 3.Va1 Kf5! Po 3. . .Ke5 4.Vg1!. Teraz už

4.Vg1?? je hrubá chyba pre mat. 4.Sd3! Jazdec je zviazaný, čo

umožní remízu. 4. . .Vb8 5.Kh6! Prehrá 5.Sxe4+? Kxe4 6.Kg5

Vg8+ 7.Kf6 Vf8+ 8.Kg7 Vf1. 5. . .Vh8+ 6.Kg7 Vxh4 7.Vg1

Vg4+ 8.Kh8!! =. Po 8.Kh6? Vg6+ 9.Kh7 Vg3 10.Kh8 Vxd3

11.Vxg2 Kf6 -+, 8.Kf7? Ke5! 9.Sf1 Vf4+ -+. Po 3. . .Jf2 4.Sd5!

Vb5 5.Va6+ Ke7 6.Va7+! Kd8 7.Va8+ Kc7 8.Vg8! čierny stráca

pešiaka a tým aj šance na výhru. 8. . .Vxd5+ 9.Kh6 Vd6+ 10.Kh7

Vd7+ 11.Kh6! = 11.Kh8? Vd8 -+. Čierny vyvíja tlak, ale aktívnu

obranu súpera eliminovať nedokáže.

Originály

Marco Campioli

Taliansko – originál
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11 č. ťahá, biely vyhrá 7+5

Petr Kiryakov a Pavel Arestov

Rusko – originál
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12 biely remizuje 6+5

11 1. . .Ve7+! Najsilnejšie, čierny má kráľa v pate a preto

potrebuje obetovať všetko svoje vojsko – tak by sa zachránil.

Po 1. . .Dxd6+ 2.Kxd6 Vd2+ 3.Sd5 Vd8+ 4.Kc7 Vd7+ 5.Kb6

Vd6+ 6.Kb7 Vd7+ 7.Ka6 +-; 1. . .Dxg1 2.Vg4 Dxg4 3.Dd1+! +-;

1. . .Vc8+ 2.Kb7! Ve7+ 3.Dxe7 Vb8+ 4.Kc6 Vb6+ 5.Vxb6 Dd6+

6.Kb5 Dd3+ 7.Ka5 Dxc3+ 8.Vb4 Da3+ 9.Va4 +-. 2.Kc6! 2. . .

Vc8+! 3. Kb5! 3.Vxc8? Vc7+! 4.Kxc7 (4.Dxc7 Dxc7+ 5.Kxc7

pat) 4. . .Dxd6+ 5.Kxd6 pat. 3. . .Vb7+! 4.Sb6 Dh5+! 4. . .Vxb6+!?

5.Dxb6! Vc5+! 6.Ka6! Va6+ 7.Dxa5 Dd6+ 8.Vb6 Dxb6+

9.Kxb6! +-.5.Ka4 5.Sd5? De8+! 6.Sc6 Vxb6+! = 7.Kxb6 Vxc6+

8.Dxc6+ Dxc6+ 9.Kxc6 pat. 5. . .Vxa8+ 5. . .Vxb6 6.Vxb6 Dg4+

7.Kb5 Df5+ 8.Dd5 Vc5+ 9.Kb4! +-. 6.Kb3 Kráľ sa ukryl na

jediné pole, kde už čierny nemá ďalší šach. 6. . .Vxb6 7.Vxb6

7.Dxb6? Va3+! 8.Kxa3 Da5+ 9.Dxa5 pat. 7. . .Va3+ 8.Dxa3

8.Kxa3? Dc5+ 9.Dxc5 pat. 8. . .Df7+! K vytúženému patu už

stačí len vhodne obetovať dámu. 9.Ve6!! Rozhodujúci ťah,

veža prestala kryť pole b1. 9.Sxf7? pat; 9.Jd5? Df3+! 10.Ka4

(10.Jc3 Dxc3+ 11.Kxc3 pat) 10. . .Dxa3+ 11.Kxa3 pat. 9. . .

Dxe6+ 10.Jd5! 10.Sxe6? pat. 10. . .Dh3+ 11.Ka4/b4 11.Jc3?

De6+ 12.Jd5 +-. 11. . .Dxa3+ 12.Kxa3 a pat je zrušený, biely

vyhrá. (12. . .Kb1 13.Jc3+ Kc2 14.Jxa2).

12 1.Jce4! Rovnaký ťah druhým jazdcom nestačí: 1.Jde4?

Vh8 2.Jxf2 Jxh3 3.Ve1+ Kxf2 4.Ve2+ Kf1 5.Vh2 Jf2 mat;

chybné je aj 1.Jd1? Vh2+ 2.Kxh2 Jf3+ 3.Kh1 Vg8! -+, lebo

biely nemá Jd2+. 1. . .Vh2+! Silnejšie ako 1. . .Vh8 2.Jxf2 Jxh3

3.Ve1+ Kxf2 4.Ve8! Vh7 5.Je4+ Kf1 6.Jd2+ Kf2 7.Je4+ =.

2.Kxh2 Jf3+ 3.Kh1 Vh8 3. . .Vg8 4.Jd2+! =. 4.Jf2! Po 4.Jg5?

Jxg5 5.Sxf4 Vxh3+ 6.Sh2 Jf3 7.Vh7 Vxh7 -+, lebo pat nie

je. 4. . .Kxf2 5.Je4+ Kf1 6.Jg5! Druhým jazdcom už to ide,

po 6. . .Jxg5 7.Sxf4 Vxh3+ (7. . .Jxh3 8.Kh2 Jf2+ 9.Sh6! Vxh6+

10.Kg3 Vh3+ 11.Kf4 =) 8.Sh2 Jf3 už ide 9.Vh7! Vxh7 pat.

Napriek silnému tlaku na slabého kráľa súpera, výhry sa čierny

nedočká.

13 1.Sc5+! 1.Sxf8? Da7 2.Sf5

Df2+ 3.Kd3 Se8 -+. 1. . .Kg2

2.Sf3+ Kh3 3.Sg4+ Kh2 4.Jf1+

Dxf1+ 5.Kxf1 Jf4! Zdanlivo je

to paradoxný ťah, lebo si

"

osla-

buje\ batériu, avšak zatiaľ baté-

riu zužitkovať nemôže a jazdec

musí brániť slabého kráľa. 5. . .

g2+ 6.Ke1! Ve8+ 7.Kd2! Jf6

8.Sf3 Je4+ 9.Sxe4 =; 5. . .Se6+

6.Ke1 Vf6 7.Sd6 Sxg4 8.Sxg3+!

Kxg3 9.Vxd5 =. 6.Sg1+! 6.Se2?

Va8 7.Sg1+ Kh3 8.Sd4 g2+

9.Kf2 Va2 -+. 6. . .Kh1 7.Sf3+

7. . .Sc5? g2+ 8.Ke1 Vb8 9.Kd2

M. Hlinka a Ľ.Kekely

originál, rekonštrukcia
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13 biely remizuje 5+6

Vb2+ 10.Kc3 Vb5 11.Kd2 g1D 12.Sf3+ Jg2 13.Sxg1 Vxg5 -+.

7. . .g2+ 8.Vxg2! 8.Sxg2+? Jxg2 9.Sc5 Sc4 mat. 8. . .Sc4+ 9.Ve2+!

9.Se2? Jxe2+ 10.Vf2 Jc1+ 11.Ke1 Jd3+ -+. 9. . .Jg2 Vznikla

zábavná pozícia, v ktorej po 10.Sf2 Vxf3 sa na šachovnici objavil

ideálny pat s väzbou dvoch figúr. Pôvodná verzia mala o dva

kamene viac: Ke1, Vg5, Sa6, Sd8, Je3 / Kh3, Vf8, Sf7, Je2,

Jh2, Pb6, g2, g3 (5+8)=, Akobia-80 MT, 2017, 1. cena. 1.Sc8+

Jg4 2.Sxg4+ Kh2 3.Sxb6 g1D+ 4.Jf1+ Dxf1+ 5.Kxf1 Jf4 atď. ako

v novej verzii.

Podrobnejšie analýzy a súbor pgn nájdete v sekcii štúdie na

našom webe www.sach.cz.

Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com
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