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21 1.Jh6! g2+ Hrozil mat. 2.Kg4! Jediné Gstupové pole, po
2.Kxg27? Vb2+! 3.Vf2 Vxf2+ 4.Dxf2 Vg5+ a Cierny vyhra.
2...g1D+ 2...Vg3+ 3.Kxg3 Db3+ 4.Kxg2 Sxc5 5.Jf7+ Dxf7
6.Vxf7 =. 3.Dxg1 gxh6 Tu je vyznam obete peSiaka, uz sa moze
zobrat nebezpelCny jazdec. Nepomdze ani 3...Vg5+ 4.Kxg5
Sd2+ 5.Kh5 Dxe4 6.Dxg7+ Kxg7 7.Vf7+ Kh8 8.Vf8+ Kxh7
9.Vfr+ Kh8 10.Vf8+. 4.Dd4! Otvorila sa diagondla al-h8, ¢o
umoznilo vytvorenie batérie. a) 4...Vg5+ 5.Kh4 Sel+ 6.Vf2+
Dxd4. b) 4...h5+ 5.Kh4 Sel+ 6.Vf2+ Dxd4, alebo 5...Se7 6.Dd8+!
Sxd8. Vo v3etkych pripadoch je to pat s vdzbou veze a strelca.
Pomerne ndrocnd idea si vyziadala aj niekolko Gstupkov. Mali sme aj
verziu, v ktorej sa Se4 dostal na svoje miesto, avdak museli sme pridavat
r:nateriél. Nakoniec sme sa rozhodli pre tuto konstruk&ne lah3iu verziu.
DalSia verzia syntézy patov s vdzbou figar je v nasledujacej stadii.

22 1.Vc6+! Dolezité je prerusit diagonadlu h1-a8. 1...Kxc6 2.Vd5
Dxed4 2...Dh8+ 3.Jb8+ Kc7 a napriklad: 4.Vd7+ Kc8 5.Jc3!
Dxc3 6.h8D+! Dxh8 7.Vc7+! Kxc7 pat (7...Kd8 8.Kb7 Sxe4+
9.Jc6+ Sxc6+ 10.Vxc6 =); 2...Dg7 3.Jc3 Kc7 4.vVd3 =.
3.Jc3 Do hry sa zapdja aj zatOlany jazdec. 3...De8+ 3...Dh4
a napriklad 4.Jb8+ Kc7 5.h8D! Dxh8 6.Jb5+ axb5 pat. 4.Jb8+
Kc7 5.h8D! Uz sa zaCina rysovat patova pointa. 5...Dxh8
6.Jb5+! Kc8 Po 6...axb5 vznika pat s vdazbou veze a jazdca.
7.Jd6+ Kd8 7...Kc7 8.Je8+ Dxe8 pat. 8.Jb7+ Ke7 8...Kc7
a napriklad 9.Vc5+ bxc5 pat. 9.Ve5+! 9.vd87 Dhl 10.vd7+
Kf6 11.Vc7 Ke6 12.Jxa6 Dh8+ 13.Jb8 f4 -+. 9...Kfé Po 9. ..
Dxe5 10.Jc6+ Sxc6 pat s vazbou jazdca. 10.Vxf5+! Kxf5 pat
s vazbou dvoch jazdcov. Zabavné je, Ze jazdec sa na b7 dostal
az z pola d1. Vidime, Ze jednou z mozZnosti ako tito pomerne
narocnd tému modzeme rozvijat, je syntéza patov.

23 1.e7+! 1.Va67? g3! (1...Jaca? 2.Jc8! =) 2.e7+ Kxe7 3.Vxab
g2 -+. 1...Kxe7 2.Vxh6! Berie strelca a poCka si na volbu
Cierneho: a) 2...f3 3.Jc8+ Kd8 4.Vh8+ Kd7 4...Kc7 5.Je7 g3
6.Jd5+ Kd6 7.Je3 =. 5.Jb6+ Kc6 6.Vh6+ Kb5 6...Kb7 7.Jd5 =.
7.Jd5! Prehra 7.Vf6? g3 8.Vxf3 Jxf3 9.Jd5 g2. 7...g3 8.Jc3+
Kb4 Rovnako k vyhre nestaci 8...Kc4 9.Je4 g2 10.Jd2+ Kd3
11.Jxf3 Jxf3 12.VVg6!. 9.Jed g2 10.Vb6+ Ka3 11.Vb1 Jb3 12.Vg1!
s pozi€nou remizou. b) 2...g3 3.Jc8+ Kd7 3...Kf8 4.Vf6+ Kg7
5.Vf5 f3 6.Jd6 =. 4.Jb6+ Ke8 5.Ve6+ Kf7 Zda sa, ze Cierny
bude Gspesny, ale nasleduje pekna obet 6.Ve7+! Po 6.Vxe57 sl
Cierny peSiaci nezadrzatelni 6...92 7.Vf5+ Ke6 8.Vg5 f3 9.Jd5
f2.6...Kxe7 7.Jd5+ Ke6 8.Jxf4+ Kf5 9.Je2 g2 10.Kh4 Jac4 11.Kg3
Je3 12.Kf2 b1) 12...Ke4 13.Jc3+ Kd3 14.Jd5 J5g4+ 15.Kgl Ke4d
16.Jf4 Kxf4 pat; b2) 12...J5g4+ 13.Kgl Jf6 14.Jd4+! 14 Kf27?
Ke4 15.Jg3+ Ke5 16.Je2 Jfd5 =. 14...Ke4 15.Jc2 Jfg4 16.Jel!

s remizou. Hlavnym hrdinom suboja je biely jazdec, ktorému
dobre sekunduje veza a kral.

24 Biely disponuje materidalnou prevahou, ale Cierny po 1...93+
vyvinie iniciativu s hrozbami matu. 2.Kh3 Dg8! 2...De4 3.Kg4
f3+ 4.Kxg3 fxe2 5.Kf2! Dc2 6.Jg6+ Kh7 7.Jf8+ Kh3 8.Jg6+
Dxg6 9.Kxe2 = 3.Vfl! Slabé je 3.\Vc1? f5 4.Jg6+ Dxg6 5.VC8+
Kh7 6.Vh8+ Kxh8 7.Dal+ Kh7 -+. 3...d1D! VVzdava sa silného
peSiaka, aby po 4.Vxdl f5 znovu pohrozil matom. Nasleduje
zachranna operacia 5.Jg6+! Dxg6 6.Vd8+ Kh7 7.Vh8+! Kxh8
8.Dal+ Kg8 9.Dg7+ Dxg7 10.hxg7 Kxg7 Utok je odvrateny
a Stddia pokracCuje druhou fazou. 11.e3! Iba tak, po 11.a47
Kf6 12.e3 fxe3 13.Kxg3 Ke5 14.Kf3 Kd4 15.Ke2 b6 16.g3
Ke4 17.a3 Kd4 -+. 11...fxe3 12.Kxg3 Kf6 13.Kf3 f4 14.g3! fxg3
15.a4! AZ teraz je to spravny tah. Prehra 15.Kxg37 Ke5 16.Kf3
Kd4 17.Ke2 b5 18.a4 bxa4 19.a3 Ke4. 15...Kf5 16.a5! g2 16...
Ke5 17.Kxe3 =. 17.Kxg2 Ke4 18.Kfl Kd3 19.Kel —.

25 1.Vh8+! Spravny vyber v pr-
vom tahu. Druha alternativa
1.vVd8+7? umozni saperovi za-
chranit sa patom po 1...Jc8
2.vxc8+ Ka7 3.Va8+ Kxa8
4.\Vh8+ Sf8! 5.Vxf8+ Ka7 6.c8J+
Dxc8 7.Sb8+ (7.Vxc8 pat) 7...
Ka8! 8.5d6 (8.vxc8 pat) 8...
Ka7 9.Vvxc8 pat. 1...5f8! 2.Vxf8+
Jc8 3.Vxc8+ Ka7 4.Va8+! Kxa8
5.Vvd8+ Ka7 6.c8J+! Dxc8 Po
6...Ka8 7.Jer+ Ka7r 8.Sb3+
Ka8 9.5c7+ Ka7 10.Jc8+ Kag |
11.Jxb6+ Ka7 12.Va8 mat. 55
7.Sbh8+! 7.V/xc8? pat. 7...Dxb8
7...Kxb8 8.Vvxc8+ Kxc8 9.Kbl Kd7 10.Kc2 Kd6 11.Kb3 +-;
7...Ka8 8.5c7! (8.vxc8? pat) 8...Ka7 9.Sxb6+! +-. 8.Vxb8
Kxb8 s lahko vyhratou koncovkou. 9.Kbl Kc7 10.Kc2 Kdé
11.Kb3 Kc5 12.Kxa3 Kxb5 12...Kd4 13.Kb2! Kc4 14.Kc2 +-.
13.Kb3 Kc5 14.Kc3. Biely hned prvym tahom a potom v dal3ej
hre likviduje vSetky nadeje sipera na pat.

L. Kekely a M. Hlinka
ChessStar 2020, 2. cena

biely vyhra 8+7

Originaly
Martin Minski
Nemecko — original

Michael Pasman
Izrael — original

26 biely remizuje 4+3 27

biely remizuje 6+5

26 1.Va2+ Kbl 2.Vb2+ Kal 3.Sel! De5! NajsilnejSie, ale aj po 3...Dd6+
biely musi pokracovat presne 4.Vb4 Dd3+ 5.Vb3 Da6+ 6.Kb4 Db6+
7.Kc3 21 8.5xf2 Dxf2 9.Kc4 Df4+ 10.Kc5 Ka2 11.vVd3! Kb2 12.Kd5!
Kc2 13.vc3+! Kxc3 14.Je2+ =. 4.Vf2! Logicky pokus 4.Va2+7 nestaci
pre 4...Kbl 5.Vf2 Dxel 6.Vfl f2 7.Kb3 Kcl -+, lebo vznikol vzajomny
zugzwang (VZ) a tahat musi biely. Rovnaky zaver vyjde aj po 4.Vh27
Dxel 5.Vhl f2 6.Vfl Kbl 7.Kb3 Kcl -+. 4...De7+ 4...De3+ 5.Kasd =;
4...Kbl 5.Vfl =. 5.Ka4!, ale nie 5.Kb37 Dxel 6.Vfl f2 VZ 7.Ka3
Kbl 8.Kb3 Kcl -+. 5...De8+ 6.Ka3! 6.Kb3? Dxel 7.Vfl f2 VZ 8.Ka3
Kbl 9.Kb3 Kcl -+. 6...De7+ 7.Ka4d Dxel 8.Vfl f2 9.Kbh3! VZ Po 9.Ka3?
Kbl 10.Kb3 Kcl VZ -+. 9...Kbl 10.Je4! Kcl 10...Dxfl 11.Jd2+ =.
11.Jg3 VZ, ktory uz pozname. 11...Kd1 12.Vxf2+! Kd3 12.Kb2 VZ Kd2
13.Vxf2+! Dxf2 14.Je4+ =. Elegantna miniatara, v ktorej je rozhodujace,
kto koho dostane do nevyhody tahu.

27 1.g5! 1.Vb3 Vxg4 =. 1...Sxg5 1...Vg4 2.gxh6 g2+ 3.Kgl Sg5
4.Vb3 =. 2.Vc5+! Chybné je 2.Kg27? Vxd7 3.Kxg3 Vg7 4.Va5 Vxg6 -+.
2...Kxd7 3.vd5+!! ESte neSlo 3.977 Vg4 4.98D g2+ 5.Kgl Se3+ -+. 3...
Vxd5 4.g7 UZ to ide. 4...Vdl+ 5.Kg2 Vd2+ 6.Kxg3 6.Kh3? g2 7.g8D
glD -+. 6...Sh4+! 7.Kh3! Nesmie pustit vezu na g2. 7...Vd3+ 8.Kxh4
Vdl Av3ak k vyhre to nestaci, pride silné 9.e6+! Kd6! Po 9...Ke7
10.g8J+! Kxe6 11.Jxh6 Vhl+ 12.Kg5 =. 10.e7! Kxe7 10...Vhl+ 11.Kg3
Kxe7 12.Kg2! =. 11.g8J+! Keb 12.Jxh6 =. Domyselny boj o presadenie
g-pediaka je nakoniec UspeSny po premene len na jazdca!

PodrobnejSie analyzy a sabor pgn najdete v sekcii stadie na nasom

webe Www.sach.CZ. ngichal Hiinka, hlinkamichal55@gmail.com
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