Osmikamenové tablebaze

Emil Vlasak a Jaroslav Polasek

Moortiv empiricky zakon frika, Ze kaZdych 18 mésici se
vykon stejné drahé vypocletni techniky zdvojnasobi; jde tedy
o0 exponencialni rast. ToteZ plati i o tablebazich neboli EGTB,
protoze pridani dalsiho kamene zvysuje vypocetni naroky
64krat. TakZe se da Cekat, Ze pokroky v EGTB budou zhruba
v pravidelnych intervalech.

Pred triceti lety podnikl Lewis Stiller prvni pokusy se Sesti-
kameny, pred patndcti lety Jakov Konoval (Rusko, software)
a Marc Bourzutschky (USA, hardware), dale YKMB, publiko-
vali prvni vysledky svych vyzkum( sedmikameni. Nyni Marc
usoudil, Ze nastal Cas na dalsi krok.

Softwarové se v principu na retrogradni metodé nic neméni. Drobnych
Uprav bylo ale mnoho a Marc také implementoval vyuziti vice jader pro
urychleni vypocti. Je opét pouzita intuitivni metrika DTC (distance to
conversion), tedy s pozici je ukladana vzddlenost do brani nebo matu.
Je ignorovana roSada a 50tahové pravidlo; predskokaniim se takové véci
toleruji. Dabel ale v&zi v obrovskych &islech, ktera jsou s tablebazemi
nerozlu¢né spojena. Zvyseni poCtu kament zacina vZzdy bezpé&Scovymi
konstelacemi, kde symetrie snizuji naro¢nost, a teprve pozdégji se pre-
chazi k EGTB s p&3ci. Moznych osmikamenovych konstelaci bez p&scl
je 1632, dohromady s pé&sci celych 4795. Rozlisuji se stejno— i rtizno-
barevni strelci obou stran; kazda jejich kombinace ma zvlastni tabulky.
Jaky hardware je na podobné Silenosti potfeba? Marc pouziva dvé
pracovni stanice, kazda s 24 thready a 1,5 TB RAM. Vypoctené tabulky
je potreba komprimovat a ulozit na pevny disk. Napriklad konstelace
DVS-DSJ ma kolem 20 biliont legdlnich pozic a pro kompresi jsou
potfeba 16 TB disky. Vysledné soubory pak maji stovky gigabajtl az
nékolik terabajtl. Pouzité hardwarové sestavy staCi na bezpé&Scové
konstelace a nékteré jednodussi s p&sci.

Nejdelsi vyhra

V soucasné dob& ma Marc vygenerovanych zhruba 15 procent
bezpé&Scovych osmikament na 200 TB diskového prostoru,
takze se mize pochlubit prvnimi vysledky. Oblibenou demon-
straci jsou pozice s rekordni délkou vyhry. V Sestikamenech je to
pozice z konstelace KVJ-KJJ, kde je k vyhFe potreba 243 tahi.
Tento rekord YKMB vyrazné prekonali v sedmikamenové po-
zici KDJ-KVSJ s neuvéritelnou 517tahovou vyhrou. To bude
mozna absolutni rekord celé Sachové hry, protoze s dalSim
,zahustovanim* kament roste tendence k vyménam. Osmi-
kamenové vyhry zfejmé neprekroCi délku 400 taht, ktera je
dosazena v konstelaci KVVJ-KVSS se stejnobarevnymi strelci.
Rekordni pozice bez proménénych kameni je KVVSJ-KDV
s délkou 360 tahll. Prekvapeni viak nejsou vylouCena u devi-
tikamend. P¥i sile figur 9, 5, 3, 3 je totiz rozdil u osmikamen(
vzdy sudy, zatimco u devitikamend bude lichy, coz da této
konstelaci dynamiku podobnou sedmikamenacam.

Zugzwangy

Dalsimi majaky v galaxii pozic jsou vzdjemné zugzwangy,
kterych neni az tak mnoho. Marc vytvoril jejich EPD seznamy,
Arpad Rusz v nich nalezl dv& velmi kuridzni situace:

M. Bourzutschky a A. Rusz J. PolaSek a E. Vlasak

1 vzdjemny zugzwang 2

Bily vyhraje

D1 Cerny na tahu musi oslabit svou pozici a prohraje, napt. 1...
Dfxf6 2.Del+ nebo 1...Dhxfé 2.Dxa8+ Kh2 3.Db8+ Khl 4.Dh3+
Kgl 5.Dg8+ s matem. Bily na tahu vyhrat nedokaze, napfr. po
1.Dxf2 Dal+! 2.Dxal Dxal+ se Cerny zachrani patem.

D2 Druhy vzajemny zugzwang jsme si dovolili malicko rozehrat
— vznikne po paradoxnim Ovodniku 1.Kal!! PredCasné je
1.Vel+? Ved! 2.Vab+ Kfel 3.vxed4 Vb6+! Ci 1.Vab+7 Vd5!
2.Vel+ Kfe! 3.vxd5 Vf2+! Ted uZ kazdy tah Cerného vede

k prohfe: a) 1...Vg6 2.Vae8+! Kf4 (2...Kd6 3.vd8+ Kc5
4.V/Ccl+; 2...Kf6 3.Vef8+) 3.V8h4+! se ziskem véZe, napr. 3...
Vg4 4.Vfl+ Kgs 5.Vxg4+ Vxg4 6.Vg8+ Kh6 7.Vhl+! Vh5
8.Vhs+; b) 1...Vdf4 2.Va5+! Ke4 3.Vel+ Kd3 4.Va3+! Kc4
5.Vcl+! (po lakotném 5.Vxe677 Vfl+ 6.Kb2 V5f2+ by bily
dostal mat) 5...Kb4 6.Va2! a matu Cerny zabrani pouze za cenu
véze; c) 1...Vdd6 2.Vel+! Kd4 (2...Kf4 3.Vfl+ Kg5 4.Vags+
Vg6 5.Vgl+) 3.Vh4a+ Kc3 4.Va3+ Kd2 5.Vbl! a vyhraje.

Pokud je v pozici Kb2—>al na tahu bily, Cerny se zachrani, napr. 1.Vcl
Vg6! 2.Vaes8+ Kf6! 3.Vef8+ Kg5 s remizou — chybi vyhravajici V8h5+.
D3 Vysadni postaveni maji tzv. full-point zugzwangy — kdo je
na tahu, dokonce prohraje. Marc nasel jeden velmi zajimavy
pripad, kde hra obou stran neni elementarni a stoji rozhodné
za prostudovani.

M. Bourzutschky 2021

Bily na tahu musi hrat vézi b,
jinak prohraje okamzité. Jed-
noduché je 1.vVal Kb2! Po
1.Vb7 nasleduje silné 1...Vb2!
Ale ne 1...Dxb7? 2.Vc8+!
Dxc8 3.Df6+! Ve5 4.Df3+! Kb4
5.Db3+ s patem nebo véCnym
Sachem. Tah v textu vytvar
hrozbu Da4+, ktera je cen-
né&jsi nez véz. 2.Vc8 Vvd2+! 2. ..
Dxc8? 3.Df6+. 3.Kcl Dxc8. Po-
dobné je 1.Vb5 Vb2! 2.Vxb2 Po-
kus o v&cny sach 2.Vc5+ Dxc5 3  kdo je na tahu, prohraje
3.Df6+ vyvraci evakuace krdale na bl: 3...De5 4.Vc8+ Kb3
5.Df7+ De6 6.Vb8+ Ka2. 2...Da4+ 3.Kcl Dal+ 4.Vbl Da3+
5.Kd1 Da4+ 6.Kcl Dc2 mat. NejsilngjsSi obrana 1.Vbb8 vyluCuje
znamé 1...Vb27? 2.vdc8, Cerny musi najit elegantni 1...Va2!,
po kterém nefunguji Zadné patoveé triky ani vé&Cny Sach, napr.
2.Vb3+ Kxb3 3.Df7+ Ve6 4.Vb8+ Ka3 5.Da7+ Da4+.

Cerny na tahu moZe hrat jeding damou (1...vVg3 2.Del+).
Po 1...De6 prijde hezké 2.Vb3+! se dvéma variantami: 2...
Dxb3 3.Df6+! Kc4 4.Dd4+ Kb5 5.Vb8+ nebo 2...Kxb3 3.Db5+!
Kc3 (3...Ka2 4.Dad+ Va3 5.Dxc2+ Kal 6.Dcl+ Ka2 7.Vd2+)
4.Dc5+! Dc4 5.Dxe3+ Kb2 6.Db6+! Kal 7.Va8+ Va2 8.Df6+
Kbl 9.Vb8+. Jako nejlepsi se jevi 1...Dc5 2.Df6+ Ve5 Tady musi
najit bily elegantni tichy tah 3.Dg7!! Bily zabrahuje tahu 3...
Dg1l+ a vytvari tichou hrozbu 4.vVd7. Moznost 3.Df3+ Ve3 jen
ztracela Cas. 3...De3 3...Kc4 4.Df7+ Kc3 5.Vb3 mat. 4.Vc8+

Kd4 5.Vb4+ Kd3 6.Dd7+ a vyhraje.

Generalni vyhra
Teoretiky a studiare velmi zajimaji poznatky o tzv. generdlni
vyhife. Konstelace je generdlni vyhrou, pokud silngjsi strana
vyhraje vétSinu Kklidnych pozic. Cela véc je obvykle spojena
s vyvojem EGTB a nékteré vysledky znamenaly pro klasickou
teorii koncovek znacné prekvapeni. Znameé generalni vyhry jsou
SS-J, D-SS, D-SJ, VLL-VL (L lehka figura), VVL-VV. Vyhra
VSJ-VS s nestejnymi strelci byla objevena uz pred pocitaci, ale
YKMB ukazali, Ze plati generdlné& pro VLL-VL; zvlast neCekané
to bylo pro konstelaci VJJ-VS. Vyhoda lehké figury je tedy
rozhodujici, doprovazi-li ji dostateCny atocny potencial.

Osmikameny oteviraji analogic- John Beasley a Emil Vlasdk
kou otazku, zda k vyhre nestaci
dokonce prevaha kvality. Marc
uvadi nékolik zajimavych infor-
maci. VLL-LLL ma spiS remi-
zovou tendenci, podobné jako
v Sestikamenech po vymeéné
lehké figury. U VVL-VLL Sance
silngjsi  strany vyrazné rostou
ve srovnani  Sestikamenacem
VV-VL, ale generdini vyhra to
neni. Podobné VSJ-D je remi-
zové, u VVSJ-DV Sance silngjsi =
strany rostou, ale ne generalng. 4 vyhra (Jg7—g8 jen remiza)
Je potreba dodat, Ze nékteré konstelace jsou tak komplexni,
Ze nejsou ani generalni vyhrou, ani generdlni remizou. John
Beasley uvadi jako priklad DJ-VV, jejiz hodnoceni se nékolikrat
meénilo dokonce i v dobé&, kdy uz byly potfebné EGTB
k dispozici. Slabsi strana se totiz ubrani, pokud se podari
zdvojit véZe na tfeti fadé (sloupci) a umistit krale na stranu
blize k okraji Sachovnice. V D4 o tom rozhoduje zdanlivé
nicotny rozdil, kdy Jg7 dosahne jednim tahem pole f5 a zmari
tak koordinaci vézi.

Dokonceni pristé
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Osmikamenové tablebaze (2)

Emil Vlasak a Jaroslav Polasek

\VVolné navazujeme na nas Clanek z minulého Cisla, kde jste se
dozvédéli, Ze Marc Bourzutschky jiZ vygeneroval cca 15 % bez-
péscovych 8kamenaci. Osmikamenace s pésci budou urcité

pro studiare zajimavéjsi; Marc zaCal generovat pozice s bloko-
vanym parem pé&scll. Na vysledky si ale budeme muset pockat.

Paradoxy

V bezpé&Scovych konstelacich se
také objevuji paradoxy, spociva-
jici v tom, zZe dva slabsi dobre
spolupracujici kameny diky ty-
movému duchu predci silngjsi
damu. V Cs. Sachu jsme pred
Casem otiskli pozici podobnou
D5 (¢Jb5—e4d), kde zdanlivé
silngjsi proména damy 1.d8D7
Jxc6! vede k remizové konstelaci
D-JJ. Vyhraje jediné 1.d8J+!,
kde po dalsim presném postupu
1...Ka7 2.vhé! Ja6 3.Jc6+ Kb7
4.Ja5+ bily vynuti mat nebo zisk
materidlu do 46 taht (v plvodni pozici by se Cerny v praktické
partii zachranil pouzitim 50tahového pravidla, stejné jako zde
po zdanlivé podobném 2.Vg67?).

V 8kamenacich podobny paradox predstavuje exoticka konfi-
gurace JJJJ-VS, kterou slabsi strana obvykle zachrani vyménou
strelce, kdezto samotna dama Ctyfem jezdcim podlehne.
Konfiguracj JJJJ-D vygeneroval Marc uz v roce 2004 (viz Ctyfi koné
ve dvore, Cs. Sach 5/2005) a potvrdil tim davné Troického analyzy.
Konstelaci JJJJ-VJ Ci SJJJ-VS v3ak silngjsi strana vyhraje, ve
druhém pripadeé i se stejnopolnymi strelci.

Studie

Prohlidka znamé databaze HHdbVI odhalila prekvapivé malo
nekorektnosti v osmikamenacich bez pé&sci. VEétsSina z nich se
dala najit po vyménach pomoci EGTB 6. Marc nasel pouze
tri priklady, kdy vyvraceni nebylo trividlni, vSechny naleznete
na nasem webu www.sach.cz v sekci studie ve formatu pgn.

Nejzajimavéjsi je Beckerova stu- R. Becker (pozice po 7.Kc5)
die, ve které po sedmi tazich sp. cena Akobia 80 MT, 2017
vznikne D6. Materidlni rovno-
vaha je pouze zdanliva, dva
strelci prestavuji ohromnou silu,
a pokud bily ztrati jezdce, kon-
covku SS-J Cerny vyhraje. Au-
torské reSeni 7...Sgl+ 8.Jd4 Vd1
(p0 8...Vcl+ 9.Kb4 Vd1 10.Kc3
Sbl 11.Jc7! jezdec unikne)
9.Jb6! Vcl+ 10.Kb5 Vbl+ 11.Kch
Vxb6 12.Vd7+ konli dvéma paty:
12...Ka6 13.Va7+! Kxa7 pat nebo
12...Kc8 13.Vc7+ Kxc7 pat. 6

Studii v3ak vyvraci velmi presné manévry, Cernému se podari
vymeénit véZze a jezdec na a8 zlistane bez ochrany a zahyne:
7...Vcl+! 8.Kb5 Sc4+ 9.Kb4 Se6! Jediny vitézny tah podle
8kamenovych databazi. 10.Jd4 Vb1+!11.Kc3 Sg4! 12.Vg8 Vcl+!
13.Kd2 Sf4+ 14.Kd3 Vgl! 15.Ke4 Sh2! 16.Ke3 Sd7! 17.Vh8 Vg3+!
18.Ke4 Vh3 19.Vd8 Vh7 20.Kd3 Sh3 21.Kc3 Seb 22.Ve8 Sf6
23.Vf8 Se7 24.Vg8 Sd7 25.Kd2 Sc5 26.Kc3 Vh4 27.Je2 Sc6
28.Vd8 Se7 29.Vg8 Vh8! Vitézny trik — prechodna obé&t véze.
30.Vxh8 Sf6+ 31.Jd4 Sxh8 a Cerny vyhraje.

D7 Jednou z vyvracenych praci byla efektni studie Abrama
Gurvice (1897-1962), kterou se podarilo opravit. 1.Jaé Vxa7
2.5¢6+! Vxc6 3.Jd7+ Kb7 4.Vb8+ Kxa6 5.Vb6+ Vxb6 6.Jc5 mat.

Gurvi€ studii otiskl bez bPa7 s drobnou zmé&nou bVh8—g8. Studie
byla neresitelna, protoze Cerny vyuZil vazby bilého jezdce a faktu, ze po
vymeé&né v&zi vznikne remizova konstelace SJJ-V) 1...Ve7! 2.5g6 KaT7!
3.Jb4 Vb7 remiza. Podle zjisténi Marca k zachrané stacilo takeé 2...Vb7.

V opravené verzi uz obrana 1...Ve7 2.5¢g6 Kxa7 3.Jb4 Vb7 Cer-
ného nezachrani. Pfresun bvVg8—h8 umoznil bilému studiovou
vyhru 4.Se4! Vf7 5.Kb5! (5.Ka5?7 Vc5+ 6.Ka4 Vc8 s opakova-
nim) 5...Vb8+ 6.Ka5 Vbxf8 7.Jc6+ Kb7 8.Jd8+! Ka7 (po 8...Kc8

Vlasak a Polasek
Cs. 3ach 4/2016, modifikace

5 bily vyhraje

€. tahne, bily remizuje?

Pevnost
analyza D7 bez bPa7
bily nem(ze vyhrat

Abram Gurvic
2. cena 64", 1927
oprava J. Polasek (EG 225)

7 bily vyhraje 8 6.Jd5 Ved7!

9.Jxf7 je €Vf8 ve vazbé a na 8...Kc7 rozhodne vidlicka 9.Je6+)
9.Jxf7 Vxf7 10.vVa8 mat. Cernému nepom(iZe ani 3...Va8, bily se
dokaze v€as vymanit z vazby po 8. fadé 4.Kb5! (4.Kb3 Vb8)
4...Ve5+ 5.Kc4 Vc8+ 6.Kb3! (6.Kd4 Vb5 7.Jd5 Vd8 8.Vh7+
Vb7 9.Je6 Vxh7 10.Sxh7=) 6...Ve3+ 7.Kad Kral obéhl dokola
svého jezdce. 7...Va8 (7...Ve7 8.Vh5 Vxf8 9.Jc6+ vidlicka)
8.Jd5 a vyhraje, napr. 8...Ve5 9.Jc7 Vd8 10.Vh7 Vxf8 11.Je6+.
P&3ec a7 je nutny, bez né&j by Cerny po 1...Ve7! 2.Sg6 Kb7! 3.Jb4 vd8!
4.Kb5 Ve5+ 5.Kc4 Ve7! postavil pevnost — viz D8. Bily nedokaze uvolnit
svazaného jezdce f8, napr. 6.Jd5 Ved7! 7.Jb4 (7.Se4 Ka7 s dalsim V{7=)
7...Ve7 remiza, napr. 8.Sh5 Ve4+ 9.Kb3 Ve3+ 10.Ka4 Va8+ a 11...Vxf8.

Jaroslav Polasek
EG 225, 2021, podle Macleod

Norman Macleod
spec. €. uzn. Szachy 1987

9 bily remizuje 10

bily remizuje

Sestikamenac& KVV-KVS/J je obecné& remizovy, ale zlistane tak
i po pridani dal3i lehké figury ob&ma stranam? John Beasley
pripomina péknou studii D9. 1.Vd2+ Kc3 2.Je2+ Jxe2 3.Sxe2
se dvéma tematickymi variantami a) 3...Val+ 4.Sd1! 4.\vVd17?
Vxd1l+ 5.5xd1 Vbl 6.Ke2 Val VZ 4...Ved+ 5.Ve2 Vxe2+ 6.Kxe2
b) 3...Vbl+ 4.Vd1! 4.5d17 Ve5+ 5.Ve2 Vxe2+ 6.Kxe2 Val VZ
4...Vxd1l+ 5.Sxd1 Val 6.Ke2.

PTi pripravé druhého vydani své knihy Endgame Magic se John zalekl
moznych budoucich objevl po 1...Kc4!? a radégji studii o tah zkratil.
Podle Marca je studie korektni, jenom nesmi bily hrat 2.Jc6? Vbl+!
3.5d1 Vaal! 4.Je5+ Kc3! 5.vVd8 Vb5! 6.Vc8+ Kd4! 7.Jg4 V5! 8.vVd8+
Jd5! 9.Kd2 Va2+ 10.Kcl Vg2 11.vVd6 Vg3 12.Kd2 Kc5 13.Va6 Vf4
14.Va5+ Kd6! 15.Se2 Vb4 16.Jh6 Ke6 17.Va6+ Ke5! 18.Jg4+ Kd4
19.Jh2 Vb2+ 20.Kel Jc3 21.Jf3+ Kd5 22.Va5s+ Ke4! 23.Jd2+ Kf4 24.Sf3
Vgl+ 25.Kf2 Vgbl, ale 2.Se2+!

Podle naSeho nazoru komplikovana Macleodova predehra
studii spiSe kazi. Zkraceni o prvni tah ma take k idealu daleko,
vymeénam figur na zaCatku studie je lepsi se vyhnout.

JP: Po né&kolika ne prilis Usp&nych pokusech o vh9dnéj§i verzi jsem
se rozpomnél na svij ¢lanek ,,S kvalitou vice...“ (Cs. Sach 5/2015),
kde jsem tuto studii jiz modifikoval. Zacinal jsem ale tahem Cerného
v 6kamenové pozici. Nyni se podafilo pridat kratky Gvod a malou
svadnost a zacit tahem bilého (pavodni pozici jsem otocil o 90 stupil
a pridal Cerného p&sce). Doufam, Ze tato verze zaujme i praktické hrace.
D10 1.Se3! Svadné 1.Sc77! vyvraci 1...Vc2! 2.Se5 (beznadéjne
je 2.5d6 2.5d6 Vc6 3.Kxh6 Vbb6) 2...Vb5 (nebo 2...Vc5 se
stejnou ideou) 3.Vf4+ Kh3 4.5f6 Kg3 5.Vh4 Vg5+! KliCovy
Sach! 6.Kxh6 (6.Sxg5 hxg5 7.Kxg5 Vb5+) 6...Vf5 a Cerny
vyhraje kvli Spatné koordinaci bilych figur, napf. 7.5e7 Vc6+
8.Kg7 Ve6 9.5d8 Vd5 10.Vh8 Vd7+. 1...h5 2.Vfa+ Kg3 3.Kxh5
V této pozici otocené o 90 stupnll byla studie otisténa v Cs.
Sachu 5/2015. 3...Vel Varianta 3...Vb5+ 4.Kg6 V5b3 5.5d2
Vd3 6.Vb4! ilustruje takticky motiv zachrany v obtizné situaci.
4.Vg4+ Kf3 5.5¢5 (5.Sh67 Vhl+ 6.Sg5 Vf5!) a) 5...Vhl+ 6.Sh4
(6.Vh4? Vxh4+ 7.Sxh4 Vh2 8.Kg5 Vh1) 6...Vb5+ 7.Vg5 Vxg5+
8.Kxg5; b) 5...Vh2+ 6.Vh4 (6.5h47? Ve5+ 7.Vg5 Vxg5+ 8.Kxg5
Vh1) 6...Vxh4+ 7.Sxh4 Vh1l 8.Kg5 remiza.
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