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(C 22.5.2021 — Predbé&zny vysledek)

Predeviim dékujeme viem 35 gratulantom z 19 zemi, ktefi na nas
jubilejni turnaj zaslali celkem 50 origindlnich studii. Kompletni seznam
GcCastnikl v€etné detailné komentovaného rozsudku najdete v anglické
verzi na www.vlasak.biz/pv64.php.

Jako praktiCti hraci jsme se tradicné snazili pocitit atmosféru studii tak,
Ze jsme nejprve zkusili Fesit je samostatné bez pocitaCe. Bohuzel je
to stale t&z8i; mnohé jsou dnes bez poclitaCové podpory nestravitelné
— jak kvili rostouci slozitosti, tak kvali nutnosti konzultovat EGTB.
BohuZzel jen malé procento ocenénych studii je proto vhodné pro
klasické FeSitelské soutéZe. Korektnost jsme samoziejmé ovérovali
také motory. Oba rozhodc&i maji ponékud odlisny vkus; Emil ma rad
originalni naméty, Jaroslav si ceni dokonalosti provedeni. Snad jsme
nakonec po dlouhych diskuzich dosahli idealniho kompromisu. Ocenili
jsme 50 procent zaslanych praci, coz je nadstandardné vysoké Cislo.
Dalsi zajimavé prace se proto do rozsudku nedostaly; mozna zaboduji
v pristich soutézich. Rozhodovali jsme se hlavné podle vkusu; byla to
prece jen soutéz k naSim narozeninam.

Martin Minski
1. cena (GER)

Oleg Pervakov
2.—-3. cena (RUS)
A

a4 bily vyhraje 5+4 45 ¢. tahne, bily vyhraje 5+8

44 1.Df2+ Ka8 Po 1...Kxa6 rozhodne 2.Val s dalSim 3.Sc6+ a rychlym
matem nebo také 2.Sb5+ Dxb5 3.Val+ Kb7 4.Da7+. 2.Jc7+! Nejprve je
potfeba zablokovat pole c7, po svidném 2.Val? Dxa6+ 3.Db6 Dxb6+
4.S5c6+ Kb8 5.Vag+ Kc7! by Cerny kral z matu unikl. 2...Vxc7 Po 2...
Dxc7 pripravi bily rozhodujici atok pomoci dvou tichych taha: 3.Df6!
Ka7/b8 4.Sd7! 3.Val! Baterie. 3...Da6+ 3...Kb8 vyZaduje najit nam
Jiz zndmy efektni tichy tah 4.Sd7! Vxd7 5.Df8+ Kc7 (5...Dc8 6.Vag+)
6.VVcl+. 4.Db6!! Pointa, nic nedava 4.Sc6+7 Vxc6+. 4...Dxb6+ 5.Sc6+
Kb8 6.Va8 mat. Plsobiva elegantni a ekonomicka studie se svidnosti.
Bohuzel vlastni hlavou je skoro nemoZzné presné analyzovat obranu
2...Kb8. Bily ma sice nékolik cest k vyhre, ale vdechny obsahuji tiché
tézko viditelné pocitaCové tahy. Napriklad 3.Vcl Vxc7 4.Df4 Db6+
5.5c6 Db2 6.Dfg+ Vc8 7.Dd6+ Vc7 (7...Ka7 8.Val+ Dxal 9.Dc5+)
8.vVc3 (nebo 8.vgl Db3 9.Vg3) nebo 3.Vdl Vxc7 (3...Dxd7 4.Sd7)
4.Df6 Vf7 (4...Db4 5.5d7) 5.Dh8+ Ka7 6.Val nebo 3.Vh5 Dxc7
4.Vb5+ Ka8 5.Kh5 Ve8 6.Vf5 Ve5 7.5c6+!

45 V dnedni dobé& neni snadné vymyslet plvodni téma. Olegovi se
to podarilo; studie se nepodoba niCemu, co jsme vidéli v minulosti.
Obtiznost v3ak vyzaduje pocitacC jak pri skladani, tak pri reSeni. 1...Jd3!
2.De2! Nikoliv 2.Db1? gxf2+ 3.Kfl Se6! 4.Kg2 Sh3+! 5.Kxh3 Jel nebo
2.Df1? gxf2+ 3.Kh2 Sc4! 4.Sxd4 Je5! 5.Dxf2 Jg4+ nebo 4.Kg3 e3
5.dxe3 dxe3. 2...gxf2+ 2...Jxb2 3.fxg3 vyhraje, napr. 3...a3 4.Db5 Se6
5.Da5+ nebo 3...Jc4 4.Dh5 Jb6 5.Dh7 Jc8 6.Dh8+ Kd7 7.Dxd4. 3.Kf1
3.Kh2? Sc4 4.Sxd4 Je5! jiz zname, také 4.Kg3 e3 5.dxe3 dxe3 6.Dd1
Kc7 7.Sd4 Jc5 8.5xch f1D je remiza. 3...Sc4! Vytvari baterii, slabé je
3...Se6 4.Dh5! Jxb2 5.Dab5+ nebo 3...Jxb2 4.Dxf2 Jc4 5.Dxd4 Jb6
6.Dc5! 4.5xd4 Sa6! Ustupy 4...Jb2/Je5 nejsou dobré pro 5.Sxb2/e5
Sxe2+ 6.Kxe2. Proto Cerny pripravuje obdobnou hrozbu Jb4/Jc5. 5.5f6+
Kc7! 5...Kd7 6.Dg4+ nebo 5...Ke8 6.Dxed+. 6.Se5+! ProC nepokryt
obé& pole b4 a c5 tahem 6.Se7? To je jen logicka svidnost, po 6...
a3! 7.Sxa3 e3! (blokuje sloupec e) 8.dxe3 (8.Dxe3 Je5+ 9.Kxf2 Jg4+)
8...Kb6! nema bilda ddma dobry tah, napf. 9.Dd2 Jc5+ 10.Kxf2 Jed+.
6...Kd8! 6...Kb6 7.De3+ Ka5 8.5c3+ Kb5 9.Dxe4. 7.Sd6! Vzdijemny
zugzwang 7...a3! 8.Sxa3 Kc7 9.Se7! Dalsi vzajemny zugzwang. 9...e3!?
Blokuje €3, 9...Kb6? 10.De3+! Kab5 11.Dxa7. 10.dxe3 Kb6 11.Sd8+!
Pointa, Cerny kral musi jit do Sachu. 11...Kb7 12.Df3+.

46 V posledni dobé jsou velmi popularni patové studie s nékolika
vazbami. Tahle je jedna z nejlepSich; zadna vazba neni ani Castecné
prfipravena a vSechny kameny doputuji do finalni pozice v pribé&hu
pomérné zajimavé hry. 1...h6+! 1...Dxf3 ? 2.Je6+ Kxe7 3.f8D+. 2.Kh5
2.Kxh6 Dg7+ 3.Kg5 Vxf3. 2...Df6 2...Sd7 3.g7+! Dxg7 4.J96+ Dxg6+
5.Kxg6 Vxf3 6.Sxf3 Vxc7 7.Vd4 =. 3.g7+! Kxg7! 3...Dxg7? 4.Jg6+
Dxg6+ 5.Kxg6 VXC7 6.Vxa4. 4.Vg4+! 4.Je8+7 Kxf7 5.Jxf6 Vxf3 6.Sxf3
dlD 7.Sxdl Vh2+ 8.Vh4 Sxdl+. 4...Kh7 4...Kxfr? 5.Dd5+ Kxe7
6.Vg7+! Dxg7 7.De6+ Kf8 8.Dc8+ Ke7 9.De6+. 5.Dxf5+ Dxf5+ 6.Jxf5
Vh3+ Po 6...d1D nejsnadnéji remizuje 7.f8J+ Kh8 8.Jg6+ Kg8 9.Sd5+
Kh7 10.Jf8+. 7.Jh4 Vc5+ 8.Sd5 d1D 9.f8J+! 9.f8D? Vxd5+. 9...Kh8
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Geir Sune Ostmoe
2-3. cena (NOR)

Jurij Bazlov
4. cena (RUS)

46 C. tahne, bily remizuje 8+8 a7 bily vyhraje 3+3
10.Jfg6+ Kh7 11.Jf8+ Kh8 12.Jfg6+ Kg7 Jinak by byl v&Zny Sach. 13.Je8+!
Sxe8 Pat se Ctyrmi vazbami vCetné jedné proménéné figury.

47 Pékny nalez v Sestikamenadlich s nékolika prekvapivymi tichymi tahy,
zajimavymi vedlejSimi variantami a pikantni historkou. Sviadnosti:
1.Dxc87! Kxd2! Elementarni koncovku musi hrat €erny velmi presné. Po
2.Dc4 Kel 3.Dh4 Ke2 4.Dh2 Kf3
5.Dhl+ Ke2 6.Dg2 Kel 7.Dg3 Ke2
8.Deb+!7 (viz D47a) remizuje pouze
8...Kd1l! Po 8...Kd37?! (ihned pro-
hrava 8...Kd2? 9.Dh2 Ke3 10.Dg2
Ke2 11.Ke4!) by vznikla zrcadlové
obracena pozice ze znamé prirucky
koncovek J. Averbacha (,,Ferze-
vyje', Moskva 1982, €. 7 po prvnim
tahu). Averbach pokracuje 9.Dg3+
Ke2 10.Dh2! s ddajnou vyhrou po
10...Kel 11.Ke4. To je vdak hruby
omyl, Cerny se zachrani po 10...Kf3!
Vyhrava jediné efektni 9.Db2! f1D
10.Db5+ se ziskem damy. 47a 8...Kd3?! 9.Db2! 2+2
1.Db67?! vd8+! (ale ne 1...Vf87 2.De3+ Kc2 3.Dc3+ Kd1 4.Sg5! vd8+
5.Ke4 Ve8+! 6.Kd4! Vd8+ 7.Ke3 f1D 8.Dal+ nebo 5...f1D 6.Dcl1+ Ke2
7.Dc2+ Kel 8.Sh4+) 2.Ke6 Ve8+ 3.Kd7 Ke2 &i 3...Ve2 s remizou.

Reeni: 1.Dh6! Vd8+! 2.Kc5! Ale ne 2.Ke5? Ve8+! (bily kral nemuze
na sloupec f) 3.Kd5 Ke2! remiza. 2...Ve8! Po 2...Vf8 3.Dxf8 Ke2
vyhrdva efektni 4.5f4!! f1D 5.De7(8)+ Kf3 6.De3+ Kg4 7.Dg3+ Kf5
8.Dg5+ Ke4 9.Dd5+ Cerny ztraci damu. Obrana 2...Vc8+ konci tretim
Casto se vyskytujicim matem 3.Kb4! Vbg8+ 4.Ka3 Vad+ 5.Kb3 Vb8+
6.Sb4 Vxb4+ 7.Kxb4 Ke2 8.Dh2 Kel 9.Kc3 flD 10.Dd2 mat nebo
3...Ve8 4.Dh3+! Ke2 5.Dg4+! Kxd2 6.Dd7+ Ke2 7.Dxe8+ Kf3 8.Dc6+
Ke2 9.Dg2 Kel 10.Kc3 flD 11.Dd2 mat. 3.Sf4!! Ne 3.S957 Ve5+!
4.Kb4 Vb5+! se zablokovani diagondly a6-fl. 3...Ke4!? Zajimavd hra
vznika i po 3...Vc8+ 4.Kd5! Vd8+ 5.Ke5 Ve8+ 6.Kf5 Vf8+ 7.Kg4! Vg8+
8.5g5! (8.Kh4? Vhg!) 8...Ke2 9.Da6+ Kel 10.De6+ Kd1 11.Dxg8 f1D
12.Db3+. 4.Dg5! Dalsi prekvapivy tichy tah. 4...Vc8+ 4...f1D 5.Dd5+
Kxf4 6.Df7+. 5.Kd6 Vd8+ 6.Dxd8 6.Ke6 Ve8+ 7.Kd6 Vd8+ ztraci Cas.
a) 6...Kxf4!1? 7.Da8! Po 7.Df6+7! Kg3! se Cerny zachrani patem v rohu
hl a na 7.Dh4+7! remizuje 7...Kf3 8.Dh3+ Ke2 9.Dg2 Kel. 7...Kg3
8.Dh1 a vyhraje. b) 6...f1D 7.Da8+ Kd4 7...Kf5 8.Dd5+ Kg4 9.Dg5+
Kf3 10.Dg3+ Ke4 11.De3+ Kf5 12.De6+. 8.Da7+! Kc3 9.Da3+ Kc2
10.Da2+ Kc3 11.Sd2+! Po 11.Se5+7 se €erny zachrani pozoruhodnou sérii
jedinych taha: 11...Kb4 12.Db2+ Ka4! 13.Dc2+ Ka5! 14.Dc3+ Ka4!
15.Dc2+ Kab 16.S5c3+ Kb6! 17.Sd4+ Kab! 11...Kd3 12.Da6+ a vyhraje.

48 Nejdrive svlidnosti: Po 1.Kxe6?
Kd4 (nebo 1...Kf4) 2.h4 d4 stavi
Cerny damu se Sachem. 1.h4? Kf5
2.b4 e4 3.b5 e3 4.b6 e2 5.b7 elD
6.b8D Dxh4+ 7.Kd7 Dd4+ 8.Kc6
Dd5+ s vyménou dam, nebo totéz
symetricky po 1.b47 Kd5... 1.Kd6?
Kf5 2.b4 e4 3.b5 e3 4.b6 e2 5.b7
elD 6.b8D De5+. 1.Kd7? Kd5 2.h4
e4 3.5 Keb! 4.Ke7 Kf5.

Zbyva jediny 3okujici tah: 1.Ke8!!
Kd5(d4) 2.h4 e4 3.h5 Ke5 4.Kf7 e3
5.h6 €2 6.h7 elD 7.h8D+ nebo syme-
trické 1...Kf5(f4) 2.b4 e4 3.b5 Kebs
4.Kd7 e3 5.b6 e2 6.b7 elD 7.b8D+.
Tato neobvykls studie ma v prin- 48 bily remizuje 3+3
cipu jednotahové, ale vynikajici FeSeni. MoZnd jeSté zajimavéjsi je
»Mmagicka" vychozi pozice, ktera ma 3anci objevit se na titulni strané
prestiznich Sachovych publikaci.

49 1.Ve8+ Jf8 2.Ve7 Jg6 3.Vg7+! Neni €as na 3.Va7? kvili 3...h5 4.vVg7+
Kf8 5.Vxg6 Kf7 6.Vg5 h4!l a Cerny vyhraje. 3...Kf8 4.Ked Bily musi
p&3ce d zastavit krdlem (4.va7? d3! 5.Ke4 d2 6.vd7 d1D 7.vxdl Kf7
8.Kf5 Va8 9.vVd7+ Kg8). 4...d3 Jinak krdl zasdahne v€as, napr. 4...Jh4
5.Ke5 d3 6.Ke6 5.Kxd3 Jfa+! 6.Ked4 Jh5 Timto manévrem Cerny koor-
dinoval své sily. 7.Vb7!! NeCekana pointa! Po zdanlivé siln&sim 7.Va7?
Jxfé+ 8.Kf5 Je8! by byl bily v zugzwangu: 9.Vb7 Jd6+ Ci 9.vVd7 h5

pozice ze svidnosti

Ludék Sedlak
5. cena (CZE)




Michal Hlinka + L. Kekely
2.—3. Cestné uznani (SVK)

Pavel Arestov + Petr Kirijakov
1. Cestné uznani (RUS)

49 bily remizuje 3+5 50

bily vyhraje 7+5

10.Kg6 Vg8+ 11.Kxh5 Jfe+ konci vidliCkou. NepomiZze ani 9.Kg5 Jd6!
10.vVd7 Vg8+ 11.Kh6 Jf7+ 12.Kxh7 Vg7 mat. Zugzwangu se nelze
vyhnout ani tahem 7.Vc77?, protoZze po 7...Jxfé+ 8.Kf5 Jg8! 9.Kg5
Je7 10.Kf6 rozhodne vidli¢ka 10...Jd5+. 7...Jxf6+ 8.Kf5 Je8 Po 8...Jg8
9.Kg5 Je7 10.Kf6 Jg8+ 11.Kg5 h5 nejsnaze remizuje 12.Kh4. 9.Va7!!
Tempo, ted je v zugzwangu Cerny. 9...h5 10.Kg6 h4 11.Vf7+ Kg8 12.Ve7
Jd6 13.Ve6! Jemnost na zaveér, po 13.vd7? Jf7 14.Vxf7 Vh6+! by se ra-
doval Cerny. 13...Vh7 14.Vxd6 s remizou. Ocenujeme nezvykly vzajemny
zugzwang, ke kterému vede zajimava hra pochopitelna i bez pocitace.
50 1.Jg5+! Odlakanim Cerného jezdce uvolhuje bily diagondlu d5-h1l
pro strelce, aby zabranil matu na prvni fadé. Slabé je 1.Sc4? pro 1...
Vxf2. 1...Jxg5 2.Sg2+ Kh4! Pripravuje patovou obranu. 3.e7 Vel+ 4.Kh2
Po 4.Sf17 se Cerny zachrani v&€nym Sachem 4...Jf3+ 5.Kg2 Kg4
6.e8D Jh4+. 4...Sc7+ 5.f4 Sxfa+! 6.exf4 Jf3+! 7.Sxf3 Vxe7 8.d8V! Bily
se vyhyba patu po prvé. 8...Vd7! 9.Ve8! Nejprve je potrfeba zabranit
pristupu Cerné vézi na druhou radu, po okamzitém 9.Vg87? by se Cerny
zachranil 9...Vd2+ 10.Kg1l Vd4 11.f5 Vf4. Po 9.Vf87 remizuje 9...Vd8!
10.Vf5 Vd2+! 11.Kgl Kg3. 9...Ve7 Ted je uz 9...Vd2+ neskodné pro
10.Se2! 10.Vg8! Po 10.Va87 Ve2+ 11.Kgl remizuje pouze 11...Vc2!,
aby bily nestacil v€as pokryt prvni fadu (11...Vb2? 12.Se4 Kg4 13.f5),
12.f5 Kg3 13.Sd1 Vg2+ 14.Khl Vh2+! 10...Vf7 10...Ve2+ 11.Kgl!
nebo 10...Vg7 11.Va8/b8 Vc7 12.Se4 11.Vh8! 11.Vg57? Vf5! 12.Vxf5
pat. 11...Vxf4 11...Vf5 12.Kg2 Va5 13.Ve8 V5 14.Ve5 Vg5+ 15.Kf2.
12.Vxh5 mat. Je vzdy prijemné, kdyZ studie slabou proménou nekonci,
ale zrozend figura se GCastni daldi zajimavé hry.

Daniele Gatti M. Hlinka + Lubos Kekely
2.—3. Cestné uznani (ITA) 4. gestné uznani (SVK)

51 bily vyhraje 5+4 52

bily remizuje 3+5

51 1.Sh2+! Zahani krdle do rohu. Po 1.a7? Vf3+ 2.Kg4 Kf2 3.a8D
Vb4+ 4.Kh5 Se7! hrozi v&Cny 3ach, kterému se bily sice vyhne ob&tmi
5.5a7+ Ke2 6.Dc8 Vb5+ 7.5¢5 Vxc5+ 8.Dxc5 Sxc5 9.b8D, ale koncovku
DPxVS Cerny udrzi: 9...Sa3! 10.Dh2+ Kd3! 11.Kg4 Ve3! s remizou. 1...
Kh1 2.a7 Vf3+ 3.Kxh4 Pokus 3.Kg47?! s imyslem zabranit patu nevyjde
pro 3...Vf8 4.a8D Vb4+ 5.Kh5 Vf5+ 6.Kg6 Vf6+ 7.Kg7 Vg4+ 8.Kh7
Vf7+ 9.Kh6 Vg2! 10.b8D Vf6+ 11.Kh5 Vf5+ 12.Kxh4 Vh5+! 13.Kxh5
pat. 3...Vh3+ 4.Kxh3 Po zdanlivé silném 4.Kg47?! Vxh2! 5.a8D se zda,
Ze bily vyhraje — ma dostateCnou materialni pfevahu a jeho kral unikne
pred v&&nym Sachem pres bg-a7. Cerny ma v3ak studiovou zachranu
5...Vgl+ 6.Kf4 Vh4+ 7.Ke5 Vh5+ 8.Kd6 Vh6+ 9.Kc7 Vg7+! 10.Kb8
Vh8+ 11.Ka7 Vxa8+ 12.Kxa8 Vg2! a po 13.b8D Vxa2+ 14.Kb7 Vb2+
bily o nové postavenou damu prijde — remiza. 4...Vxb7 5.a8V! Jediné
tak! 5.a8D? nebo 5.Sb8/a7 Vxa7 6.Sxa7 kon&i patem. 5...Va7 6.Vf8!
Aby v budoucnu mohl predstavit véz na treti radé. Po 6.vb8?7 Vh7+
se Cerny zachrani jinymi paty 7.Kg3 Vh3+! 8.Kg4 Va3 9.Vb2 Vxa2!
10.Vxa2 pat nebo 7.Kg4!? Va7! 8.Kg3 Va3+! 9.Vb3 Vxb3+ 10.axb3
pat. 6...Vh7+ 7.Kg4! Pat po 7.Kg3? Vh3+! 8.Kg4 Va3 9.Vf2 Vxa2! uz
zname. 7...Va7 V&zovku po 7...Kxh2 8.a4 Va7 9.Vf2+! Kgl 10.Va2 bily
snadno vyhraje. 8.Kg3 Vf7 Na 8...Va3+ prijde 9.Vf3 (pointa 6. tahu),
protoze 9...Vxf3+ 10.Kxf3 neni pat. 9.Vb8 Vb7 10.Kf3 a vyhraje, napr.
10...Va7 11.Sf4 Va3+ 12.Vb3 Vxa2 13.Vb1l mat. Podobny koncept jako
v predchozi studii Hlinka+Kekely. Zajimava sbirka patl a hra proménéné
véze. Slozité vedlejsi varianty v predehie vsak trochu sniZuji dojem.

52 Neni snadné zastavit Cerné pé&sce, napr. po 1.Va8+7 Kg7 2.Ve8
glD 3.Ve7+ Kf6 4.Ve6+ Kg5 5.Vg6+ Kf4 6.Vxgl Jxgl Cerny vyhraje.
K cili vede druhy 3ach 1.Sb3+!, ktery udrzi Cerného krdle relativné
vzadu: a) 1...Kh8! 2.Va8+ Kh7 3.Sg8+ 3.Ve87 glD 4.Sc2+ Kg7 viz

1.vVas+7?. 3...Kg7 4.Sd5! Brani tahu Jg5. 4...91D 5.Vg8+ Kf6 6.Vxgl
Jxgl 7.Kd6! Bily musi zlikvidovat pé&3ce ,,a* a v€as dob&hnout kralem
k zadrzeni pé&3ce ,,h". Prekvapivé nestali primocaré 7.Kc6? h5 8.Kb6
h4 9.Kxa6, protoze po 9...Keb ziska Cerny tempo a vyhraje, napr.
10.Sb7 h3 11.Kb5 h2 12.Kc4 Kf4 13.Kd3 Jf3. 7...h5 8.Sb7! Znamy,
ale puasobivy motiv. 8...a5 Snadnégjsi ulohu ma bily po 8...h4 9.Sxa6
h3 10.Sb7! h2 11.Sh1!, napf. 11...Jh3 12.Kd5 Jf2 13.592 Kf5 14.Kd4
Kf4 15.5d5. 9.Kc5 h4 10.Sc8 Jf3 11.Kb5 Jd4+ 12.Kxa5 Je6 13.Kb4! Pouze
po diagondle. 13.Kb57 ztraci tempo 13...h3 14.Kc4 Ke5 15.Kc3 (na
d3 kral nemdze pro 3ach jezdcem) 15...h2 16.Sb7 Jc5 17.Shl Jed+
18.Kc2 Kf4. 13...Ke5 14.Kc3 h3 15.Kd2 h2 16.Sb7 remiza.

Rozhod¢i povazovali za silngjsi 3...Kg6!?, protoze Cerny kral bude
u svého pésce o tah driv. Bily remizuje podobnymi motivy 4.Sd5!
glD 5.Vg8+ Kf5 6.Vxgl Jxgl 7.Kd6! h5 8.Sb7! a5 9.Sc8+ (nebo 9.Kb5
s prehozenim taha) 9...Kf4 10.Kc5 Jf3 11.Kb5 Je5 12.Kxa5 Jg4 13.Kb4
h4 14.Kc3 h3 15.Kd2 h2 16.Sb7, ale nakonec po 16...Jf2 pfijde presné
17.Sg2! remiza.

b) 1...Kg7 2.Ke8+! Prekvapivy tah. 2...Kh8 Kral nesmi na Sestou radu
(2...Kf6 3.Vxa6+ Keb 4.Val). 3.Va8! Dalsi prekvapeni, nelze 3.Kf7? pro
3...Je5+. 3...Jg5 Po 3...Je5 prijde 4.Ke7+ Kh7 5.Vg8 Jg6+ 6.Kf7 g1D
7.Vg7+ s véEnym Sachem. 4.Ke7+ Kh7 4...Kg7? by dokonce prohralo:
5.Vg8+ Kh7 6.Kf8 h5 7.Sc2+. 5.Sc2+ Kg7 6.Vxa6 g1D 7.Vg6+ Kh8
8.Vxh6+ Kg7 9.Vg6+ remiza v&cnym Sachem.

Jan Sprenger
5. Cestné uznani (ITA)

Steffen Slumstrup Nielsen
6. Cestné uznani (DNK)

53 bily vyhraje 5+6 54

bily vyhraje 5+9

53 Svadné 1.Vd8+7?! Ke7 2.Jg6+ Kf7! (2...Ke67 3.f5+ Kf7 4.Vf8+ Kg7
5.f6+ Kh7 6.Vh8 mat) 3.vd7+ Kg8 4.Kh6 Dh5+! 5.Kxh5 blD 6.Kh6
Da1(b2) 7.Sc37! Dxc3 8.f5 vyvraci 8...Df6/Dc7/Vd2 a Eerny soucasné
pokryl jak d8, tak i g7. Proto bily Gtok modifikuje tak, aby jeho véz
skoncila na sloupci ,,e". 1.Ve6+! Kf8 2.]Jg6+ Kg8 3.Ve8+ Kf7 4.Ve7+ Kg8
5.Kh6 Dh5+! Obé&ti damy ziska Cerny Cas k pokryti matu na g7. 6.Kxh5
b1D 7.Kh6 Dal(b2) 8.Sc3!! Ted jiz Nowotny funguje. Pred¢asné 8.f57
(hrozi Ve8+ a Vf8 mat) vyvraci 8...vc8! 9.5c7 Df6 10.Se5 Df7! 8...
Dxc3 8...Vxc3 9.Vg7 mat. 9.f5! Nyni nelze oba maty pokryt, napr. 9...
Dfé 10.Ve8+! Kf7 11.Vf8 mat. Velmi prijemna skladba od praktického
hraCe s Zivou hrou, srozumitelnou bez pocitace. Svidnost logického
charakteru by ale méla mit jediné vyvraceni, proto nemizeme studii
hodnotit vyse.

54 1.Dc3+ De5 2.Vxf3 Jf4!? Prirozenou obranu 2...Kg8 3.Dxc4+ De6+
zdanlivé snadno vyvraci 4.Dxe6+ (ne 4.g67 hxg6 5.Se7 gh5+ 6.Vf6
JXf6) 4...Vxe6+ 5.Kxh5 h2 6.Vh3. Ale po 6...Kg7! md bily najednou
problém se zachranou svého posledniho péSce. K vyhfe vede pouze
studiové 7.5f2! h6 8.Sd4+ Kh7 9.5f6! (pointa) 9...hxg5 10.Kxg5+ Kg8
11.Kg6 Vel 12.Vh8 mat. 3.Vxf4 Kg8 4.Dxc4+ De6+ 5.g6! VSimné&te si,
Ze na rozdil od 2...Kg8 tento tah vyhrava, zatimco 5.Dxe6+7 pouze
remizuje, napf. 5...Vxe6+ 6.Kh5 h2 7.Vfl Ve2. 5...hxgb Nebo 5...h2
6.Dc8+ Dxc8 7.gxh7+ Kh8 8.5f6 mat. 6.Se7! 6.Dd4 Ve5. 6...9g5+ 7.Vf6
h2 8.Dd5!! Pointa studie! 8.Vxe6 h1D+ 9.Kg6 Dh7+ 10.Kxg5 Vg2+. 8...
hiD+ 9.Dxh1 Dxe7 10.Dd5+ 10.Da8+ De8. 10...Kh8 11.Da8+ De8 12.Vf8+
Dxf8+ 13.Dxf8 mat.

55 Vedle materidlni nevyhody je bily kral navic v matové siti. 1.h5!
Pokus 1.Sg6+7! Kcl 2.h5 Jge6 3.h6 Jf8 stoji bilého rozhodujici tempo
kvali napadenému strelci. 1...Jge6! Tematickou moznost 1...Jxh5 pro-
bereme na konci. 2.h6 2.5g6+7 opé&t ztraci tempo: 2...Kcl 3.h6 Jf8!
2...Jf8! 2...J95 3.596+ Kcl 4.h7 Jxh7 5.Sxh7 prechazi do hlavni va-
rianty. Po 2...Jc7 hrozi Jb5 mat, bily ho pokryje nejsnadnéji 3.Sg6+
Kal 4.Sd3 (po 4...Jxd3 5.h7 Jc5?7 6.c4! by Cerny dokonce prohrdl).
3.h7 Po 3.c47? Kc2 Cerny uSetri tempo a vyhraje: 4.h7 Jxh7 5.5g6+ Kc3
6.Sxh7 Kxc4. 3...Jxh7 4.Sg6+ Kcl 5.Sxh7 Kd2 6.c4! Po chybném 6.Kb27
by padl pé&sec c3, napr. 6...Jd3+ 7.Kb3 b5 8.5f5 a4+. 6...Kc3 7.Sg8 Jd3
8.Ka4 8.5f77 Jb2! 9.Se6 Jxcd+ 10.Ka4 Jb2+! 11.Kb5 a4 12.Sa2 a3!
13.Sf7 Jd3! 14.Sc4 Jcl 15.Sf7 Jb3 16.Ka4 a2 s jednoduchou vyhrou.
8...Kb2!? Cerny zkousi rafinovany manévr s obé&ti jezdce, protoZze po
8...Jc5+ 9.Ka3! Jd3 10.Ka4! je na Sachovnici pozicni remiza. 9.Kb5 Jcb
10.Kxb6 a4 11.Kxc5 a3 Cerny pé&Sec projde do damy. 12.Kb6! Pomalé
je 12.Kd67? a2 13.c5 alD 14.c6 Da3+! 15.Kd7 Dd3+! 16.Kc8 Df5+
17.Kb7 Db5+ 18.Kc7 Kc3! 12...a2 13.c5 alD 14.c6 Dgl+!? Po 14...
Da8 remizuje 15.c7 Dxg8 16.Kb7. 15.Kb7 Dg2! Se stfelcem na g8 zde
nelze 16.Kb67? pro 16...Dxg8 s vyhrou. 16.Sc4! Kc3! Zda se, Ze Cerny
dosahl svého a po 17.Sa67 Kb4! vyhraje. Ale... 17.Sf1!! Db2+ Nebo
17...De4 18.Kb6! 18.Ka7! Dh2 19.Kb7 Dh1 20.Kb6! s remizou.
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Marek Halski
7. Cestné uznani (POL)

Luis Miguel Gonzadlez
1. pochvalna zminka (ESP)

55 bily remizuje 4+5 56

Vratme se k tahu 1...Jxh5. Autor ho povaZuje za slaby pro 2.Sxh5 Kc2
3.c4 Kc3 4.5f7 Jd3 5.Ka4 Kb2 6.Kb5 Jc5 7.Kxb6 a4 8.Kxc5 a3 9.Kb6 a2
10.c5 alD 11.c6 Dgl+ 12.Kb7 Dg2 13.Kb6 Df2+ 14.Kb7 Dxf7+ 15.c7 s jed-
noduchou remizou. Proto také Cerny tahem 1...Jge6! prildkal strelce
na g8. Véc je vsak slozit&jsi. Po 14...Df3! 15.Kb6? De3+ 16.Kb7 De4!
17.Kb6 Db4+ 18.Ka7 Dab+ by Cerny i zde vyhral. Bily musi najit podob-
nou jemnost jako v re3eni: 15.Sc4! Kc3 16.Se2! Bohuzel to nemuize byt
druha tematicka varianta kvli dudlu 15.Sh5! De4 16.Se2! To pon&kud
kazi dojem z logické konstrukce této zajimavé sloZité kompozice.

56 Dokaze bily s v&zi méné remizovat? 1.Jc4+ Kb3! 1...Kb4? 2.Je5!
Vd5 3.Je7 vyrovnava material. 2.Ja5+ Kad 3.Jc6! Vg8! Nebo 3...Vc8
4 Jfe7! = 4.Jce7! Vg5 5.Kf4 Jf3 Po zajimavé predehre bez vymeén vznikla
klicova pozice studie. 6.Je3(h6)! Beznad&jné je 6.1d47 Vg7! 7.Jxf3 Sxf3
8.Jf5 V7. 6...Sh5 7.J3f6! S Vv&Zi navic nemuize Cerny uvolnit své sily.
Spatné je 7...Vgl(2) 8.Jg3! s okamzitou remizou, protoze uZ nejde
Sg4. Cerny proto zkousi zapojit svého krale; nejdfiv pres d2 a pak pres
Cc7. Ale bily vzdy najde zputsob, jak ho zastavit. 7...Ka3 Po 7...Ka5 by
ihned remizovalo 8.Jg3! Sg4 9.Jc6+ s dalsim 10.Jd4 — srovnej pozici
po 21...Ka5. Po méné presném 8.Jc6+ Kb6 nestaci k remize autorem
uvedené 9.Je57 (nutné je 9.Jce7 s navratem do pevnosti a dalsim vycka-
vanim) pro 9...Vg2! 10.Jxf3 Vxf2 nebo 10.Jd7+ Kc7 11.Jf6 Jd4! s vy-
hrou Cerného. 8.Jg3 Sg4 9.Jgf5! Kb2 10.Je3(h6) Sh5 11.J3f5! Kcl 12.Jg3
Sg4 13.Jgf5 Druha klicova pozice. Cerny nemtize dokoncit plan tahem
13...Kd27?! pro vidlicku 14.Jd4(h4)! Vg7 15.Jefb Sxf5 16.Jxf3+! Ke2
17.Jd4+ Kd3 18.Jxf5. Proto zkusi druhou moznost. 13...Kb1 14.Je3(h6)
Sh5 15.J3f5 Ka2 16.Jg3 Sg4 17.Jgf5 Ka3 18.Je3(h6) Sh5 19.J3f5 Ka4
Vznikla pozice po 7.J3f5, ale na tahu je bily, coZz umozni ¢ernému krali
pochod na c7. 20.Jg3 Sg4 21.Jgf5 Kab 22.Jc6+ Urychluje pribéh. Bily ale
muZe vyCkavat, dokud Cerny krdl nedojde na c7, napf. 22.Je3(h6) Sh5
23.J3f5 Ka6 24.Jg3 Sg4 25.Jgf5. 22...Ka6 23.Jce7! Neni mozné odbo-
Cit: 23.Jcd4? Jxd4! nebo 23.Jh47 Vc5! 23...Kb7 24.Jd6+ Opét nejrych-
1ej8i, mozné je stale 24.Je3(h6) Sh5 25.J3f5 Kc7 26.Jg3 Sg4 27.Je4d!
s prechodem do FeSeni. 24...Kc7 25.Je4! Treti kliCova pozice. 25...
Ve5! 25...Vg7 26.Jf6! s konsolidaci figur. 26.Jf6! Svidné 26.Jg67 Ve6!
27.Kxg4 vyvraci neCekané 27...Jd4! NepomuZze ani 27.Jf8 Ve8 28.Jh7
Sh5 29.1Jhf6 V8 30.Ke3 Sg6! 31.Kxf3 Sxed4+ a Cerny vyhraje. 26...Se6!
Spousti zavéreCnou taktickou bitvu. Horsi by bylo 26...Sd7 27.Kxf3
Vxe7 (27...Kd6 28.Jeg8!) 28.Jd5+. 27.Kxf3 Kdé 28.Kf4! Po 28.Jeg87
Sxg8 29.Jxg8 Veb6! je bily jezdec odloven. 28...Vab 29.Jeg8! Vi5+ 30.Ke3!
Musi pokryt pé&sce ,,f*, bez n&j by byla koncovka JJxVS prohrana. Ne-
hodi se ani 30.Kg3? pro 30...Sxg8 31.Jxg8 Vg5+. 30...Sxg8 Nyni po
30...5f7 31.Je4+ p&3ec ,,f* jisti bilému remizu. 31.Jxg8 Ke6 32.Jh6 Vh5
33.Jg4 Kf5 34.f3 remiza. Mimoradné obsahla studie, jejiz plné porozu-
meéni vyzaduje znacnou Casovou investici. To ponékud oslabuje umé-
lecky dojem, specidlné v kontextu alternativnich bilych moznosti, které
ve studii na remizu nejsou ztratou Casu, ale organickymi dualy.

Lud€k Sedlak
2. pochvalnd zminka (CZE)

Yochanan Afek
3. pochvalnd zminka (ISR)

57 bily remizuje 2+4

57 Velmi zajimava symetricka pozice s antisymetrickym FeSenim.
Svadné 1.Kd77?! vyvraci 1...Kd5, napf. 2.Ve6 ¢3 3.Vc6 Kd4 4.Vd6+
Ke3 5.Vc6 Kd3! 6.Vd6+ Ke2 7.Ve6 (7.Vc6 g3) 7...c2 8.Vxe5+ Kd3
9.Vd5+ Kc4 10.Vd6 g3 nebo 2.Vg7 c3 3.Vxg4 e4! 4.Vg3 Kd4 5.Ke6
e3. Po 1.Kf7! se feSeni v&tvi: a) 1...Kf5 2.Va7! g3 3.Va3! Tato zachrana
v symetrickém pokusu 1.Kd7?! mozna neni. 3...Kf4 3...92 4.Vg3 e4
5.Vxg2 e3 6.Vc2. 4.Keb g2 5.Val c3 5...e4 6.Kd5. 6.Kd5 c2 7.Kc4 Ke3
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8.Kc3(b3) Kf2 9.Kxc2 g1D 10.Vxgl Kxgl 11.Kd3; b) 1...g3 2.Kf6 g2
3.Vxe5+ Kf3 4.Vf5+ Kg3 5.Vg5+ Kh2 6.Vh5+ s v&nym Sachem; c) 1...c3
2.Kf6 2.Vc7? Kd3 3.vd7+ Ke2 4.Vc7 g3. 2...c2 3.Vc7 Kd3 4.vd7+!
Ke3 5.Vc7! Kd3 6.Vd7+ Kc3 7.Vc7+ Kb2 8.Kxe5! Teprve s pé&titahovym
zpozdénim miuzZe vzit p&Sce. Dalsi Sach by prohral: 8.Vb7+7 Kcl 9.Kxeb5
g3 10.Ke4 (10.Kd4 Kd1! ale ne 10...Kd2? 11.Vc7! g2 12.Vg7 c1D
13.vxg2+ a Cernd dama padne) 10...92 11.Vg7 Kbl 12.Vb7+ Ka2
13.Va7+ Kb3 14.Vb7+ Kc3 15.Vc7+ Kd2 16.Vd7+ Kel(e2). 8...g3
9.Kd4! g2 10.Vb7+ Kcl 11.Vg7 Kd1l 12.Vxg2 c1D 13.Vgl+ remiza.

58 1.c6 h5+! 2.Kh4! Ne do vidlicky 2.Kxh5?7 Jf4+ 3.Kg4 Je6 4.Jb3
Se3 5.Kf5 Kxf7. 2...Jd4(f4) 3.c7 Spatné je 3.Jb3?7 Jf5+! 4.Kxh5 Se3!
5.C7 Je7 6.e6 Sb6 a Sxc7. 3...Jf5(g6)+ 4.Kxh5 Je7 5.e6 Sf4 Po 5...Se3
6.Kg4! Sh6 7.Kf4 Sxc7+ 8.Ke4 bily pozici udrzi, napf. 8...Jg6 9.Kf5.
6.Jb3 Sxc7 7.Jc5 Kg7! 8.Jd7 Jg6 9.f8D+! Jxf8 10.e7! Jxd7 11.e8J+! Kf7
12.Jxc7 remiza. P&kna drobnost s hrdinskym sdlem bilého jezdce, ktery
se obétuje, aby vzapéti vstal z mrtvych.

Steffen Slumstrup Nielsen
4. pochvalna zminka (DNK)

Itay Richardson
5. pochvalnd zminka (ISR)

bily remizuje 4+6

59 bily vyhraje 8+6 60

59 Studie zaCina zahadou — hrat 1.a7 nebo 1.h7? Ve svadnosti 1.h777
bily dokonce prohraje: 1...c1D+ 2.Sxcl Kg3! 3.5d2 h2+ 4.Khl Vcl+!
(4...5d177 5.Se1+)5.5xc1 Sd1 s dalsim Sf3 mat. Spatné& by dopadl i po
1.Kh27? c1Q! 2.5xcl Kxg4! 3.5a3 Vc2+ 4.Khl Vd2 5.Sb4 Vd1l+ 6.Kh2
Sc2 7.h7 Se4 8.h8D Vh1l mat. 1.a7! c1D+ 2.Sxcl1 Kg3! 2...Vxcl+ 3.Kh2
s jednoduchou vyhrou. 3.Sd2 h2+ 4.Kh1l Vxa7! Po 4...Vc1+7 5.Sxcl Sd1
mat kryje 6.a8D. 5.Sel+! Neni ani pomysleni na 5.h7? Sd5+ 6.Vxd5
Val+. 5...Kh3 6.h7 Va8! 6...Vxa5 7.h8D+. Co délat? Po 7.e4? Vf8
8.h8D+ Vxh8 9.Va3 Vb8! se Cerny drzi. Nestaci ani 7.e67 Vh8! 8.Vh5+
Kxg4 9.Vxh2 Sd5+ s dalSim Se4 a likvidaci p&Sce h7. TakZe 7.Va3!!
Heureka! Typicka Nielsenova hficka s pretizenymi kameny. 7...Sd5+
8.e4+ Vxa3 9.h8D+ nebo 7...Vf8 8.h8D+ Vxh8 9.Vxb3 Vf8 10.e4+ a bily
vyhraje. P&kny kousek pro fesitele.

60 Zacn&me hororovou variantou 1.Ka37! d4! (hrozi Dd1) 2.Je4 Dd1!
3.Dxd4 Df3+! 4.Ka4 (Po 4.Jc3+ Kal 5.Kb4 je nejjednodusdsi pokryt mat
tahem 5...Da8, napr. 6.Jd2 Jf3 s vyhrou Cerného) 4...Kal! (4...c1D?
5.Vxb2+ Dxb2 6.Jd2+) 5.Vxc2 Da3+!! (5...Jxc27 6.Dgl+ Ka2 7.Dg8+
Kal 8.Dgl+ blD 9.Dxbl+ Kxbl 10.Jd2+ =) 6.KXa3 Jxc2+. Spatné je
také 1.Kb3?7 d4 2.Je4 Jf3! nebo 1.Jf1? Dd1! Studii fesi 1.Je4!! Jd3+!
Po 1...dxe4 uZ staci 2.Ka3 Jf3 (po 2...e37 3.Dc3! exd2 4.Db3! by
Cerny dostal mat) 3.Ve2 De3+! 4.Vxe3 c1D 5.Vxf3 exf3 6.Dxf3. 2.Vxd3
Okamzité 2.Ka37? prohrava pro 2...Dgl!! s krytim pole c5: 3.Jc3+
Kcl 4.Vxd3 Dc5+ 5.Ka4 Da7+ 6.Kb3 blD+. 2...dxe4 3.Ka3!! Svadné
3.Kb37?! vede po 3...exd3 4.Dh8 (vyCkdvaci tah) 4...d2 5.Da8 do
fantastické pozice! Na prvni pohled je bily OK, ale po 5...Dh1!! 6.Da2+
(6.Dxh1+ d1D 7.De4 De2 s myslenkou 8.Dxe2 c1J+) 6...Kcl 7.Dxb2+
Kdl 8.Dxc2+ Kel! Cerny vyhraje, protoze genialnim tahem 5...Dhl
zabranil 9.De4+. 3...exd3 4.Dc3! Kal Ne 4...d27 pro 5.Db3 s matem.
5.Kb3! Kbl 6.Ka3! Kal 7.Kb3 remiza opakovanim tahd. Zajimava, ale
ponékud Onavna analyza. ZkuSeng&jSi skladatel by mozna naS3el jinou
formu, kde by nejefektnéjsi tah 5...Dh1!! fungoval jako finale.

Jevgenij Jegorov
6. pochvalnd zminka (KAZ)

Alexej Gasparjan
7. pochvalnd zminka (ARM)

61 bily vyhraje 4+3

61 1.g8D Je7+ 2.Kc5! Jxg8 3.a6 Vb8 4.b7! Je7 5.Kd6! Ve8(h8) 6.Kd7!
Nejde 6.Kc7? Jd5+ 7.Kc6 Jb4+ Ci 6.a7? Jc8+! 6...Jd5! 7.a7! Ve7(h7)+
8.Kc6 Ale ne 8.Kd6? Vxb7 9.a8D pro 9...Vd7+! 10.Kxd7 Jb6+. 8...
Jb4+ 9.Kb6 Po 9.Kc5?7 Vxb7 10.a8D (9...Vc7+ 10.Kd6 Vxb7 11.a8D
Vb6+ 12.Kc5 vede ke stejné pozici) Cerného zachrani analogické 10.. .



Vb8! s jezdcovou vidlickou 11.Dxb8 Ja6+. 9...Jd5+ 10.Kc5 10.Ka6(c6)
Jb4+ 11.Kb6 Jd5+ je ztrata Casu. 10...Vxb7 11.a8D Vd7 12.De8! Ve7
13.Dh8+ Ke6 14.Dh3+! a vyhraje. Bily mél je3té posledni mozZnost omylu
14.Dg8+7? Vf7 15.Dc8+ Vd7 ¢i 15.Dg4+ V5. Zajimavy boj dvou p&sci
proti velké presile do posledni patrony.

62 1...e2 2.5g4 Vxe6 3.Sxe6 f3 4.Sxd5 4.VVxg37? Vxhl 5.Jd3 Vgl 6.Vxf3
hlD 7.Sxd5 Dh5 8.Sc6 Dxa5. 4...fxg2 5.Jf2+! gxf2 5...Kxcl 6.Kc3
hiD 7.Jfd3+ Kbl 8.Sa2+ Kal 9.Jc2+ Kxa2 10.Jdb4+ Kbl 11.Ja3+
s vé&nym Sachem. 6.Kb2 Vh1 7.Sb3+ Kel 8.Sc4! Kf1 8...91D 9.Jc2+ Kfl
10.Je3+ Kel 11.Jc2+ nebo 8...f1D? 9.Jd3+ Kdl 10.Sb3 mat. 9.Jd5!
Kgl 10.Jf4! Kfl 11.Jd5 Kel 12.Jb4! remiza opakovanim tahl. Jeden
z nejoriginaln&jsich namétn turnaje. Navozeni takové neprirozené pozice
Jje v38ak velmi obtizné. Autorovi se sice podafrilo rozehrat tfi tematické
pé&3ce, ale dojem je presto ponékud rozpacity a dale ho kazi dvojice
p&Sch na sloupci ,,a", které musel autor pridat po naSem vyvraceni.

Specialni vyznamenani
Pokrac¢ujeme specidlnimi vyznamendnimi za rozvoj ideji (tato ¢ast bude
otisténa v fijnovém Cisle).

Michael Pasman (ISR)
specialni cena

Sergej Osincev (RUS)
1. specialni Cestné uznani

63 bily remizuje

63 1.g3! Sd3+! Ve spojeni s dalsim tahem Cerny odfrezava bilého krale
od kralovského kridla. 2.Kxd3 Ve4! 3.g4! P&kny tah. Po 3.a7? Ves
4.Kd4 Kb6 5.a8D Vxa8 6.Ke5 Vh8 7.Kxf5 Vxh6 by bilému chybélo
tempo k zachrané. 3...Kxaé Samozrejmé ne 3...Vxg4? 4.h7 Vh4 5.a7
a bily by dokonce vyhral. 4.h7! Po 4.gxf5 Ci 4.95 by prislo 4...Vh4
se snadnou vyhrou Cerného. 4...Ve8 5.gxf5! Prekvapiva zachrana. Po
svadném 5.957! f4 6.96 3 7.97 2 8.98D (prvni excelsior) si stavi &erny
damu se Sachem 8...f1D+ a matovym Otokem. 5...Kb5 6.f6 Kc5 7.7
Vh8 8.Ke4 Kdé 9.Kf5 Ke7 Zda se, Ze strategie Cerného slavi aspéch,
po 10.Kg67? Kf8 je bily v zugzwangu. Ale... 10.f8D+! Druhy excelsior
ve spojeni s Festina lente (spé&chej pomalu) zajistuje zdchranu. 10...
Kxf8 11.Kgb6 remiza, protoze je ke své Skodé na tahu Cerny. Zavérecny
zugzwang sice uz v roce 1998 mél I. Maly, ale jeho studie byla kratka
a nevyrazna, navic v prvnich tfech tazich se odehrdla hotova ,jatka"
(p&t brani). Pasmanovo kompaktni zpracovani (pozice jako z partie)
pridava bohaty obsah a zavéreCnou ideu vyrazné povysuje.

64 1.Vg7+! Jen touto Vv&Zi, druha musi napadat jezdce h7. 1...Jg5!
Slabsi je 1...Kh4 pro 2.Ve4+! Kh3 3.Sg4+, a po 1...Kh2 ma bily
prekvapivé 2.Ve2! fxe2 3.Sxe2. 2.Kd2!! Pfirozené brani 2.Vxg5+7!
prekvapivé nestaci pro 2...Kh4! 3.Kd2!? Kxg5! (ale ne 3...f1D? 4.Vg4+
s prechodem do fe3eni). 2...f1D Po 2...Kh4 3.Sxf3 f1D 4.Vh8+ Kg3
5.Vxg5+ bily konsoliduje své figury a koncovku VVSxD snadno vyhraje.
3.Vxg5+ Kh4! Beznadgjné je 3...Kf4 4.Vg4+ Kfs 5.Vfg+ Ke5 6.Vg5+
s dalsim 7.Vxf3 nebo 3...Kh2 4.Sxf3 Dxf3 5.Vh8+. 4.Vg4+!! Bily
potrebuje vycistit sloupec ,,h*, proto se zbavuje svého strelce. Pokusy
vyhrat ,,normalné" prekvapivé selhavaji: Po 4.Vee5? Dal! se Cerny
zachrani vé&nym Sachem 5.Vgfs Dd4+! 6.Kel Dgl+! 7.Kd2 Dd4+ 8.Kc2
Dc4+ atd. Studii obohacuje patova zachrana po 4.Vf57! Dg2+! 5.Ke3
(po 5.Kc3 f2 6.Vef8 f1D! 7.Vxfl Dc6+ ztrdci bily stfelce) 5...Dgl+!
6.Kxf3 Dg4+! 7.5xg4 pat. Tah 4.Vgg8? nestali, protoZe Cerny strelce
nebere a hraje 4...Df2+! 5.Kd3 Dfl1+! s opakovanim tahua, ale ne 5...
Kxh57 6.Vgl!! se stejnym motivem zisku damy jako v hlavni varianté.
4...Kxh5 5.Vgl! Pointa. Cerny nezabrani ztrat& damy: a) 5...Dxgl
6.Vh8+ Kg4 7.vg8+ nebo b) 5...Df2+ 6.Kd3 Db2 7.Vh8+! Dxh8 8.Vhl+.
Vynikajici zpracovani znamého echového dobyti damy.

65 1.b6+ Kb8 1...Kd7 2.5f5+ Ke7 3.Sxh3. 2.a7+ Ka8 3.Sh5! Pouze takto
musi bily blokovat sloupec ,,h*. Tematické 3.Sh77?! nevychazi — viz
poznamka k 10. tahu. 3...Vg3! Po 3...Del 4.Vxel Vxh5 vc€as rozpatuje
Cerného 5.b4 s dalsim b5. 4.Sxg3 fxg3 5.Vfl g2+! 6.Kxg2 Dd2+ 7.Kh1!
7.Kg37? Dxe3+ 8.Kh4 Dh6. 7...Dcl! 8.Vxcl axb2 9.Vgl! b1iD Po 10.Sd17?
Dxd1! by se Cerny zachranil patem. 10.Sf3! Po chybném 3.Sh77? by
rozpatovani 10.Sxe4 nefungovalo pro 10...Dxe4+. 10...Dxgl+ 11.Kxgl
exf3 Vznikla pozice studie C. Lippmann a L. Kieseritzky (1843). 12.Kf1!
f2 13.e4 dxe4 14.Kxf2 e3+ 15.Kel! e2 16.d5 a vyhraje, napr. 16...cxd5
17.Kxe2 d4 18.Kd2 d3 19.c6 bxc6 20.Kxd3 c5 21.Kc3 Kb7 22.Kc4.
Zabavna predehra k zabavné koncovce!

66 1.Jg5 Kg7 2.5f2 Dd6 2...Sd3 3.Sc5 Kg6 4.f8J+! 3.Sc2!! Pointa, bily se
v€as zbavuje strelce, aby se zachranil patem. Po 3.5d4+7? Kh6! 4.Jxh7
Dd7+! 5.Kf3 Dd5+! 6.Kg4 Dxf7 by €erny ziskal figuru a vyhral, napr.
7.5c2 Dc4 nebo 7.Jf6 Dg6+ s dalsim 8...Dd3. 3...Sxc2 3...Dd7+

Alexander Stavrijeckij (RUS)
+ Vladislav Tarasjuk (UKR)
2. specidlni Cestné uzndni

Martin Minski (GER)
+ Jan Sprenger (ITA)
3. specidlni Cestné uznani

65 bily vyhraje 10+9 66 bily remizuje 5+4

4.Kh4!, ale ne 4.Kh57 Sg6+! 5.5xg6 Dd1+ 6.Kh4 Kxg6 7.f8D Dh5
mat. 4.f8D+! Kxf8 4...Dxf8 5.Je6+. 5.Sc5! Sf5+! 6.Kh4! Dxc5 7.Je6+
Sxe6 modelovy zrcadlovy pat. Podobny pat uz jeden z autor(l zpracoval
(Minski & Waelzel, Schach 2019). Zde je okorenén necekanou obé&ti
strelce ve tretim tahu.

David Gurgenidze (GEO)
1. specialni pochvalna zminka

Stanislav Nosek (CZE)
2. specialni pochvalna zminka

67 bily vyhraje 5+5 68

bily vyhraje 6+5

67 1.e6! 1.Dxe4? umozni Cernému remizovat po 1...Dc5+, napf. 2.Kh1l
Kf2 3.Dxh4+ Jg3+ 4.Kh2 Dxe5 5.Se4 Dh5. 1...Dxf3 2.De5+ Nejprve je
potfeba odehnat Cerného krdle, po predCasném 2.Dxe4? Df2+ by bily
dostal mat. 2...Kh3 3.Dxe4 Ale ne 3.Sxe4? De3+ 4.Kxfl Df4+! 5.Dxf4
pat. 3...Jg3 Cerny spoléhd na jiny pat po 4.Dxf3. Ale... 4.Dg4+!! Dxg4
5.592 mat. Pékné zpracovani efektniho namétu. Prakticky ve vsech
studiich na toto téma bily ob&tuje damu na okraji Sachovnice, nalezli
jsme pouze jedinou vyjimku (Minski & Nielsen 2017). Gurgenidzeho
studie je v8ak vyrazngjsi. V zavéreCném obrazci ndm vSak trochu vadi
nezbytny neekonomicky bily pé&sec e6.

68 1.Kf7 1.hxg7? Db6+. 1...Dd2! 1...hxg6 2.h7. 2.Va5+! Pointa. 2...
Dxa5 3.Vghs+ Dxg5 4.fxg5 gxh6 5.g6! hxgée 6.Kf6 g5 7.Kf5 g4 8.hxgd
mat. Pékné aranzma znamého matového zavéru, vhodné pro resitelské
soutéze.

Kompletni rozsudek vCetné rozsireného komentare je k dispozici v ang-
lické verzi na na webu turnaje www.vlasak.biz/pv60.htm, kde si miZete
skladby i prehrat.

Pripadné namitky proti tomuto rozhodnuti posilejte do 15.11.2021 na
adresu emil@vlasak.biz s kopii na jaroslav.polasek@brouzdej.net.

Jaroslav Polasek a Emil Viasak, mezindrodni rozhod¢i, zari 2021
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