Timman 70 JT, 2021

Na jubilejny turnaj silného silného velmajstra v praktickom Sachu
a Uspe3ného skladatefa tudii Jana Timmana (C 1.10.2021) bolo
zaslanych 95 stadii od 66 skladatelov z 24 krajin. Skladby boli zaslané
anonymne a rozhodca jubilant udelil 31 vyznamenani.

Jurij Bazlov Vladislav Tarasiuk
2. cena 3. zvldStna cena

24 biely remizuje 5+4 25

biely vyhra 5+4

24 1.Jd5! Slabé je 1.fxg4? Kxg4! 2.Vc5 Vcfr+! 3.Ke8 VaT7! 4.Kf8 Vh7!
5.Kg8 Vhb7!. 1...Vg8+! 2.Kxg8 Jh6+ 3.Kh8! Vc8+ 4.Vf8! Vxf8+ 5.Kg7!
Vf5! 5...Vd8 6.Jf4+ =. 6.Je3! Vh5 7.Kh7! Krasny a prekvapujuci tah,
kral dobrovolne ide pod batériu, ale len tak vznika vzajomny zugzwang
(VZ) v prospech bieleho. Po chybnom 7.Kg67 Vh4! sa do VZ dostava
biely a prehra — 8.Kg7 Kh2 9.Kg6 Kgl 10.Kg5 Vh3 11.Kg6 Kxf2.
7...Vh4 8.Kg6! VZ 8...Jg8 9.Kf7! Jh6+ 10.Kg6 Kh2 11.Kg5! Po 11.f47
Jg4 12.f5 12...Je5+ -+. 11...Vh3 12.Kg6! Jg8 12...Kgl 13.Jg4! Jxg4
14.fxg4 Kxf2 15.95 =. 13.Kf7! Jh6+ 14.Kg6 Vh4 15.Kg5 Kh3 16.Kg6!
VZ 16...Jg8 17.Kf7 Jh6+ 18.Kgb PoziCna remiza. Pekny Uvod dovedie
hru do zaujimavej pozicie, v ktorej je rozhodujice, kto koho dostane
do nevyhody tahu. Vitazom saboja je nakoniec biely, ktorému v zavere
chyba materidl, ale napriek tomu udrzi remizu.

25 1.g5! 1.Kc7? Je6+ 2.Kd6 Jd4 3.Vh5 Jf3 4.d3+. 4...exd3 5.cxd3+
Kb4 =. 1...Se8 1...Sa4 2.9g6 Sxc2 3.97 +-. 2.Kc7! Nutné je aktivizovat
krala prave cez pole ¢7, hoci kral ide do vidlicky. Vyhybka od vidlicky
2.Kc8? k vyhre nestaci pre 2...596 3.Vh6 e3 4.dxe3 Sxc2. 2...Je6+
3.Kd6 Jxg5 4.Vga Jf7+ 5.Ke7 Jh6! ESte Cierny dokdze zabrdnit strate
figary. Slabsie je 5...Je5 6.Vxed+ Kd5 7.Vxe5+!. 6.Vxe4+ Kd5 7.d3!
Vznikla zaujimava sedemkamenova pozicia. 7...Sc6! 8.c3!! Pekny tah,
vlastne vznikd pozicia VZ a tahat musi Cierny. Nestaci 8.c4+7 Kcb
9.Ve5+ Kb4 10.Vh5 Jg4 11.Kd6 Sa8! 12.c5 Kc3. 8...Jf5+ 9.Kf6 Jd6 Po
9...J93 10.Vd4+! Kc5 11.Ke5 Je2 12.Vb4 Sf3 13.d4+ +-. 10.Ve5 mat
s aktivnym blokovanim dvoch poli, v3etky kamene finalovej pozicie sa
dostali na svoje miesta.

D. Gurgenidze a M. Minski Mario Garcia
1. zvl. Cest. uznanie 1. pochvalna zmienka

26 biely remizuje 3+6 27

biely vyhra 7+6

26 1.Vxh4 Prehra 1.Vh1? Ka2 2.Vh2+ Jd2+ 3.Vxd2+ exd2 4.Dxd2+
b2 5.Dxg5 blD+. 1...Jd2+ 2.Kel Jf3+ 3.Kdl NeSlo 3.Ke2? pre 3...
Sb5 4.Vc4 Jd2. 3...Sb5 4.Vc4! Iba tak. Po 4.Dc3+7 Ka2 5.Vc4 b2!
6.Da5+ Kbl -+. 4...Vch! NajsilnejSie. Rovnako len remizuje: 4...b2
5.Da3+ Kbl 6.Vcl+!l; 4...Vgl+ 5.Ke2 b2 6.Vad+! Sxad 7.Da3+ Kbl
8.Dxa4 Jel 9.Dd1+ Ka2 10.Da4d+; 4...Vg2 5.Vcl+ Ka2 6.Val+! Kxal
7.Db1l+! Kxbl pat. 5.Dc3+ Nestaci lakavé 5.Vc2?! pre 5...e2+! (5...
bxc2+7 6.Kcl Sxd3 pat) 6.Vxe2 Vcl+! (6...5xd3? 7.Va2+! Kbl 8.Vb2+
Kal 9.Va2+ bxa2 pat) 7.Kxcl Sxd3. 5...Ka2 Tu uZ biely musi ukazat
pripraven kombindciu. 6.Vad+! Po 6.Vxc57 e2+ 7.Kcl elD+ 8.Dxel
b2+!9.Kc2 Jxel+-+.6...Sxa4 7.Dc2+!! Hlavna pointa studie, ktora urcite
potesi kazdého Sachistu. 7...bxc2+ Po 7...Vxc2 pat; 7...Kal 8.Dxc5 b2+
9.Ke2 =. 8.Kcl pat. Aj ked je na tahu Cierny nedokdZe, zrusit patové
postavenie.

27 1.De7+! Lakavé 1.Je6+7 k vyhre nestaci pre 1...Kf6! 2.Da5 Kxe6
3.d8D Dxd8. 1...Kh5 Po 1...Kh6 2.Je6 Db6+ 3.Kg3 Vxf3+ 4.Kh2
Vxh3+ 5.Kxh3 +-. 2.Je6! UZ to ide. Slabé€ je 2.g4+7? Kh6 3.Dh4+ Kg7
4.Je6+ Kf7 5.d8D Da7+ 6.Kg2 Kxe6 7.Dh6 Da2+ 8.Kg3 Vxf3+ 9.Kxf3
Jd4+ 10.Dxd4 Da8+! 11.Kg3 exd4. 2...Db6+ 3.Kg3 Vxf3+ 4.Kxf3! Po
4.Kh27? vyhra unika pre 4...Vxh3+! 5.Kxh3 De3+ 6.Kh2 Jd4 7.d8D
Jf3+!. 4...Dxe6! 5.Dh4+! Stale nevychadza 5.94+7 pre 5...Kh6 6.Df8+
Kh7 7.d8D Jd4+ 8.Kg3 Db3+ 9.Kh4 Jf3+. 5...Kxh4 6.d8D+ Kh5 7.Dh8+

Sh7 Po 7...Kg5 8.h4+ Kf5 9.94 idedlny mat. 8.Dxh7+ Kg5 Biely matuje
aj po 8...Dh6 9.g4+ Kg5 10.h4+ Kxh4 (10...Dxh4 11.Dg7 mat)
11.Dxh6 mat. 9.Dg7+ Kh4 9...Dg6 10.h4+ Kf5 11.g4+ +-. 10.93+ Kh5
11.g4+ Kh4 12.Dh7+ Kg5 13.h4+ Kf6 14.g5 mat. Pekny moment v stadii,
obet damy (5.Dh4+!) po tom, &o damu ponukol Cierny. Tymto si biely
vytvoril podmienky na realizaciu niekolkych matov.

M. Hlinka a L. Kekely
3. pochvalnd zmienka

J. Pola3ek a E. Vlasak
5. pochvalnd zmienka

28 biely remizuje 8+9 29 biely vyhra 4+7

28 1.Kh2! Hrozi Sb8+ a nestali 1.Vxb4? a2 2.Kh2 alD 3.Jg3+ Kg6
4.exf5+ Kf6 5.gxf3 Del 6.Jed4+ Ke5. 1...Sb8+ 2.e5! Predvidavy tah
pripravuje obranu patom. Prehrd 2.Jg3+7 Sxg3+ 3.fxg3 a2 4.gxf3 alD
5.fxg4+ fxg4 6.Kg2 Del. 2...Sxeb+ Po 2...a2 3.Jg3+ Kg6 4.Sxf5+ Kf7
5.Vc1 Sd5 6.Val Sxb3 7.Sb1! axblD 8.Vxbl =. 3.Jg3+ Sxg3+ 4.fxg3 a2
5.Sxf5! a1D Len zdanlivo je to koniec, zaCina oku lahodiaca hra. 6.Vc6!!
Db1!! 6...Sxc6 7.Sg6+! Kxg6 pat; 6...Dhl+ 7.Kxhl Sxc6 8.Kgl Sd5
9.Kf2 Sxb3 10.Ke3 Sf7 11.Kd4 b3 12.Kc3 =. 7.Vf6! Ale nie 7.Sxb17?
Sxc6 8.Kgl Sd5 9.5c2 Sf7 10.Kf2 Sg6 11.5d1 Sf5 12.Ke3 Kg6é 13.Kd4
Kf6 14.Kc5 h5 a Cierny vyhra. 7...Se4 8.Ve6! 8.Se67 Dc2 9.5f7+ Sg6
10.Sxg6+ Dxg6 11.Vxg6 Kxg6 12.Kgl h5 -+. 8...Sd5 9.Vf6! Se4 10.Ve6
Sd3 11.Vd6! Sc2 12.Vc6! Sd3 13.Vd6 pozicna remiza, alebo 13...Sxf5
14.Vxh6+! Kxh6 pat. Biely nedokaze zabranit premene Cierneho pesiaka
na damu. Avsak pocas hry si vybuduje teplé miesto pre krdla a pokracuje
to zabavnou hrou, v ktorej ponuka obet strelca. Nakoniec Cierny nema
iné riedenie, ako obet prijat a zmierit sa s patom.

29 1.Db8+! Nestaci si premenit druhi damu 1.a8D+7?7 Jg8+ 2.Dxg8+
Kxg8 3.Db8+ De8 4.Vc8 Veb6+ 5.Kxgs Veb+ veCny Sach. 1...Jg8+
2.Dxg8+ Kxg8 3.a8D+ De8 4.Vg6+! Po 4.Vc87! Ve6+ 5.Kxg5 Ves5+ =. 4...
Kh8 (4...Kf8 5.Df3+) 5.Dal+ Ve5 6.Vf6!! Pekna pointa! Hrozi 7.Dxe5.
Najlepsi tah je 6...Kd8, ale k zachrane tieZ nestaci. 7.Da2+ Kh8 8.Db2!
Slucka sa stahuje! 8...Kg8 9.Db3+ Kh8 10.Dc3! Kg8 11.Dd3! Ve4 Dobra
obrana uz neexistuje. Po 11...Ve7 12.Dd5+ Kh3 13.Df5! Dg8 14.Vf8 +-.
12.Dd5+ Kh8 13.Dxe4 Dxe4 14.Vf8 mat. Po 6.Vf6!! je Cierny kral v pasci
a nema alternativu, ako zabrdnit katastrofe. Naopak, biely kral je
v bezpeci a aktivne prispeje k porazke sapera.

Originaly
Stanislav Nosek
Cesko — original

Peter Krug
Raklsko — original

30 biely remizuje 4+6 31

biely vyhra 5+3

30 1.Vb4! Nejde prehodit tahy 1.Jd3+7 Vxd3+ 2.Kxd3 a2 -+, alebo
1.Sd1? a2 2.Vb4 Vxb4 3.Jd3+ Ka3 -+. 1...Vxb4 Po 1...a2 2.Jd3+
Ka3 3.Vxb3+ Kxb3 4.Jcl+ Kb2 5.Jxa2 =. 2.Jd3+ Kb3 3.Sd1+! (3.Jxb47?
Kxb4) 3...Kc4 4.Je5+! Kc5 5.Jd3+ Kc4 Po slabom 5...Kd6?7 by vyhral
biely 6.Jxb4 c5 7.Jc2 b4 8.Kcl. 6.Je5+ Kd4 7.Jxc6+ Kc5 8.Jxb4 AZ teraz!
Kxb4 9.Kc2 Prehra 9.Kcl? Kc3. 9...d4 10.Se2! =. Po 10.Sh57 d3+! -+.
Mild malickost vhodna na samostatné rieSenie.

31 1.Ke7! Pekny tah. K vyhre nestaci 1.Dd4? Dxg3 2.Kc8 (2.Kd7 Dh3
3.Sg6 Dh1!) 2...Dg5 3.5g6 Dcl+ 4.Kb7 Dbl+ 5.Kc7 Dcl+ 6.Kd7 Dh1!.
1...Jxf5+ 2.Kf6! Db2+ 3.Kxf5 Df2+ 4.Kg4 Dxf7! Pointa obrany Cierneho,
po 5.Dxf7 je pat. 5.Dd8+! Kh7 6.Dh4+ Kg7 7.Dg5+ Dg6 8.Kh4! Presny
tah, po slabom 8.Kf4? Kh8! =, len s remizou. 8...Kh8! E3te sa poki3a
zachranit patom, av3ak nasleduje znicujice 9.Dh5+! Kg7 10.Dxg6+ Kxg6
11.Kg4 +-. Aj tato 3tadia je vhodna pre rieSitela, hoci je na rieSenie
trochu narocnejsia.

PodrobnejSie analyzy a sabor pgn najdete v sekcii stadie na nasom
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