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54 1.Ve6! Nestali lakavé 1.Vxg7? pre 1...Kxe8 2.Ve2+ Kf8 3.vVg8+ Kf7
4.h8D Vxh8 5.Vxh8 Vc4! 6.Vh7+ Kf6 7.Ve8 Sd4! 8.Vfg+ Ke6 9.Vh6+
Ke7 len s remizou; rovnako len remizuje 1.Ve4? Je7 2.Vb7 Vc2+ 3.Kh3
Sc5. 1...Vxh7 2.Vd2+ Jd6 3.Jxd6 Kd7 4.Vg6 |ba tak!, lebo po 4.Ve4?
Vhxh5 5.Jb5+ Vhd5 6.Vxd5+ Vxd5 7.Jxa7 g5 8.h5 g4 9.h6 Vh5 =.
4...Vcxh5 Nepomoze brat peSiaka druhou vezou 4...Vhxh5 5.Je4+ Ke8
6.Vxg7! 5.Jb5+ Ale nie 5.Jf5+7 Kc7 6.Vc2+ Kb7 7.Jd6+ Kb6 8.Jc8+
Kb7 =. 5...Ke7 6.Ve2+! Prekvapenie, ale nestaci pokus 6.Jxa7? Kf7!
7.Vb6 Vxh4 =. 6...Kf7 6...Kf8 7.Jd6! +-; 6...Kd7 7.Vd6+ Kc8 8.Ved+
Kb7 9.Ve7+ +-. Cierny kral napadol veZu a difa, Ze ziska tempo a to
ho zachrani. Ale biely veZou neuhne a ukaze pointu. 7.Jd6+! Kxg6 8.Ve6
a na Sachovnici sa objavil modelovy mat s aktivhym blokovanim dvoch
poli.

55 1.Se3+! 1.5d4+7 Kg5 2.Vg8+ Kh4 =. 1...Kh7 2.Vh6+ Kg7 3.Vaab
Biely si pripravil harmoniku vezi s matovymi hrozbami. 3.Vxh5? Dxe3 =.
3...Kg8 4.Vag6+ Jg7 5.Vf6 DalSia hrozba matu, ale Cierny este disponuje
skvelou obranou 5...Jf5+! Po 5...Jh5 6.Vf8+ Kg7 7.Vf7+ Kg8 8.Vg6+ +-.
6.Vxf5 6.exf57 Dxe3+ =. 6...Dxe3 7.Vg6+ Kh7 8.Ve6 Kg8 9.Vf8+ Kg7
10.Vf7+ Kg8 11.Vg6+ Kh8 12.Kf8 Biely vytlacil Cierneho velitela na
potupné rohové pole, ostava este skrotit jeho damu. 12...Da3+ 13.Ve7
Df3+ 14.Ke8 Dh5 15.Vee6 b4 Zda sa, Zze Cierny modze dafat v zachranu
16.e5 b3 Po 16...Df5 17.vVgf6é Dc2 18.Kfg8 Dch+ 19.Ve7 Dcl 20.Vg6
Dc8+ 21.Ve8 Dfs+ 22.Vfé Dg5 23.Vd8 b3 24.Ke8! b2 25.Vf8+ Kh7
26.vVd7+ Kh6 27.Vh8+ Kg6 28.Vg8+ +-. 17.Kf8 Df3+ 18.Vgf6 Da8+
19.Ve8 Dhl 19...Da3+ 20.Kf7+ Kh7 21.Vh8+ Kxh8 22.Vh6 mat.
20.Ke7+ Kh7 21.Vf7+ Kg6 22.Vg8+ Kh6 23.Vh8+ +-. Zaujimava 3tiadia
s jemnym bojom dvoch bielych veZi proti Ciernej ddme (komentar
rozhodcu P. Arestova).

56 1.Se2+! Spravne rie3enie. Po nepresnom 1.Vxh7+? Kg4 2.Se2+ Kxg3
3.Kg6 Kf2 4.Sd1 Sf4 5.Vxe7 Je3 6.Sxb3 JIxd5 7.vVd7 Jb6 sa Cierny
zachrani. 1...Kh6 2.g4! Je3 Na vysledku ni¢ nemeni 2...Jg3 3.5d1 Jf1
4.Sxh3 Je3 5.Vg8 Jxg4 6.Vc8 Je3 7.Vc3. 3.Sd3 Jf5! NajsilnejSie, ale ani
to na zachranu nestaci. Po uvolneni pola pre krala 3...Sf4 nasleduje
4.g5+ Kh5 5.Se2+ Kh4 6.Vxh7+ Kxg5 (6...Kg3 7.g6) 7.Vh5 mat.
4.Sxf5 Sh4 5.d6! Pekny tah. 5.Sxh7? d1D 6.Se4 Dfl+ 7.S5f5 Da6/f6! =.
5...exd6 6.Sg6! A je tu obet Prokesa 6...d1D Tu vidime vyznam tahu
5.d6!, ¢o je preventivny tah — nevychadza 6. . .hxg6 7.Vxg6+ a 8.Vxd6 +-.
7.95+! Kxgh Po 7...5Sxg5 8.Vxh7 mat 8.Sc2+ +-. Atraktivna Stadia aj pre
rieSitela s pekne pripravenou pointou 6.5g6!

57 1.Jd5+! Jazdec musi ist do hry, aby boj na neutralizaciu silnych
pesiakov supera mohol byt Gspedny. Slabé je: 1.Vc6+7 Kb7! 2.Vc7+ Kb8
3.Vc8+ Kb7; 1.vxd2? a2! 2.Vd6+ Kb7. 1...Kb7 2.Vc7+ Kb8 3.Vc8+ Kb7
4.a5 d1D 5.a6+ Ka7 6.Vc7+! Pokus 6.Kd67 nevyjde pre 6...a2! 7.Vc7+
Kb8 8.a7+ Ka8 9.b6 Dg4! 6...Ka8 7.Kd6! A) 7...Dd3 8.Vg7! b2 Alebo
8...Dd2 9.b6 Dh6+ 10.Kc5 Dxg7 11.Jc7+ Kb8 12.a7+ 13.Va7 mat.
9.b6 Dxa7 10.Jc7+ Kb7 11.Jxa6+ Kxb6 12.Jc5 a2 13.Vb7+ Kab 14.Vxb2
alD 15.Jb3+ +-. B) 7...Dd2 8.b6 Dh2+ 9.Kc5 Dc2+ 10.Kb4 Dd2+ 11.Jc3!
Dd6+ 12.Ka5 Dd8 13.Jb5 Dd2+ 14.Ka4 Df4+ 15.Kxb3! +-. Po nepozornom
15.Kxa37 Df8+ 16.Kxb3 Df3+ 17.Kb4 Df4+ 18.Ka5 Dd2+ 19.Jc3 Dg5+
20.Kb4 Df4+ 21.Kb3 Df5! 22.Vc4 Kb8! vyhra unika. Osamoteny Cierny

kral v tabore supera podlahne suhre bielych kamehov. Dominantné
postavenie biely uplatni za pomoci vidliCiek a niekolkych matov.
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1. cena zvlaStne Cestné uznanie

58 biely remizuje 3+4 59

biely remizuje 4+3

58 1.Sg7+! Druha moznost 1.Sa3+7 nestaci pre 1...Ke8! 2.Jd6+ KeT!
3.Je4+ Keb 4.Jg5+ Kf6! (4...Kf57 5.Jf3 Jd4+ 6.Jxd4+ Kg4a! 7.Je2! Jf2
8.Jg3! Je4 9.Jh1 =) 5.Jf3 Jd4+! 6.Kd5 Jxf3 7.Sd6 Jg3! -+; 1.Se57
Jhg3 -+. 1...Ke8! 2.Jd6+ Ke7 3.Jed Jhg3 4.Jf2 Keb 4...Jf4 5.Seb5! Jge2
6.Kc5 Ke6 7.Sxf4 JIxf4 8.Kd4 Jh3 9.Jh1 Kf5 10.Ke3 Kg4 11.Ke4!
5.5e5! Kf5 6.Kd5 6...Jf4+ 7.Kd4 Je4 8.Jh1 Je2+ 9.Kd5! Utok na peSiaka
musi pockat, lebo po 9.Ke3? zachrana unikd — 9...Kxe5 10.Kf3 Jf4!
11.Kg4 Jd2! 12.Kg3 Jfl+ 13.Kf2 Ke4 14 .Kxfl Kf3. 9...Jf4+ 10.Kd4 Je6+
11.Kd5 Jf4+ 12.Kd4 Je2+ 13.Kd5 J2g3 14.Sxg3 Jxg3 15.Jxg3+ Kf4 16.Jh1
Kf3 17.Kd4 Kg2 18.Ke3 Kxhl 19.Kf2 =. Cielom bieleho je zneskodnit
Ph2. Akcia zacina uz prvym tahom, strelec vytlaci Cierneho krala na
nevhodné pole a potom zkoordinované biele figary GspeSne splinia misiu.

59 1.Kc3! Priskoro je 1.c7? Vc4 2.Je6 a5 3.Kd3 Vc6 4.Kd4 a4 5.Kd5
Vxc7! 6.Jxc7 a3 7.Jb5 a2 8.Jc3 alD -+. 1...Vf6 2.c7! Teraz to uz
ide, lebo biely kral sa priblizi k peSiakovi a6. 2...Vc6+ 3.Kb4 Vxc7 4.Je6
Vd7! 5.f3!! Krasny a neCakany tah, ktory stavia stupera pred vzajomny
zugzwang (VZ). Neslo: 5.f47 Kg4 6.Ka5 Vdl 7.Kxa6 Vd6+; 5.Jc57
Vd4+ 6.Kb3 Kg2 7.f4 Kf3. 5...Kh4 5...Kg3 6.Jc5! Vd6 7.Je4+ vidlicka.
6.Jc5! Vd6 7.Kad! Po 7.Ka57 Vd5! 8.Kb6 a5 9.Kxab Vxc5+ -+.7...Vda+
8.Kb3! (8.Ka3? Vd5) 8...Vd6 9.Ka4! Kh3 10.Kb4! Kg2 11.f4 Kf3 12.f5
Ke3 13.Kab5! AZ teraz! 13...Vd5 14.Kb6 a5 15.f6 Vf5 16.f7! Poslednd
mald jemnost 16...Vxf7 17.Kxa5 =. Elegantna miniatirka, ale iste by
trochu potrdpila aj sklsenejSieho riesitela.

Originaly
Jan Rusinek
Polsko — original

Amatzia Avni a VI. Tarasiuk
Izrael a Ukrajina — original

60 biely vyhra B 5+6 61

biely vyhra 5+4

60 1.Sd5 K vyhre nestaCi 1.5f3+7 Kg6 2.Se4+ Kg7 3.Sd5 Vcl+ 4.Kg2
Vdl 5.Sc4 Vcl. 1...a2 1...Vcl+ 2.Kg2 Sc7 3.Kf3 +-. 2.Sxa2 f3 3.Dd6!
Musi kryt pole h6, preto nestali podobny pokus 3.De57 Vcl+ 4.Kh2
Sc7 5.5f7+ Kh6! Po 3.5f7+7 Vxf7 4.Dd6 Sf6 5.Dd5 Kg6 6.Dxf3 Vh7 =.
3...Vcl+ 4.Kh2 Sc7 5.Sf7+ Kh4 6.Dg3+! Sxg3+ 7.fxg3 mat. Pri pohlade
na diagram je zrejme nelahké uhadnut zdver. Mila malickost, ktora iste
potedi oko riesitela.

61 1.Je5+ 1.Jh8+7 Kg7 2.Se5+ Jf6 =. 1...Ke6 2.Sh8! Nevyhra 2.5c77?
Jd6 3.Sxd7+ Kxe5 4.Jc8 Ve2+ 5.Kg3 Vd2 6.Kf3 Kf6! 7.Jxd6 Ke7 =.
2...Jd6 3.Sxd7+ Kxe5 4.Jc8! Ve2+ 5.Kh3!! Hlavna pointa stladie je dostat
Cierneho do nevyhody tahu. Avsak po chybnom 5.Kg3? Vd2 6.Sg4
Vd4! do nevyhody tahu by sa dostal biely. 7.Kh3 Vd2! VZ. 5...Vd2! Aj
po 5...Ve3+ 6.Kg2! Vd3 7.Sg4! Vd4 8.Kg3! VZ a tahat musi Cierny.
6.Sg4! Vd3+ 7.Kg2! Nestali zdanlivo prirodzené 7.Kh47? pre 7...Vd5!
8.Kg3 Vd4 VZ, alebo 8.Kh3 vVd2! VZ.7...vd4 8.Kg3! VZ 8...Vd2 9.Kf3!
Vd4 10.Sd7! Biely sa priblizil kralom a schyfuje sa k zaveru. 10...Vf4+
10...vd3+ 11.Ke2 Vf3; 10...vd2 11.Ke3. 11.Ke3 Nepozorné 11.Ke27
nevyhra pre 11...Vc6! 12.5c6 Kd4 13.Jxd6 Ve6+ 14.Kd2 Kc5. 11...Vf6
12.Sc6! Ve6 12...Vh6 13.Sb7 +-. 13.Kd3! Vh6 14.Sb7 +-. Len remizuje
14.Kc3? Ke6! 15.Jxd6 Vh8 16.Sc7 Vh7 17.Jb5 Vxc7. Po predohre
vznika zlozZitd pozicia, ktorl je potrebne riesit pomocou databdzy.
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