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Jako z partle Jaroslav Polasek

D1 pripomina pozici z partie, ale original
zkomponoval jsem ji obvyklym
zplsobem. Od zavéreCné pozice
se postupnym vracenim tah( vy-
klubala pozice na diagramu. 1.a7
Sb5+! PO jasném avodniku na-
chazi ¢erny silnou obranu (Fe-
Seni zkracuje 1...Vg2+ 2.Kd3
Sb5+ 3.Ke4 atd.). Beznadgjné
je 1...Vg8 2.Se8! Sb5+ 3.Kd1!
Sad+ 4.Kd2 Sbh4+ 5.Kd3 a Cerny
nezabrani proméné. 2.Kd1! Po
2.Kf37!1 Vg8 3.5e8 Vxe8 4.Vxe8
Sc6+! 5.Kf4 Sxb2 by byl bily kral
prilis vzdalen od damského kfidla a po 2.Kd2 Sb4+ by se jiz do
centra nedostal. Paradoxné tak musi ustoupit na prvni Fadul
2...Sad+2...Vgl+ opét zkracuje fedeni: 3.Kc2! Sa4+ (3...Vg2+
4.Se2!) 4.Kd3 Sb5+ 5.Ke4 atd. 3.Kcl! Pouze tak, po 3.Kd27?
Sb4+ 4.Kd3 VVd5+ by se Cerna véz dostala na vyhodné&jsi misto,
bily by nemohl jeji plsobnost na osmé Fadé prerusit: 5.Ke4 Vd8
nebo 5.Kc4 Vcb+! 6.Kd4 V8 7.5f3 Sc5+ s remizou. 3...Vgl+!
Cerny brani tahu Sf3 zahnanim soupefova krdle na e4, kde
zablokuje diagonalu h1—a8. Po 3...Vc5+ 4.Kb1l Vc8 5.5f3 nebo
3...V3g8 4.5f3 Vc8+ 5.Kb1l by si bily proménil p&Sce a vyhral.
4.Kd2 Vg2+! 5.Kd3! VVyhru ztraci jak 5.5e27 Sb4+ 6.Kd3 Vg8
7.5f3 Vd8+ 8.Kc4 Vc8+, tak i 5.Kcl Sxb2+! 6.Kbl Sc2+
7.Ka2 Sed4 8.Vxe4 Sd4+ s remizou. 5...Sb5+ Nebo 5...Vg3+
6.Ke4 s prechodem do hlavni varianty. 6.Ke4! Vg8 7.Se8! Vxe8
8.Vxe8 Sc6+ 9.Kd4 Sxb2+ 10.Kch
(viz diagram 2) Ted je (na roz-
dil od varianty 2.Kf37?) bily kral
v centru déni. Cerny ma dvé
moznosti: a) 10...Ka6 11.Kxc6
Kxa7 12.Ve7+! Ka8 13.Ved4! Brani
tahu Sd4. 13...Sf6 14.Kc7 nebo
13...Sc3 14.Kb6 nebo 13...Ka7
14.Vad+ Kb8 15.Vb4+ vzdy s vy-
hrou. b) 10...Sa8! 11.Vxa8 Ka6
Vznikla Kasparjanova pozice
z minulého &isla (viz Cs. 8ach
12/2022, str. 334, D9), zbytek 2
uZ znate. 12.Vb8! Po 12.Kc67 Sc3/cl by se Cerny stielec ukryl
na sloupci ,,c" s remizou. 12...Sa3+ 13.Kc6 Kxa7 14.Vb1! Sf8
15.Vh1 Sg7/e7 16.Vh7 nebo 15...Sb4 16.Val+ Kb8 17.Vb1 a bily
vyhraje.

1 Bily vyhraje

po 10.Kc5

Kralovna v zajeti

D3 V anonymnim protektoratnim memorialu J. Kotrce
a P. J. Cumpeho (Sach 10-11/1944, str. 131) ziskala 2. cenu
studie M. Soukupa s vystiznym krycim jménem ,,Marie Stuar-
tovna“. V pribéhu reSeni totiz Cerna dama sdilela osud skot-
ské kralovny, byla zajata a prisla o Zivot (,,Mary Stuart" byla
r. 1587 popravena). Rozhod¢i Jar. Genttner k tomu napsal:
,Zcela plvodni napad, marné
bys hledal v studiove tvorbé
uplny pat cerné damy. Ze teprve
pat Cerneého krale rozuzli vitéz-
nou situaci, dodava pikantnosti
této vyborné praci.*

1.e6+! Dxe6 2.Je3 Dxh3 3.Je5+
Ke8 4.15g4 Prvni faze skoncila,
dama je zajata. 4...Kf8 5.Kh7
Kf7 6.Kh6 a bily vyhraje, samotny
Cerny kral totiz nedokdze za-
branit ztraté pé&Sce b5, napr.
6...Ke7 7.Kxgb6 Ke6 8.Kg5 Ke7
9.Kf5 Kdé 10.Kf6é Kd7 11.Kebs
Kc6 12.Ke6 Kc7 13.Kd5 Kb6
14.Kd6 Kb7 15.Kc5 Kab 16.Kc6
Ka7 17.Kxb5 Kb7 Ted uz staci zpatit Cerného krdle 18.Kcbh
Kc7 19.b5 Kb7 20.b6 Kb8 21.Kc6 Kc8 22.b7+ Kb8 23.Kb6 (viz
diagram 4) a €ernda dama musi spachat sebevrazdu.

V pavodni Soukupové praci vznikla po prvnim tahu pozice D3 s drob-
nym rozdilem — bily krdl stdl na b8. Studii nicilo , pocitacové* vedlejsi
feSeni 1.Jfd4+! Dxh3 2.e6+! Ke8 (2...Kd6 3.e4!) 3.Jxb5 Dxh2+ 4.Kb7!
(4.Kc7+? Dxc7+! =) 4...h3 5.e4! Dg3 6.e5 a cernému nepomdize ani
druha dama, napr. 6...h3 7.Jc7+ Kf8 8.e7+ Kg7 9.e8D h1D 10.Je6+.

M. Soukup 2. cena
Kotr¢ a Cumpe MT 1944
oprava J. Polasek (EG 230)

3 Bily vyhraje
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V opravené verzi uz 1.Jfd4+ nevychazi — bily kral je prilis daleko. Zato
1.Jcd47?! by bilému vyslo po 1...Dxh37? 2.e6+ Kc7 3.Jxb5+ Kb6 4.e7
Dxf5 5.e8D Dxb5 6.Dxb5+ Kxb5 7.e4 g5 8.e5 g4 9.e6 a bily si postavi
damu se Sachem a vyhraje, napf. 9...Kc6 10.b5+ Kd6 11.b6. Cerny se
v8ak zachrani po 1...Dc3! 2.Jg7+ Dxh3 3.e6+ Kd6! 4.Jc6 Dxh2 5.e7
Dxe2 6.e8D Dxe8+ 7.Jxe8+ Kxc6 s remizou.

J. Polasek podle Soukupa
EG 230 (fijen 2022)

zavérecna pozice po 23.Kb6
Cerny je zcela paralyzovan

4 Cerny na tahu 5

Bily vyhraje

D5 Soukuplv motiv se mi podafrilo spojit s paradoxné motivo-
vanym dstupem bilého krale. 1.Ja5+ Kc7 2.Jxc6 Db3+! Po 2...
Kxc6 3.Jd4+ bily vyhraje, napr. 3...Kc7 4.d8D+ Dxd8 5.Je6+
nebo 4...Kxd8 5.Jc6+ vzdy s dobytim damy, nebo 3...Kb6
4.Je6 Dxe5+ 5.Kf2 Df6+ 6.Kg2 s nasledujici proménou. 3.Kf2!
Daleko propocteny ustup. ProC nejde 3.Kf4?7! uvidime po
7. tahu. 3...Kxd7 4.e6+! Dxe6 5.Je3! 5.Jcd4? Df6 5...Dxh3
6.Je5+ Kdb6 7.J5g4 Kcb Kdyby bily kral Sel ve tretim tahu na
f4, nestihl by ted pokryt pé&sce b2. 8.Kel Kb4 9.Kd2(d1) Kb3
10.Kc1 g5 11.Kb1 a bily vyhraje jiz znamym zpGsobem: postu-
pem pé&sce ,,b" zpati soupefova krale a donuti damu tahnout.

Partii rozhoduji kralové

Ano, Ctete dobre, titulkem se hlasim k vice nez 30 let staré
knize Josefa MarSdlka. Tehdy mne v ni uchvatila neohrozena
cesta bilého krdle do tyla souperfe. Podobné je tomu v ndsle-
dujici praci rumunského skladatele. Jako studie sice neobstoji,
tahy se daji rizné prehazovat a nékteré dokonce vynechat, do
nasi rubriky se vSak dobre hodi — jedinou cestou k vyhre je
pochod bilého krale z b2 pres h7 na d8.

Mihai Neghina D6 1.Se3! Prehodit tahy nelze:
Glarean 2015 — oprava 1.5d3+7 Ka4 2.Se3 Db7 3.Jf5
b3 4.a3 Dd5 s remizou. 1...c5
Tento tah potreboval bily vy-
nutit, po 1...Db87 2.5d3+ Ka4
3.Jc6 s dalsSim 4.Jd4 je hned ko-
nec. 2.5d3+ Ka4 2...Kb6 3.Jc8+
3.Jd5 Db7 4.Sc4 Cerny je pa-
ralyzovan, zbyvaji mu jen tahy
damou tak, aby nedostal mat
na b6. Jakykoliv tah p&scem by
cernou pozici jesté vice oslabil.
4...Db8 Dalsi postup neni jed-
noznacny, nasledujici tah Ize do-
konce vynechat, ale uvedené re-
Seni napomaha k tomu, aby avizovany pochod krale pres h7
probé&hl bez problém(. 5.f3 Dd8 6.Scl Db8 7.Kc2 Dd8 8.Sh2
Db8 9.Kd3 Db7 10.Ke4 Db8 11.Kf5 Dc8+ Nepousti krdle na e6.
12.Kg6 Db7 Kryje p&Sce g7. 13.Kh7 Da7 14.Kg8 Db7 15.Kf8
Da7 16.Ke8 Db7 17.Kd8 Kral
pronikl hluboko do souperova
tylu (viz diagram 7). 17...Da7
18.Kc8 Nejjednodussi, dama
je vytempovana a bily kral
se dostane k pé&sci d6. Vy-
hrava uz i 18.Jc7 (hrozi 19.Sb3
mat) 18...Db8+ 19.Kd7 b3
20.axb3+ Dxb3 21.Sxb3+ Kxb3
22.Sal Ka2 23.Kxd6 Kxal
24 Kxch5 atd. 18...Da8+ 19.Kc7
Da7+ 20.Kxd6 Db8+ 21.Jc7 Db6+
22.Kd7 a vyhraje. 7
Oprava spocivala v pridani dvojice p&sct g4 /g5, bez ni mohl bily vyhrat
i bez kralovské prochazky pomoci manévru Jd5—4—d3-b2, napr. 6.Kb1l
Db8 7.Sc1 Dd8 8.Jf4 Dc8 9.Jd3 Df5 10.Kal Dxf3 11.Jb2+ Ka3 12.Se6.

6 Bily vyhraje

po 17.Kd8

VSechny studie s podrobnou analyzou najdete na naSem webu

www.sach.cz v sekci studie ve formdtu pgn. Jaroslav Polagek



