Zigulevskije Zori — sutaz miniatar

V turnaji za rok 2022 konkurovalo 28 studii od 13 autgrov
z 8 krajin. Popularita miniatarnych stadii znovu stapla. Cias-
toCne bola v pozadi po zvlasthom doporuceni, Ze k databazovej
skladbe je potrebne pridat material, o uz teraz neplati.
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19 biely vyhra 3+4 20

biely remizuje 3+4

17 1.Kd3! Bielemu k remize staci zbavit sa Cierneho peSiaka, o by vyslo
po 1...Kg8 2.c5 dxch 3.Je6 Sd6 4.Kc4. 1...Jb4+! 2.Kc3 Jc6 3.ch! Ingj
moznosti niet. 3...dxc5 4.Je6! Druha alternativa 4.Ja67? nestaci pre 4. ..
Sd6! (4...5917) 5.Kc4 Je5+! 6.Kd5 c4! 7.Kxd6 Jd3! -+. 4...Sgl! 5.Kc4
Ja5+! 6.Kb5 Jb3 7.Kc4 Jd2+ 8.Kd3 Jfl 9.Kc4 9.Ke27? Jg3+ 10.Kf3 Jf5 -+.
9...Jd2+ 10.Kd3 Jb3 11.Kc4 Ja5+ 12.Kb5 Jb7 13.Kc6! Prehrd 13.Kb67
Jde! 14.Jxc5 Je4. 13...c4! 14.Kxb7 Se3 15.Jd8!! Aktivny jazdec clva
dozadu, ale len tak dokdZe zastavit volneho peSiaka. Po 15.Jf87 Kg7!
16.Jd7 Sd4! -+, lebo jazdec je eliminovany. 15...c3 15...Kg7 16.Jc6! c3
17.Jb4 =. 16.Jf7+! Kg7 17.Je5 c2 18.Jd3 =. Studia s jemnou hrou na
oboch strandch, v ktorej hlavnym hrdinom je biely jazdec.

18 1.Jc3+! Po 1.Jd27 Ve2 2.Jf3 Kb3 3.Kd3 Ve7 4.Jg5 Vb7! 5.Je6 Vb4
6.5 Vh4 -+. 1...Ka3! 1.. . Kb37?! 2.Je4 Ve67? 3.Jc5+; 1...Kb2 2.Jed
Ve6! 3.Jg5 Vh6 4.Jf3 V6 5.Ke4 Kc3 6.Jg5 Vh6 7.Jf3 Va6 8.Kf5 Kd3
9.Jg5 Va7 10.h5 h6 11.Je6! Ke3 12.Kg6 =. 2.Jed Ve6! 3.Jg5 Vh6
4.Jf3 Vf6! 5.Ked Kb4 6.Jg5 Vhé 7.Jf3 Kc5 Cierny krdl sa snaZzi priblizit
k pesiakovi a podporit jeho premenu. Po 7...Vh5 8.Kf4 h6 (8...Kc5
9.Kg4 Vvd5 10.Jg5 h6 11.Jf7 h5+ 12.Kf4 =) 9.Kg4 Vvd5! 10.Jg5!! hxg5
11.h5!" =, lebo Cierny kral je daleko. 8.Kf5 8.Kf4?7 Vf6+ -+; 8.Ke5?7
Kc6! 9.Kf5 Kd7! 10.Kg5 Va6 11.Kh5 Ke7 12.Jg5 h6 -+. 8...Kd5 9.Kg5
Va6 10.Kh5! Vf6! NajsilnejSie. Po 10...h6 11.Jh2! Ke4 12.Jg4 =. 11.Jg5
Nelnavny jazdec uz treti raz ide na pole g5. 11...h6 12.Jh7 Va6 13.Jf8!
Ke5 14.19g6+ Prehra 14.Jh77? Kf5 15.Jf8 pre 15...Kf6! 16.Kxh6 Kf7+.
14...Kf5 15.Jh8! ESte sa da pomylit, po 15.Jf47 Kf6! (15...Kxf4? pat)
16.Kxh6 Kf5+ 17.Kh5 Va7! (17...Kxf4? pat) 18.Jd5 Vh7 mat. 15...
Vb6 16.Jg6! Zisk peSiaka po 16.Jf77 vedie ku katastrofe pre 16...Kf6!
17.Jxh6 Vb5+! 18.Kg4 Kg6 19.Jg8 Ve5 20.h5+ Kg7! -+.16...Vd6 17.Jh8
Vc6 18.Jg6 Vxg6 pat, alebo pozi€na remiza. Virtuézna hra bieleho jazdca
s minimalnym materidlom (z komentdra rozhodcu S. Osinceva).

19 1.Dc6! Nevychadza 1.Da8+? Kf7! 2.Kb2 Jg4 3.Dc6 Sb5! 4.Df3+
Ke7! 5.Kc3 Sa4! 6.Dd5 Kfe 7.De4 Kg5s. 1...Jg4 2.Kb2 Ke7 SnaZi sa
priblizit k svojmu volnému peSiakovi. 3.Kc3! Aj biely potrebuje pripravit
postup pre peSiaka. ZbytoCny Sach 3.De4+? vyhru vypasta 3...Kf6
4.Kc3 Kg5. 3...Sb5! 4.Ded+ Ale nie 4.Df37? Sa4! =. 4...Kd6! 4...Kf6
5.Kd4 Kg5 6.c4 +-.5.Kd4 Sc6 6.Df4+ Ke7 7.Dc7+ Sd7 8.Dc5+ Kf6 9.Dd5!
s rozvetvenim: a) 9...Se6 10.Dg2! Znovu nevychadza 10.De4? Kg5
11.c4 Kh4 12.c5 Kg3 13.c6 Sf5! 14.Dd5 Se6! =. 10...Kg5 11.c4 Sxcd
12.Kxc4 +-. b) 9...Sb5 10.De4! Po 10.Dh1? Kg5 11.c4 Sxc4 12.Kxc4
Kh4 13.Kc3 Kg3 14.Kd2 Jf2 =. 10...Kg5 11.c4 Sxc4 12.Kxc4 Kh4
13.Kd3 Kg3 14.Ke2 +-. Protihru Cierneho odrazi spravny plan s postupom
peSiaka c2-c4.

20 1.Vf7! Po lakavom 1.Vc57 ide 1...f4! 2.Ke4 Vf8 -+. 1...Vd8+ 2.Keb
Jd6 2...Jd4 3.c3 =. 3.Vc7! Pediaka je nutné zachovat. 3...Kd2 4.Vc5!
Slubné 4.Vc67? stroskotd na 4...Jc8! 5.Vf6 Je7 6.Ke6 Vd4! 7.Kxe7 f4
8.Ke6 Ke3 9.Ke5 Vc4!; rovnako je chybné 4.c4? Ke3! 5.c5 Jb5! 6.Vb7
Jd4. 4...Jed! (4...Ke3 5.Vc3+) 5.Va5! Cim dalej od dosahu jazdca, po

5.Vb57 Kxc2 6.Kxf5 Jd6+ vidliCka. 5...Jd6 6.Vc5 Je4 7.Va5 Jg3 8.Kf4
Napadnut jazdca nestaci — 8.Va3? Vg8 9.c4 Vg4 10.c5 Ve4+ 11.Kd6
f4 12.c6 Jf5+ 13.Kd7 Je7 14.c7 Ke2 -+. 8...Vg8 A teraz sa uz modze
pohnut aj pesiak 9.c4 Vg4+ 9...Ke2 10.Va2+ Kel 11.Ke3 Ve8+ 12.Kf4
Vg8 13.Ke3 pozitna remiza. 10.Kf3 Kc3 11.Vxf5! Dalsi postup pesiaka
11.c57 prehrd po 11...Kb4. 11...Jxf5 12.Kxg4 =. Stadia je vhodna na
rieSenie, neobsahuje tazké dokazové varianty (z komentara rozhodcu).
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21 1.Jc7 Po 1.a7? Vc8! 2.g6 f2 3.Vfl Vxe8+ 4.Kh7 Va8 5.97 Vxa7
6.Sb6 Vxg7+ 7.Kxg7 e2 8.Sxf2+ Kh3 9.Vbl d2 10.Vxb3+ Kxh2 11.Vb5
elD -+. 1...f2 2.Vfl Vcb 2...VXC7 3.Sxc7 e2 4.Vxf2 elD 5.g6 d2 6.a7
Dxe4 7.Vxd2 Dxg6+ 8.Kf8 =; 2...Vxa6 3.Jxa6 e2 4.Vxf2 b2 5.Jc5
blD 6.96 =. 3.Sd2! Iba tak zastavi lavinu peSiakov. 3...exd2 4.a7 Vxgh+
5.Kf8! Prehrd 5.Kf7? Va5 6.a8D Vxa8 7.Jxa8 Kh3 8.Vdl Kg2 9.Vxd2
Kgl 10.vVdl+ f1D+ 11.Vxfl+ Kxfl 12.Jb6 d2 13.Jc4 Ke2 14.Jb2 d1D
15.Jxd1 Kxd1 16.e5 b2 17.e6 b1D 18.e7 -+, lebo Cierna dama disponuje
Sachom, napr. 18...Dh7. 5...Va5 6.a8D Vxa8+ 7.Jxa8 Kh3 Na vysledku
ni€ nemeni ani 7...Kxg4 8.Jb6 Kf3 9.Jc4 Ke2 10.Jxd2 Kxd2 11.Vxf2+
Kel 12.vg2! =. 8.vdl Kg2 9.vxd2 Kgl 10.Vdl+! Nestali 10.Vxf27?
Kxf2 -+. 10...f1D+ 11.Vxfl+ Kxfl 12.Jb6 d2 13.Jc4 Ke2 14.Jb2! Znovu
spravne rozhodnutie, kde bude vymena. Po 14.Jxd27? Kxd2 15.e5 b2
16.e6 b1D 17.e7 -+, lebo Cierny ma 17...Df1+! 14...d1D 15.Jxd1 Kxd1
16.e5 b2 17.e6 b1D 18.e7 Db4 19.h3! =. Autor rozvinul ideu M. Fabbri
z roku 1969 (Kb8-Kh2).

22 1.Dg5+! Nestaci 1.S5c57! DA7+! 2.Kb6 Vxc5! 3.Kxc5 Sxe3+ 4.Dxe3
Da7+ — biely strati damu. 1...Kc8 2.Dc5+!! Pointa studie, oproti pokusu
je toto preruSenie diagondly a7-gl so Sachom, preto je acinné. Dru-
hd moznost 2.5f5+7 nestaci pre 2...Je6! 3.Sxe6+ Dxe6 4.Dc5+ Vxc5
5.Vxe6 Va5 mat. 2...Dc6 2...VXc5 3.Vxe8+ Jxe8 4.Sxc5 =. 3.Sf5+ Jxf5
4.Dxf5+ Dd7+ 5.Dxd7+ Kxd7 6.Sc5! Echo 6...Vxc5 7.Vb3! Obrana proti
nebezpecnej batérii predsa len existuje. 7...Vb5+ 8.Ka8! Vas+ 8...Vxb3
pat. 9.Kb7 9.Kb8?7 Kc6 10.Vc3+ Sc5 -+. 9...Sc5 10.Vd3+ =. 10.Vb1?
Va7+ 11.Kbh8 Kc6 -+. Typické prestrelky, ktoré ladia oku najma prak-
tickym hraCom, autori spracovali Usporne v stadii ,,aristokrat*.

23 1.c7 g1D+ 2.Kxgl Jd5+ 3.Kh2! UZ prezradza pointu, prehra 3.Kg2?
JXC7 4.Jxc7 b2 — biely tu nema obranu s obetou strelca na e4. 3...Jxc7
4.Jxc7 b2 5.Jb5! Neda sa prehodit tahy, lebo po 5.Se4+? Kxe4 6.Jb5
Sch! 7.Jc3 Kd3 8.Jb1l Kc2 -+. 5...Sh8+ Po 5...b1D 6.Se4+! Kxe4 (6...
Dxe4 7.Jd6+) 7.Jc3+ =. 6.Kh3 blD 7.Se4+! Dxed (7...Kxe4 8.Jc3+)
8.Jd6+! Sxd6 pat. Sympaticka Stadia vhodna pre rieSitela.

24 1.Sb2! Branie strelca si musi pripravit, hned to neslo — 1.Vxb87 Sh5+
2.Kh4 Vxb8 -+. 1...Vf8 Nepomdze 1...Sxc6 2.5c3+ Ke2 3.Vxb8 Vxb3
4.Sc4+ Ke3 5.Sxa6 =. 2.Vxb8 Sh5+! 3.Kxh5 3.Kg37 Vxb8 4.Sc3+ Kfl
5.5c4+ Se2 -+. 3...Vxb8 4.Sc3+! PredCasné 4.c7? prehrd pre 4...Vab+
5.Kg4 Vb4+ 6.Kf3 Vxb3+. 4...Kf2! 5.c7 UZ to ide. 5...Vc8 5...Vb5+
6.Kg4 =. 6.Sd4+ (6.Se57 Va5) 6...Kf3 7.5d5+ Kf4 8.Sb7! Va5+ 9.Kh6!
Iba tak! 9.Kg67 Vxc7 10.Sb6 Vg5+ -+; 9.Kh4? Vxc7 10.Sb6 Vh7 mat.
9...Vxc7 10.Sb6! =. Zabavna Stidia so zaujimavym bojom proti dvom
kvalitdm s echovym napadnutim strelcov na veze (8.Sb7! a 10.Sbé!).
PodrobnejSie analyzy a subor pgn nadjdete v sekcii stadie na nasom
webe www.sach.cz. Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com

CESKOSLOVENSKY SACH 3/2023

STUDIE

81



