Memorial Pietro Rossi

Taliansky Casopis Sinfonie Sccachistiche na rok 2022 vypisal
MT P. Rossi, rozhodcom bol Mario Garcia (Argentina). Stataz
uz tradiCne je v dvoch oddeleniach — studie na vyhru a remizu.
V satazi konkurovalo 38 studii od 20 skladatelov zo 14 krajin.

Jan Timman Pavel Arestov a M. Hlinka

1. cena 1. Cestné uznanie

33 biely vyhra 9+6 34 biely vyhra 5+4

M. Hlinka a Lubo3 Kekely Amatzia Avni a VI. Tarasjuk
3.—4. Cestné uznanie 1. cena

35 biely vyhra 6+4 36

biely remizuje 5+5

33 1.Vf5+! Ke2 2.Jb3! Po 2.Ve5+7 Kfl 3.Je4 alD =. 2...
cxb3 3.Vab5 Kf2 4.b8J! Hrozilo 4...S5c6+ -+. 4...Sxg6 5.e8V!
Nepozorné 5.e8D7? by skoncilo patom 5...Se4+ 6.Dxe4 alD+
7.Vxal. 5...Sxe8 6.a7 Sg6 7.a8S! Znovu nevychadza 7.a8D7?
pre pat — 7...a1D+ 8.Vxal Se4+ 9.Dxe4. 7...Sd3! 8.Sc6 Sfl
9.Vf5+ Kel 10.Kgl Sc4 11.Va5 Kd2 12.Jd7 Po 12.Va4? sa
Cierny neCakane zachrani po prekvapujiucom tahu 12...Sg8!
13.Jd7 Kc2 14.Jf6 Sfr 15.Kf2 Kxb2 16.Sd5 Sxd5 17.Jxd5
alD 18.Vxal Kxal 19.Ke2 b2. 12...Kc2 13.Jb6 (Je5) 13...Sf7
14.Sb5 Kxb2 15.Sc4 Sxc4 15...a1D+ 16.Vxal Kxal 17.Sxf7 b2
18.5Sg6 +-. 16.Jxc4+ Kc3 17.Va4 b2 18.Jxb2 Kxb2 19.Kf2 alD
20.Vxal Kxal 21.Kf3 Kb2 22.Kg4 Kc3 23.Kxh3! Kd4 24.Kxh4
Ke5 25.Kg5 Keb 26.Kg6 Ke7 27.Kg7 Ke6 28.h4 Kf5 29.h5
Kg5 30.h6+-. Premeny na lahké figury s umyslom eliminovat
protihru Cierneho nie si nové, avsak v tejto stadii pokracCuje
hra eSte dalSou fazou.

34 1.b5 Jd4+ NajsilnegjSie, napr. po 1...Jd8 2.5d5! Kxh4 3.Kd3
g5 4.Kc3 Kg4 5.Kb4 Kf4 6.Kxa4d g4 7.Kb4 g3 8.fxg3+ Kxg3
9.Kc5 Kf4 10.Kd6 +-. 2.Kd2! Zdanlivo logickejSie 2.Kd37?
K vyhre nestaci pre 2...Jxb5 3.Sxb5 a3 4.Kc3 Kf3 5.n5 Kxf2.
2...Jxb5! Po 2...a3 3.b6 Jc6 4.Kc3 Jb8 5.Kb3 Kxh4 6.Kxa3
Kg4 7.Kb4 Kf3 8.S5e6 Kxf2 9.Kc5 g5 10.5c8 Ke3 11.Kd6 +-;
2...Kxh4 3.b6 Jc6 4.Kc3 Kg4 5.5d5 Jb8 6.Kb4 Kf4 7.Kxa4 +-.
3.5xb5 a3 4.Se2+! 4.Kc3? Kf3! =. 4...Kxh4 5.Kc3! Dalsi jemny
tah, len remizuje 5.Kc2? Kh3! 6.Sh5 Kh4! 7. Sg6 Kg4 8.Se4
Kh3! 9.f4 Kg4. 5...Kh3! 5...a2 6.Kb2 Kh3 7.Sh5! g6 8.5xg6
Kg4 9.5e4 +-.6.Sh5! 6.5f1+7 Kh2 =. 6...Kh4! 7.Sg6 Kg4 8.Se4!
g5 9.Sg2! Kf4 10.Kb3 g4 11.Kxa3 g3 12.f3 Ke3 13.Shl! Kf2
14.f4 +-, Biely preciznou hrou krala a strelca dokaze zachranit
posledného peSiaka.

35 1.Ja4! Nutné je aktivizovat aj druhého jazdca, ale neSlo 1.Jd37
Dal+ 2.Kb4 Dbl+ 3.Kc3 Dxb5 -+. 1...Del+ Po 1...Da8+ 2.Kb4 Dh1l
3.Jc3; 1...Kb7 2.Vb4ngl 3.b6 cxb6+ 4.VVxb6+ Kc7 5.e4 vzdy s vyhrou
bieleho. 2.Kaé Dxe2 Cierny ziskal peSiaka a zdanlivo sa mu ¢rta nadej
na zachranu, av3ak pripravend je zaveretna kombindcia. 3.Jd6+! cxd6
3...Kd8 4.Vf8+ Ke7 5.Ve8+ Kxd6 6.Vxe2 +-. 4.Vf8+ Kc7 5.Jc3! Dd3
6.Jd5+ Dxd5 7.b6+ Kc6 8.Vc8 mat s aktivhym blokovanim dvoch poli.
36 1.Ke3! 1.Vxe6? Vxd2 -+; 1.Ke2? Vb2 -+. 1...Vxc4 1...e5 2.d3! =
(2.va8+? Kb2 3.d3 Val 4.Vb8+ Kc3 5.Se4 Vdl 6.vc8 Vel+ 7.Kf2
Kd2 8.Vc6 Ve3 9.Vb6 Vdxd3 10.Sxd3 Vxd3 -+) 2...Vb3 3.Se4 =.
2.Vxe6 Vel+ 3.Kd3 Vxe6 4.Sd5!! Iba tak! Po chybnom 4.Kxc4? Cierny
po 4...Ve2 vyhra koncovku. 4...Vh4 4...\V/c5 5.5xe6 Kb2 6.Kd4! Kc2
7.d3 =. 5.Sxe6 Kb2 Biely musi tahat (ak by bol na tahu Cierny, rovnako

M. Hlinka a Lubo3 Kekely M. Hlinka a Lubo3 Kekely

2. cena rekon3trukcia

37 biely remizuje 6+4 38 biely remizuje 5+4

Pavel Arestov a M. Hlinka
zvl. Cestné uznanie

Stanislav Nosek
Cestné uznanie

biely remizuje 4+3

39 biely remizuje 5+4 40

je to remiza) 6.Sf7! Jediny tah, ktory poziciu nepokazi, neslo: 6.5g87
Vh2 7.Ke3 Kc2; 6.5d57 Vh2 7.Ke3 Vh3+ 8.Kd4 Kc2. 6...Vh2! Po 6. ..
Kcl 7.Kc3 Kdl 8.Se6 Ke2 9.5d7 d5 10.Sb5+ =. 7.Ke3 Vh4 8.Kd3!
8.5e67 Kcl 9.d4 Kc2 -+. 8...Vh2 9.Ke3 Kc2 10.Sg6+ Slabé je 10.d47
Vh4! 11.Se6 Kc3. 10...Kb3 11.Sf7+ Kc2 12.Sg6+ Kb3 13.S5f7+ Kb4 14.d4!
UZ to ide. 14...Kc3 15.Ke4 Vd2 16.Kd5! Vxd4+ 17.Kc6 Kd3 18.Sd5! =.
Po predohre vznika poucny saboj (aj pre praktického hraca) strelca
s peSiakom proti vezZi s peSiakom.

37 1.h6+! Po 1.d8D7? Jxd8 2.h6+ Kf7! -+. 1...Kxh6 1...Kf7 2.Ve8 =.
2.d8D Jxd8 3.b7 Jxb7 4.Vba Umyslom obeti peSiakov je priprava
s napadnutim dvoch Cciernych figar, ale po podobnom napadnuti
4.\Ve6+7 by zachrana unikla pre 4...Kg5 5.Vb6 Sd4+. 4...Vb1l 5.Vb6+!
5.Vxb77? Sd4+ -+.5...Kg5 6.Kf3! Po 6.Kg27 Jd8!; 6.e3? Jc5 7.Ke2 Jd7
8.Vb5+ Je5 -+. 6...Vfl+ Teraz uz 6...Jd8 k vyhre nestaci — 7.Ke4 Jf7
8.Kd3 Je5+ 9.Kc2 Vel 10.Vxb2. 7.Kg2 7.Ke4? Jc5+ 8.Kd5 VIG+ -+,
7...Vf2+ 8.Khl! Iba tak — do rohu! Po 8.Kxf2? Sd4+ -+; 8.Kgl? Sd4
9.Vxb7 Vf7+ -+. 8...Vfl+ 9.Kg2 9.Kh2? Se5+ -+. 9...Vgl+ 10.Kf3 =.
Neslo: 10.Kh2?7 Se5+ 11.Kxgl Sd4+ -+; 10.Kh3? Se5 11.Vxb7 Vg3+
12.Kh2 Vb3+ -+. Po presnej predohre vznika pozicia, v ktorej biela veza
s peSiakom dokaze udrzat remizu proti vezi a dvom lahkym figtram.

38 1.Va5+! Po 1.b77 Seb+ 2.Kg2 Vgl+ 3.Kxgl Sd4+ -+. 1...Kh6! 2.b7!
Jxb7 3.Vb5 3.Va6+? Vf6 -+. 3...Vb1! 4.Vb6+! Lakavy je pokus 4.Kf37?,
ktory k remize nestaci pre 4. .. Jd6 5.Vb6 Vfl+ 6.Kg2 Vgl+ 7.Kh2 Se5+
8.Kxgl Sd4+ 9.Kg2 Sxb6. 4...Kh5 5.Vb5+ Stdle nevychdadza 5.Kf37
Vfl+ 6.Kg2 Vf2+ 7.Kgl Sd4. 5...Kg6 6.h5+! Pred€asné je 6.Vb6+7 Kf5
7.Kf3 Jd8 8.Vb5+ Ke6 9.Ke4 Jc6! 10.Kd3 Vdl+ 11.Kc2 Jd4+ -+. 6...
Khé Po 6...Kf6 7.Vb6+ Kf5 8.Kf3! Vfl+ 9.Kg2 Vgl+ 10.Kf3 Vfl+
11.Kg2 Vf2+ 12.Kgl Sd4 13.Vxb7 =. 7.Vh6+! 7.Kf3? Jd6 8.Vb6 Vfl+
9.Kg2 Vg1l+ 10.Kh2 Se5 +-. 7...Kxh5 8.Kf3! AZ teraz je to sprdavny tah!
8...Vfl+ 9.Kg2 Vg1+ 10.Kf3 Vfl+ 11.Kg2 Vf2+ 12.Kh1! Vf1+ 13.Kg2 Vgl+
14.Kf3 pozi¢nd remiza. Povodna 3tudiu 37 sa nam podarilo vylepsit,
a kedZe bola Gspe3na, prikladame aj verziu nova.

39 1.Kb8 Kb6! Po 1...gxh2 biely l[ahko remizuje po 2.Vh5 Vd8+ 3.Kc7
Vxg8 4.Vxh2. 2.Je7 Dal3i anik krdfa uZ nesta&i 2.Kc87 Sa6+ 3.Kb8 Vd8
mat. 2...Vd8+ 2...5h3 3.Jd5+ Kc6 4.hxg3 =. 3.Jc8+ Vxc8+ 4.Kxc8 Sh3+!
Takto si Cierny presadi premenu peSiaka na damu. 5.Kd8! 5.Kb87 gxh2
6.Vg6+ Kb5 7.Vg5+ Kc4 -+. 5...g9xh2 Zdanlivo je biely bezmocny, ale
blizime sa k hlavnej pointe Studie. 6.Vg1!! hxglD 7.Se3+! Dxe3 modelovy
pat. Elegantné spracovanie zndmeho patu. Stidia je atraktivna aj pre
riesitefa.

40 1.Kf8!! Druha moznost 1.Kf77 nestaci pre 1...Ve3 2.Jh3 Vf3+. 1...
Ve3 2.Kf7 Vzajomny zugzwang (VZ) 2...Kc8 3.Kf6! Ale nie 3.Ke7? Kc7!
VZ 4.Kf7 Kdé VZ -+ 3...Kc7 4.Ke7 VZ Cierny sa pokdsi aktivizovat
vezu, ale tym pusti bieleho jazdca do hry. 4...Vg3 5.Je2 Vf3 6.Jcl! NeSlo
sa vratit 6.Jg17 Ve3! VZ -+. 6...Ve3 7.Ja2 Vd3 7...Vh3 8.Jb4 Vh7+
9.Kf6 Kd6 10.e7 Vxe7 11.Jxc6 =. 8.Jb4 Jazdec je v hre. 8...Vxd4 8. ..
Va3 9.d5 =. 9.Ja6+ Kb7 9...Kb6 10.Jb8 ¢c5 11.Jd7+ Kc6 12.Jf6 c4
13.Kf7 =. 10.Jc5+ Kb6 11.Jd7+ =. PoucCna konfigurdacia v miniatare,
v ktorej biely presne manévruje, aby sa vyhol poziciam vzajomného
zugzwangu (z komentdra rozhodcu).

PodrobnejSie analyzy a subor pgn najdete v sekcii stadie na nasom
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