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Prekvapivé vézovky

Jaroslav Polasek

Dnes zacneme pozoruhodnou vézovkou, kterou nam ze
Salzburgu poslal Peter Krug. Pri Sesti kamenech ma prekvapivé
bohaty obsah. Je vhodna pro samostatné reSeni, jednoduché
to vSak neni, vilastni hra zacCina po klicové obrané 7...Kds!
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1 Bily vyhraje 2

Bily remizuje

D1 Kiritickd pozice vznikne po 1.Kh3 Vgl 2.Kh4 e5 3.Kh5
e4 4.Kh6 e3 5.Kh7 Vhi+ (5...e2 6.Vcl!) 6.Kgb6 Vgl+ 7.Kf6
Kd8! (7...e2 8.Ve7+ a 9.Vxe2) Nyni nasleduje jadro studie —
prevod véZe na druhou fadu okorené&ny ob&tmi. 8.Vcl! (8.vVc2?
Vfl+) 8...Vg2 (8...Vg3 9.Vh1l) 9.Vc2! Piehodit tahy nelze,
po 9.Vh1?! Kd7 10.Vh2 ma cCerny 10...Vf2+! 11.Ke5 e2!
s remizou. 9...Vg3 Po 9...Vgl 10.Ve2 Vfl+ se bily krdl ukryje
na g8 11.Kg6 Vgl+ 12.Kf7 Vfl+ 13.Kg8 Vf3 a tahem 14.Vg2
pripravi 15.Kh7. 10.Vh2 (10.Ve2? Vf3+ 11.Kg6 Vg3+ 12.Kf7
Vf3+ 13.Kg8 Ke7 14.Vg2 Vf2=) 10...Kd7 11.Vh3! Tieti ob&t
rozhoduje. Po 11...e2 12.Vxg3 elD 13.g8D Df2+ 14.Keb se
Vv&Cny 3ach nekona a bily vyhraje.

PFi prohlizeni studii genialniho rakouského skladatele Aloise Wotawy
(1896 — 1970) mne zaujalo né&kolik jeho vé&Zovek, ve kterych se bily
zachranil neobvyklym zplasobem patem. Nékteré z nich byly nekorektni,
proto jsem zapracoval na jejich opravé Ci vylep3eni.

D2 1.Ke5! Kg3 Po 1...a5 prijde 2.Vd3+ s odfiznutim Cerného
krale a snadnou remizou. 2.h4! Pouze prekvapivou obé&ti p&sce
se bily zachrani. Ted uz 2.Vd3+ s pokrytim p&Sce h3 nestaci pro
2...Kh4, napf. 3.Kf5 a5 4.Kf6 a4 5.Va3 Kh5! a Cerny vyhraje
(6.Kf5 Vab). 2...Kxh4 Vznikla modifikovand Wotawova studie
z roku 1940. 3.Kf4! Kh3 4.Kf3 Kh4 5.Kf4 Kh5 6.Kf5 Kh6 7.Kf6
Kh7 8.Vd5! Klicovy tah pripravuje patovou zachranu. 8...a5
9.Vh5+ Kg8 10.Vgh+ Kf8 11.Vxab Vxa5 pat.

Tento pat si zapamatujtve, obcas se jim da zachranit zdanlivé
prohrana vézovka (viz Cs. 3ach 11/2022, str. 306, V&Zovka
Vlastimila Jansy). Podobnym patem kondci i dalsi studie.

pozice ze svidnosti
po 9.Vf8
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Cerny vyhraje

3 Bily remizuje 4

D3 1.hxg3! Svidnost 1.a7?! rozebereme samostatné. 1...e4!
Domysiny pralom. K niCemu nevede 1...Vc2+ 2.Kfl Vcl+
3.Ke2 nebo 1...Va3 2.Kd1l. A po 1...Kxa6 nejsnaze remizuje
2.Vgl (ale ne 2.gxf4? \Vc2+ 3.Kfl Vxg2 4.Kxg2 exf4 a Cerny
by vyhral péscovku) 2...Va3 3.gxf4 exf4 4.Vg4 Vxa2+ 5.Kd3
Va3+ 6.Kc4. 2.a7 exf3+ Po 2...Va3 3.Kd1l! exf3 4.Vf2 fxg3
5.Vxf3 g2 bilého zachrani mezisach 6.Vf5+ Kc4 7.Vg5 Vxa2
8.Vxg2. 3.Kf2 Va3! 4.Vh2 PredCasné 4.a8D7 Vxa8 5.Kxf3
xg3 skondi vyménou vézi 6.Vxg3 Va3+ nebo 6.Kxg3 Vg8+
a prohranou péscovkou. 4...fxg3+ 5.Kxg3 Vznikla Wotawova
studie (Deutsche Schachzeitung 1955) s drobnym rozdilem
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¢Va3—ab. 5...f2+! U Wotavy nebyl tento tah se Sachem
a remizovalo i 6.Vxf2. 6.Kxf2 Vxa2+ 7.Kel!! Zdanlivé spravné
7.Ke37 skonci po 7...Vxa7 8.Kd3 odriznutim bilého krale 8. ..
Vcr! 9.vc2 Vd7+! a jeho prohrou. 7...Vxa7 8.Kdl1! Val+ Ted
bily po 8...Vc7 9.Vc2! Vd7+ ustoupi na cl1 a po 8...b3 remizuje
od3ach 9.Vh5+ Kb4 10.Kcl. 9.Kc2 Va2+ 10.Kb3 Vxh2 pat.

Plvodné jsem chtél studii zacit tahem Cerného 1...e4!, abych se vyhnul
brani v Gvodniku. Michal Hlinka v3ak na3el p&knou svidnost 1.a7?!, po
které vznikne studie s vyzvou Cerny vyhraje, a to rozhodlo. 1...Va3!
Po 1...Ve3+7 2.Kd1l gxh2 3.Vxh2 Va3 4.Vh7 Vxa2 5.Vc7! by se bily
zachranil, Cerny by nevyhral ani po 4...Kc4 5.Vc7+ Kd3 6.vVd7+ Ke3
7.Kc2! Vxa2+ 8.Kb3 Va6 9.Kxb4 Kxf3 10.Vd3+ s dalSim 11.Va3. 2.hxg3
Vxa2+ 3.Kd3 Vxa7 4.gxf4 Jesté nejlepsi, po 4.94 Va3+ 5.Ked Ve3+ 6.Kf5
Vxf3 7.Kxeb Vg3 nebo 4.Ke4 fxg3 5.Kxe5 b3 6.Vxg3 b2 7.Vg38 Va6
je hned konec. 4...exf4 5.Vg5+ (5.Ke4 Vf7) 5...Ka4d 6.Vf5 Kb3! 7.Vxf4
Vd7+ 8.Ked Kc3! 9.Vf8 (viz diagram 4) 9...Vd4+! (9...b37 10.Vc8+ Kd2
11.Vb8=) 10.Ke5 b3 11.Vh8 Po 11.Vc8+ Vc4 12.Vb8 Vb4 13.Vc8+
Kd3 14.vVd8+ Ke2 se Cerny kral ukryl a p&Sec ,,b*" se v€as promeéni.
11...b2 Vyhrava i 11...Vb4 se stejnym dimysinym zplsobem vyhry.
12.Vh1 Vb4 a) 13.Vb1 Vb5+! Okamzity pokus o promé&nu p&sce 13...
Kc27? vede po 14.Vxb2+! Vxb2 jen k remize, bily se zachrani proménou
na jezdce 15.f4 Kd3 16.f5 Vb5+ 17.Ke6 Ke4 18.f6 Vb6+ 19.Ke7 Keb
20.f7 Vb7+ 21.Ke8 Keb 22.f8J+! Proto €erny nejprve odezene bilého
krdle z idealniho pole. 14.Ke4 Po 14.Ke6 Kd4 15.f4 Ke4 bily p&sec
padne. 14...Kc2 Ted bude bilému chybét tempo. 15.Vh1l b1D 16.Vxb1l
Vxb1! 17.f4 Kc3 18.f5 Kc4 19.Keb5 Kcb 20.Ke6 Kcb 21.f6 Vel+ 22.Kf7 Kd7
a vyhraje. b) 13.f4 Vb5+! 14.Ke6! Vyhru po 14.Ke4 b1D+ 15.Vxbl Vxb1l
jsme jiz také vidé&li. 14...Kd4! 15.f5 (15.Vbl Ke4) 15...Vb6+! 16.Ke7
Keb 17.f6 Vb7+ a p&Sec ,f* pada a €erny vyhraje.
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1958, dvojnik
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5 Bily remizuje 6 Remiza (dvojnik Kd7—g7)

D5 Pokus 1.Vxg6+7! vyvraci 1...Kf4! 2.hxg3+ Kf3 3.Va6 Kf2!
4Vh6 Vdl+ 5.Kh2 a2. 1.fxg6! Po 1.Va67? Vdil+ 2.Kg2 gxh2
3.Kxh2 Vvd2+! nema bily kral dobry astup: na 4.Kgl prijde
4...a2 5.fxg6 Vd1l+ a po 4.Kg3 rozhodne 4...Vd3+ s pokrytim
pésce ,,a" a dalsim 5...gxf5. 1...a2 2.Vel Kg4! Vznikla mirné
modifikovana Wotawova studie (original z roku 1955 byl
neresitelny). 3.g7! Nezbytna obé&t pésce k odlakani Cerné véze.
Po 3.val? Kh3! 4.g7 Vb7! Cerny mati a na zdanlivé spravné
3.Kg27?! prijde 3...Vd2+ s pé&knymi variantami: a) 4.Kh1l g2+
5.Kgl Kf3! 6.g7 V2! 7.g8D Vfl+ s matem; b) 4.Kgl Kf3!
5.hxg3 Vg2+ 6.Kfl Ve2! 7.vVcl Vb2 8.g7 Vbl 9.98D Vxcl
mat. Bilému nepomdize ani 5.97 Vg2+ 6.Kh1! (6.Kf1 gxh2)
6...Kf2! (6...Vxh2+7? 7.Kgl Vg2+ 8.Kf1! VVe2 9.Vcl) 7.\Ve2+
Kxe2 8.Kxg2 alD 9.g8D Dfl+ 10.Kxg3 Dgl+ se ziskem damy.
3...Vxg7 4.Val Va7 5.Kg2! Paradoxni Wotawova zachrana, po
5.hxg37? Kxg3 s dalsim Vb7 a Vbl+ by Cerny vyhral. 5...gxh2
6.Kh1! Kral se vraci do rohu! 6...Kf3 7.Vxa2 Vxa2 pat.

Mark Liburkin (1910 — 1953) zpracoval tento pat echové
v miniature. Jeho dvojnik viak vy3el aZ v roce 1958, tedy
pét let po jeho smrti.

D6 1.0-0-0+! Ke6 2.Kb2 Kf5! (2...Va8 3.Kal! viz ddle) 3.Vc1l! HHdbVI
uvadi 3.Vhl Kg4 4.Kxa2 Kg3 5.Vb1! s Gdajnou remizou. Ve skuteCnosti
v8ak Cerny studiové vyhraje, po 5...Va8 6.Vb3+ dojde kralem na g7
a pak se pres osmou radu priblizi k p&ci ,,a" 6...Kg4 7.Vb4+ Kg5
8.Vb5+ Kg6 9.Vb6+ Kg7 10.Vb7+ Kf8 11.Vb8+ Ke7 12.Vb7+ Kd8
13.Vbh8+ Kc7 atd. Po 12.VVxa8 h1D totiz bily pé&Sec padne, napr. 13.Vbh8
Dd5+! 14.Kbl Dd1+ nebo 14.Vb3 Kd6 (tempo). 3...Va8 Po 3...Kg4
bily nedovoli, aby souperiv kral prispéchal na pomoc svému p&sci ,,h*:
4.Vc4+ K3 5.Vc3+ Kf2 6.Vc2+ atd. 4.Kal! Tahy prehodit nejde 4.vh1?
alD+!5.Vxal Vxa7 6.Vh1l Vh7-+.4...Vxa7 (4...Kg4 5.Vc4+) 5.Vhl Vh7
6.Vxh2 Vxh2 pat.

Dvojnikova pozice EKd7—g7 konci patem ve druhém rohu. 1.Kf2 Va8
Po 1...h1D 2.Vxhl Vxhl 3.a8D alD 4.Db7+ bily v&né& Sachuje. 2.Kg2
Vxa7 3.Kh1! Kgé 4.Vxa2 Vxa2 pat.

V3echny studie s podrobnou analyzou najdete na nasem webu
www.sach.cz v sekci studie ve formatu pgn.



