KONCOVKY A STUDIE

328

Konici pro Pepu Marsalka

Jaroslav Polasek

Ludék Sedlak pripravil pékny doplnék ke své vzpomince
na naseho nedavno zesnulého kamarada: ,,Partiovou ukazku
v dnesnim ¢lanku o Josefu Marsalkovi (str. 316) rozhodli Cerni
maly hraval a v dospélém véku nicCil své soupere. Ve studii
D1, vénovane pamatce Josefa Marsalka, sehraje hlavni roli pro
zménu bily konik, Ktery si nejprve vybere ze dvou moZnosti
spravnou cestu a potée vykona vsechny tahy bileho.

Ludék Sedldak (original)
vénovano pamatce J. Mar3alka

J. PolaSek (podle E. Richtera)
vénovano pamatce J. Mar3dlka

1 Bily vyhraje 2

Bily vyhraje

D1 1.Jc6 Nejde symetrické 1.Jg67 h3 a bily nema analogicky
tah k 2.Jab5 v feSeni. Nestaci ani 1.Jd57 b3! nebo 1.Jf57 h3!
a oba pé&Sce bily zastavi jen za cenu svych figur. 1...b3 Po 1...
h3 2.Jxb4 Kf2 vyhrdva jediné 3.Jc6! (jinak se jezdec nedostane
v€as na f3) 3...h2 4.Je5! (4.Jd4? Ke3 =) a dale jako v hl.
varianté po 6.Je5. 2.Ja5! b2 3.Jc4 h3 4.Jxb2 Kf2! 5.Jc4! 5.Jd3+7
Ke3! 6.Jc5 Kd4 nebo 5.Jd1+ Kgll! vede jen k remize. 5...h2
6.Jeb! 6.Jd27 Ke3! =. 6...Kgl 7.Jf3+ Kg2 8.Jg5+ Jiné odtazné
Sachy vedou jen k opakovani taht. 8...Kgl 9.Jh3+ Cerny je
definitivné odfiznut od pole promény a bily jiz snadno vyhraje
priblizenim krale.

Také ja vénuji pamatce Pepy studii, v niz , konik" obskacCe
velkou Cast 3achovnice, nez se mu podari probit na pole 7,
aby zmatil souperova krale.

D2 Emil Richter ma s timto materidlem v HHdbVI pét
studii, podarilo se mi prohloubit obsah nejlepsi z nich. Vyhra
spociva v presném manévrovani bilého konika tak, aby dokazal
zlikvidovat &Pg7. 1.Kg6é Sf4! Redeni zkracuje 1...Se7, napr.
2.Jf4 Sd6 3.Jd5 a ddle jako po 9.Jd5. 2.Jgl! Strelce nelze
samozrejmé brat pro pat. Po 2.Jf27 by Cerny udrzel vSechna
pole vniku, napf. 2...Se5 3.Je4 Sf4l (kryje soucasné g5 a d6)
4.Jc5 Seb! 5.Je6 Sfel=. Viimnéte si, Ze pozice po poslednich
tfech tazich Cerného jsou vzajemné zugzwangy. 2...Seb Jedina
obrana proti hrozbé& 3.Jf3-g5(e5)-f7 mat. Nyni by na 3.Jf37?
prislo 3...Sf6! a v zugzwangu by byl bily. 3.Je2! Ted je
v nevyhodé tahu Cerny, neudrzi souCasné pole c3 a g3. 3...
Sd6/d4 4.Jc3/g3 Scb 5.Jed Se7 6.Jf2 Sd6 7.Jd3! 7.Jh3 Sf4 vede
k opakovani pozice vzniklé po 1...5f4.7...8g3 Po 7...5f4 ihned
vyhraje 8.h6. 8.Jb4 Seb5 NejsilngjsSi obrana. Emil Richter uvadi
jen 8...5d6 9.Jc6! (9.Jd57 Sc5 =) a dale jako po 11.Jc6. 9.Jd5
Sc7 9...5Sd6 10.Je3 Sc5 11.h6 gxh6 12.Jg4 nebo 11...Sd4
12.Jc4 gxh6 13.Jd6. 10.Je7 Sd6 11.Jc6 Sc7 12.Jd4 Sd6 13.Je6
Se7 14.Jxg7 a vyhraje. Diky tempu h6 se jezdec probojuje na
matici pole f7 pres f3 (nebo i pres c6), napf. 14...Sd6 15.Je6
Se7 16.Jd4 Sd6 17.Jf3 Sf4 (kryje obé& pole vniku €5 a g5)
18.h6! Sxh6 19.Je5 Sg5 20.Jf7 mat.

Studie Emila Richtera z roku 1949 (1.—3. cena Prdace) zacinala v pozici
bJh3—d2, €Sd3—h4 tahy 1.Jed4 Se7 a dale jako v D2 po 5...Se7.

Prekvapivé véZovky (3)

Jiz treti pokraCovani naseho seridalu naznacuje, ze o prekvapeni
ve v&zovkach neni nouze. Dnes se budeme zabyvat neobvyk-
lym zugzwangem ve zdanlivé elementarni vézovce s jezdcovym
pé&Scem na zakladni radé. Analyzou této koncovky se zabyval
uz v Sedesatych letech minulého stoleti André Chéron, neob-
vyKkly vzajemny zugzwang D4 v3ak dosud zpracovan nebyl.

D3 Po pfimoCarém 1...Vc6 2.c8D! Vxc8 3.Vbl+ Kc7 4.Vc2+!
Kb8 5.Vvxc8+ Kxc8 6.Kg5 by byl Cerny v nevyhodé tahu D4
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Vzajemny zugzwang
(bily na tahu prohraje)

po 10.Vb1!

3 €. tahne, bily remizuje 4

(tento vzajemny zugzwang — VZ — rozebereme pozdé&ji), proto
se snazi presunout povinnost tahu na bilého. 1...Vh6+! 2.Kg5
Bily musi v&z napadnout, jinak by Cerny sebral pé&Sce c7 kralem.
2...Vc6 3.c8D! (Ize promeénit i na slabsi figuru) 3...Vxc8 4.Vbl+
Kc7 Nyni uz bily nem(zZe pokraCovat 5.Vc2+7, protoZe by po
5...Kb8 6.vxc8+ Kxc8 byl v D4 na tahu a prohral.

Kazdy tah jen zhorsi pozici bilych figur. Kral z pole g5 jednak kontroluje
pole f4, aby ho Cerna véz neodrizla po horizontdle, a druhak dokaze
v pripadé potreby rychle napadnout Cernou vé&z f7. Proto Cerny vyhraje
jak po 7.Kg6 Vf4 8.Kg5 Vc4, tak i po 7.Kg4 Kc7 (Eerny kral se Sachd
zbavi pochodem na a2) 8.Vcl+ Kd6 9.vdl+ Kc5 10.Vcl+ Kd4 11.Vbl
Kc4 12.Vcl+ Kb3 13.Vbl+ Ka2 14.Vb6 Ka3!, kde bily nedokaze v€as
napadnout Cernou véz: 15.Kg5 Ka4 16.Kg6 (o tempo pozd&) 16...Vc7
17.Kf5 Kab s dalsSim b5. Také véz na bl stoji idedlné — brani postupu
Cerného pé&Sce a je dostatecné daleko od Cerného krdle. Po 7.Vb2 ji
Cerny kral v€as napadne, aby vynutil postup svého pé&sce, napr. 7...Kc7
8.Vc2+ Kd6 9.Vb2 Kc5 10.Vc2+ Kd4 11.vb2 Kc4 12.Vc2+ Kb3 atd.
Po 7.Vcl+ Vc7 8.Vbl Vc4 Cerny pravé vCas odfizne souperova krale
od moznosti navratu: 9.Kf5 Kc7 10.Ke5 Kc6 s vyhrou. A konecné
po 7.Vh1 Cerny postoupi p&cem 7...b6! (7...b57 8.Vbl) a vyhraje,
napr. 8.Kgé6 Vf2 9.Vh7 b5 10.Vh5 b4 11.Vb5 (pfi CKb8 by tento tah
remizoval — byl by se 8achem) 11...Vf4 12.Kg5 Vc4 nebo 10.Kg5 Vf1!
11.Kg4 b4 12.Kg3 b3 13.Vh2 Vbl. Tah 7.Val rozebereme v hlavni
varianté v poznamce k 7.Va8+!

5.Vcl+! Kb8 6.Vxc8+ Kxc8 7.Va8+! Bily ztraci dalsi tempo
a vyhani Cerného krale do zdanlivé lepsi pozice!

Po pfirozeném 7.Val? b6! by viak Cerny studiové vyhrdl: 8.Kg6 Vf3!
(8...Vf2?! jen remizuje, jak uvidime po 13.Vbl) (8...Vf2 9.vVa7 b5
10.Kg5 b4 11.Kg4 b3 12.Val 9.Va7 b5 10.Kg5 b4 11.Kg4 b3 12.Val
b2 13.Vbl Vb3 a Cerny kral se dostane ke své v&zi na tempo vcas.
Vsimnéte si, Ze pii v&Zi na f2 (po 8...Vf2) by Cerny kral musel udélat
tah navic a bily by tak po 13...Kc7 14.Kg3 Vc2 15.Kf3 v€as dobéhl
k Cernému pé&3ci a remizoval.

7...Kc7 8.Val Nyni je vidét, proC bily vyhnal souperfova kradle
na c7, zabranil tim postupu Cerného p&sce (po 8...b67 9.Va7+
by Cerny ztratil V7). 8...Kb8 Postup krdlem dopredu k ni¢emu
nevede, protoZe bily Sachuje a jeho v&Z ma dostateCny odstup.
Proto ¢erny zkousi bilého vytempovat. 9.Vh1! (VZ) Kc8 9...b6
rozebereme ddle. 10.Vbl! (Chybu 10.Kg6? Vf4 s odriznutim
krale jiZz zname.) Ted je ve VZ D4 Cerny. 10...Kb8 11.Vh1! b6
Cerny muze jestd zkusit bilého na-
chytat tahem 11...Vf2, po 12.Vvb1?
Vf3!l totiz vznikne dalsi VZ D5,
jak 13.Kg4 V7 14.Kgb Kc8, tak
i 13.vb2 Vf7! 14.Vvbl Kc8 vede
k VZ D4, nepomiize ani 13.Vhl
Va3! vzdy s vyhrou Cerného. Bily se
musi zugzwangu vyhnout vyCkdva-
cim tahem 12.Vel(d1)!, napf. 12...
Kc7 13.Vcl+ Kb8 14.Vel(dl) Vf3
15.vb1! a v zugzwangu D5 je Cerny.
Naopak po 11...Vf3 bily vycCkavat
nesmi, po 12.Vel? Va3! 13.Kf4 Ka7
14.Ke4 Ka6 15.Kd4 b5 by prohral.
Spravné je hned 12.vb1l! (viz D5).

5 Vzdjemny zugzwang

12.Kg6! Vf4

Po 12...Vf3 13.Vh7 b5 remizuje jen 14.Vh5! b4 15.Vb5+ (s €K na c8
by bily prohral — tento tah by nebyl s S3achem!). Nestadi 14.Kg5? b4
15.Kg4 pro 15...Vfl! 16.Kg3 h3 17.Vh2 Vb1l s daldim b2 (bily kral je
uvazdan k g2/h2). Také po 12...Vc7 13.Kf5! Vc4 14.Vh7 je bily OK.
13.Vh7! Odrezava Cerného krdle po sedmé radé. 13...b5 14.Kg5
Po 14...Vfl 15.Ve7(d7) b4 16.Ve4! Vbl 17.Kf4 bily kral
v€as dobé&hne k pé&sci — remiza. 14...Vc4 15.Kf5 Kral staci
v€as napadnout Cernou v&Z. 15...b4 16.Ke5(e6) b3 17.Vhl Kb7
18.Kd5 Vb4 19.Kc5 remiza.

Vsechny studie s podrobnou analyzou najdete na nasem webu
www.sach.cz v sekci studie ve formatu pgn.



