Navrat k starSim schémam

Pri najdeni nametu, ktory sme vyjadrili v zakladnej schéme,
eSte nevieme dopredu odhadnut, ¢i zamer bude dobre reali-
zovatelny. To zistime az pri pokusoch o jeho stvdrnenie. Nie
vZzdy sme tak aspesni, Ze s vysledkom sme spokojni. A aj ked sa
nakoniec rozhodneme a tvorbu nametu ukoncCime v tej ,, naj-
lepSej* verzii, ktort sme nasli, nie je vyliCené, Ze sa niekedy
k nemu znovu vratime. Pozrime si niekolko prikladov.
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44 biely remizuje 6+5 45

40 1.Va8 Vd8 2.Vxd8 Vxd8 3.Sxc3! Umysel bieleho je vytvore-
nie batérie, ktora umozni myslienku realizovat. 3...Vd5+ 4.f5
Vxb5 5.d5 Otvara batériu. 5...Sxd5 6.Kxh5 Napriek materidlnej
presile je Cierny kral pod palbou batérie. Pokus o jej narusenie
po 6...Sa5 k vyhre tieZ nevedie pre 7.Sal! Vbl 8.Vgl+ Vxal
9.Vxal =. 6...Sf3+ 7.Vg4+ e5 8.Sxeb+! Vxeb — modelovy pat
s vdzbou veze a peSiaka posobi dobrym dojmom. Zial, schéma
je neekonomicka a naro€na na dobré spracovanie.

Nedavno sme sa dozvedeli, Ze stadia ma vedlajdie rieSenie po 3.Sd3!
V6 4.5C2 e5+ 5.Kxh5 exd4 6.Vd7 Sfé 7.Sh4 Vc5+ 8.f5 Sxh4 9.Kxh4
Vd5 10.Vc7 d3 11.Sxd3 Vxd3 12.Kg5 =. Rozhodli sme sa k schéme
vratit a studiu opravit, ale aj vyriesit problém drahého presunu Cierneho
strelca na pole d8.

41 1.f5! PredCasné je 1.Kxh57 Vxd5+ 2.Kg4 Vd6 3.Jb4 Sd8
4.Vg5h Vxh6 5.Vcs Kg7 6.f5 e6 7.Jd3 Sb6 8.Vcl V6 9.fxe6
Sxe6+ 10.Kg3 h5 -+. 1...Sxd5 Po 1...Vxd5 2.Jb4 Ve5 3.593
Ve3 4.Sf4 d3 5.Jxd3 Vxd3 6.Vxe7 Sd4 7.f6 Vc3 8.7 =.
2.Jc3! dxc3 3.Sxc3 Vznika dolezity moment v pozicii, ktory
sme predtym nenasli. Totiz teraz ide tah 3...Sd8! dobrovolne,
bez vymeny figar! A prave na tomto momente je postavena
oprava Studie. Po 3...Sa5 4.Se5 Sd2+ 5.Kh4! Sg8 6.Vxer+
Vxe5 7.Vxe5 =. 4.Kxh5 Sf3+ 5.Vg4+ eb 6.Sxe5+ Vxe5 pat. Da sa
zrejme povedat, Ze oprava je relativne Gspedna, len rieenie je
pomerne kratke. Dalsi rozvoj tejto myslienky sme nasli v Gprave
schémy a zavereCného patu bez bielej batérie.

42 1.Jd3 Nestaci 1.Sxe37 Sxel 2.Vb5+ Kxc2 3.c7 Dc8 4.Vc5+
Kd3. 1...e2 2.5f4! Po 2.S5h67 elD 3.Jxel Sxel 4.Vb5+ Kxc2
5.Vg2+ Kd3 6.Vb3+ Kc4 7.Vc2+ Kd4 8.c7 Sc6+! 9.Ka3
Dxc7 -+. 2...e1D 3.Jxel Sxel 4.Vb5+ Slabé je 4.c7? Dd7+
5.Vb5+ Ka2 6.c3 d4 7.Ka5 Sxc3+ 8.Kb6 Se4 9.Vd6 Dcs8.
4...Ka2 4.. Kxc2 5.c7 De8 6.Ka3 Sb7 7.Vg2+ Kd3 8.Vb3+
Kd4 9.Se3+ Ked4 10.Ve2 —=. 5.c4! Pekny tah. Ldkavé je aj
5.c37, ale po 5...Dh4! Cierny vyhra, napr. 6.Vb4 Dh3 7.Se5
d4! 8.5xd4 Df3 9.c7 Sc6+ 10.Ka5 Df5+ 11.Se5 Sd7. 5...Sxc6!
NajsilnejSie 5...dxc4 6.Vg2+ Kal 7.Se5+ c3 8.c7 Dd1+ 9.Kab
Sxg2 10.c8D =. 6.Vg2+ Kal 7.Se5+ d4 8.Sxd4+! Dxd4 9.Va2+!
Kxa2 ldedlny pat s vazbou veze a peSiaka.

43 1.Sg6 Vd3! NajsilngjSie, k vyhre nestaci 1...Kcl 2.Jd2
b1D 3.Jxbl cxblD 4.Sxbl Kxbl 5.fxg3; 1...Val 2.Jc3+ Kcl
3.fxg3 b1D 4.Jxbl Vxbl 5.Kf2+ Kb2 6.Vxbl+ cxblD 7.Sxbl.
2.Sxd3! Prehra 2.exd3? c1D+ 3.Ke2 Ka2 4.d4 gxf2 5.Vgxf2 c3
6.5f5 Vg3 7.Vh2 c2. 2...cxd3 3.Jc3+ Kal 4.Kd2+ c1D+ 5.Vxcl+
bxclD+ 6.Kxcl Sh6+! 7.e3! 7.Jd27 Vhl+ 8.Jd1 dxe2; 7.Kd1?
Vhl+ 8.Jel d2 -+. 7...gxf2! 8.Vxf2! Predsa len ide tento tah!
K zachrane nestaci 8.Jd27 pre 8...Vhl+! (8...Sxe37 9.Vxf2!)
9.Jd1 Sxe3 10.Vxf2 Sxf2. 8...Sxe3+ 9.Jd2! Vh1+! Hruba chyba
je 9...5xf277 pre 10.Jb3 mat. 10.Vfl! Vxfl+ 11.Jd1 Ka2 pat
s vdzbou dvoch jazdcov. V studii ide o pekny paradox. Napriek
tomu, Ze v pozicii VSx2J ide o generalnu vyhru a Cierny ma
este naviac peSiaka, vyhrat nedokdze. Jeho figary vo findlnej
pozicii stadie su postavené tak nevyhodne, Ze z patu sa neda
vymotat. Mojim povodnym Gmyslom bolo, aby celd zdverec¢na
pozicia vznikla v procese hry. V tomto pripade to vySlo, avSak
cely tento proces si vyZiadal aZz 16 kamenov. Ked som si obCas
pripomenul tato verziu stadie, vzdy mi napadlo, €i by sa nedalo
schému odlahcit a teraz som sa o to s Jaroslavom pokadsil.

44 1.Sg4 Po 1.f47 h3 2.5f3 Vgl+ 3.Kd2 dxe2! 4.Kxe2 h2
5.Jd2 Vg3 -+. 1...h3 Zaujme aj 1...Sh6+ 2.Jd2! (2.e37 Sxe3+
3.Jd2 h3 4.5xh3 Vgl+ 5.Jd1 Sh6) 2...h3 3.f4l Sxf4 4.e3!
Sxe3 5.5xh3 Vgl+ 6.5f1! Vxfl+ 7.Jd1 Ka2 pat. 2.Sxh3 Sh6+
3.f4! Sxf4+ 4.e3! Sxe3+ 5.Jd2 Vgl+ 6.Sf1! Vxfl+ 7.Jd1 Ka2 pat.

Schéma je odlahCena o pat kamenov, ale nepohol sa biely kral

a Cierny pesiak. Daldi rozvoj je mozny (pozri verziu), avsak je
potrebné pridat material.

45 1.Jdc3+! 1.Kxg2? Napriek braniu veze je to zaujimavy pokus
a pohne sa aj Cierny jazdec. 1...gxh4+ 2.Kh1! Kal! Pekny tah,
aj Cierny kral ide do rohu, iba tak vyhra po 3.exd3 Jxd3 -+. 1...
Kb2 2.Dd2+ Kal 3.Dxcl Vgl+! 3...Vf2+ 4 Kxf2 Dh2+ 5.Kel
Dgl+ 6.Kd2 Dxcl+ 7.Kxcl gxh4 8.5g4 =. 4.Kxgl Dg3+ 5.Kf1
Prehra 5.Kh1? Dh3+ 6.Kgl Sc5+ 7.e3 gxh4+ 8.5g4 Vxg4+
9.fxg4 Sxe3+. 5...Dh3+ 6.Kel! Po 6.Kf27 Scb5+! 7.e3 Dh2+
8.Kel Dgl+ 9.Kd2 Sxe3+ -+. 6...Dhl+ 7.Kd2 Dxcl+ 8.Kxcl
gxh4 9.Sg4 h3! 10.Sxh3 Sh6+ 11.f4 Sxf4+ 12.e3 Sxe3+ 13.Jd2
Vgl+ 14.Sf1 Vxf1+ 15.Jd1 Ka2 pat. Verzia obsahuje niekolko
zaujimavych momentov a riegenie sa prediZilo aZz na 15 tahov.
Avsak nie je vylliCené, Ze je mozné odlahCit schému a zdroven
aj pohnut vdetkymi kamenmi zaverecnej pozicie. Je mozné pri-
stapit aj na apravu findlnej pozicie, tak ako to bolo pri stadii
42. Ako vydareny priklad mdze poslizit nasledujdca stadia.

46 1.Sb3! Prehra 1.Sb57 d3+
2.Kc3 Vb3+ 3.Kd4 Jeb6+ 4.Keb5
Jc7; 1.a8D7 Vxc4+! 2.Kd1 Vvcl
mat. 1...d3+ 2.Kd1l Ostra pozi-
cia s hrozbami na oboch stra-
nach, v ktorej Cierny pokracCu-
je silnym tahom 2...Va4! a po
3.Sxa4 f2 4.Jd2 Jed! sa zda, ze
treba kapitulovat. Avsak vietko
je uz pripravené a biely pokra-
Cuje 5.g5! K zachrane nestaci
5.a8D7 Jc3+ 6.Kcl f1D+ 7.Sd1+
Ja2+. 5...5xg5 6.a8D Jc3+ 7.Kcl
fiD+ 8.Sd1+ Ja2+ 9.Dxa2+ Kxa2 46
Idedlny pat s vazbou dvoch lah-

kych figur, je realizovany elegantne a velmi Gsporne s pohybom
vdetkych kamenhov findlnej pozicie. Len tu uZ nebol priestor
na spominany paradox. Predpokladam, ze autori poznali moju
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PodrobnejSie analyzy a sibor pgn ndjdete v sekcii Stadie na
nasom webe www.sach.cz.
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