
Návrat k starším schémam

Pri nájdení námetu, ktorý sme vyjadrili v základnej schéme,

ešte nevieme dopredu odhadnúť, či zámer bude dobre reali-

zovateľný. To zistíme až pri pokusoch o jeho stvárnenie. Nie

vždy sme tak úspešní, že s výsledkom sme spokojní. A aj keď sa

nakoniec rozhodneme a tvorbu námetu ukončime v tej

"

naj-

lepšej\ verzii, ktorú sme našli, nie je vylúčené, že sa niekedy

k nemu znovu vrátime. Pozrime si niekoľko príkladov.

M. Hlinka a Ľ.Kekely

MSV 2013, 3. cena
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40 biely remizuje 8+9

M. Hlinka a Ľ. Kekely

originál, oprava MSV 2013
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41 biely remizuje 7+8

M. Hlinka a Ľ. Kekely

originál
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42 biely remizuje 7+6

Michal Hlinka

Čs. šach 2007, 1. č. uznanie
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43 biely remizuje 8+8

J. Polášek a M. Hlinka

originál
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44 biely remizuje 6+5

J. Polášek a M. Hlinka

originál, verzia
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45 biely remizuje 8+8

40 1.Va8 Vd8 2.Vxd8 Vxd8 3.Sxc3! Úmysel bieleho je vytvore-

nie batérie, ktorá umožní myšlienku realizovať. 3. . .Vd5+ 4.f5

Vxb5 5.d5 Otvára batériu. 5. . .Sxd5 6.Kxh5 Napriek materiálnej

presile je čierny kráľ pod paľbou batérie. Pokus o jej narušenie

po 6. . .Sa5 k výhre tiež nevedie pre 7.Sa1! Vb1 8.Vg1+ Vxa1

9.Vxa1 =. 6. . .Sf3+ 7.Vg4+ e5 8.Sxe5+! Vxe5 – modelový pat

s väzbou veže a pešiaka pôsobí dobrým dojmom. Žiaľ, schéma

je neekonomická a náročná na dobré spracovanie.

Nedávno sme sa dozvedeli, že štúdia má vedľajšie riešenie po 3.Sd3!

Vc6 4.Sc2 e5+ 5.Kxh5 exd4 6.Vd7 Sf6 7.Sh4 Vc5+ 8.f5 Sxh4 9.Kxh4

Vd5 10.Vc7 d3 11.Sxd3 Vxd3 12.Kg5 =. Rozhodli sme sa k schéme

vrátiť a štúdiu opraviť, ale aj vyriešiť problém drahého presunu čierneho

strelca na pole d8.

41 1.f5! Predčasné je 1.Kxh5? Vxd5+ 2.Kg4 Vd6 3.Jb4 Sd8

4.Vg5 Vxh6 5.Vc5 Kg7 6.f5 e6 7.Jd3 Sb6 8.Vc1 Vf6 9.fxe6

Sxe6+ 10.Kg3 h5 -+. 1. . .Sxd5 Po 1. . .Vxd5 2.Jb4 Ve5 3.Sg3

Ve3 4.Sf4 d3 5.Jxd3 Vxd3 6.Vxe7 Sd4 7.f6 Vc3 8.f7 =.

2.Jc3! dxc3 3.Sxc3 Vzniká dôležitý moment v pozícii, ktorý

sme predtým nenašli. Totiž teraz ide ťah 3. . .Sd8! dobrovoľne,

bez výmeny figúr! A práve na tomto momente je postavená

oprava štúdie. Po 3. . .Sa5 4.Se5 Sd2+ 5.Kh4! Sg8 6.Vxe7+

Vxe5 7.Vxe5 =. 4.Kxh5 Sf3+ 5.Vg4+ e5 6.Sxe5+ Vxe5 pat. Dá sa

zrejme povedať, že oprava je relatívne úspešná, len riešenie je

pomerne krátke. Ďalší rozvoj tejto myšlienky sme našli v úprave

schémy a záverečného patu bez bielej batérie.

42 1.Jd3 Nestačí 1.Sxe3? Sxe1 2.Vb5+ Kxc2 3.c7 Dc8 4.Vc5+

Kd3. 1. . .e2 2.Sf4! Po 2.Sh6? e1D 3.Jxe1 Sxe1 4.Vb5+ Kxc2

5.Vg2+ Kd3 6.Vb3+ Kc4 7.Vc2+ Kd4 8.c7 Sc6+! 9.Ka3

Dxc7 -+. 2. . .e1D 3.Jxe1 Sxe1 4.Vb5+ Slabé je 4.c7? Dd7+

5.Vb5+ Ka2 6.c3 d4 7.Ka5 Sxc3+ 8.Kb6 Se4 9.Vd6 Dc8.

4. . .Ka2 4. . .Kxc2 5.c7 De8 6.Ka3 Sb7 7.Vg2+ Kd3 8.Vb3+

Kd4 9.Se3+ Ke4 10.Ve2 =. 5.c4! Pekný ťah. Lákavé je aj

5.c3?, ale po 5. . .Dh4! čierny vyhrá, napr. 6.Vb4 Dh3 7.Se5

d4! 8.Sxd4 Df3 9.c7 Sc6+ 10.Ka5 Df5+ 11.Se5 Sd7. 5. . .Sxc6!

Najsilnejšie 5. . .dxc4 6.Vg2+ Ka1 7.Se5+ c3 8.c7 Dd1+ 9.Ka5

Sxg2 10.c8D =. 6.Vg2+ Ka1 7.Se5+ d4 8.Sxd4+! Dxd4 9.Va2+!

Kxa2 Ideálny pat s väzbou veže a pešiaka.

43 1.Sg6 Vd3! Najsilnejšie, k výhre nestačí 1. . .Kc1 2.Jd2

b1D 3.Jxb1 cxb1D 4.Sxb1 Kxb1 5.fxg3; 1. . .Va1 2.Jc3+ Kc1

3.fxg3 b1D 4.Jxb1 Vxb1 5.Kf2+ Kb2 6.Vxb1+ cxb1D 7.Sxb1.

2.Sxd3! Prehrá 2.exd3? c1D+ 3.Ke2 Ka2 4.d4 gxf2 5.Vgxf2 c3

6.Sf5 Vg3 7.Vh2 c2. 2. . .cxd3 3.Jc3+ Ka1 4.Kd2+ c1D+ 5.Vxc1+

bxc1D+ 6.Kxc1 Sh6+! 7.e3! 7.Jd2? Vh1+ 8.Jd1 dxe2; 7.Kd1?

Vh1+ 8.Je1 d2 -+. 7. . .gxf2! 8.Vxf2! Predsa len ide tento ťah!

K záchrane nestačí 8.Jd2? pre 8. . .Vh1+! (8. . .Sxe3? 9.Vxf2!)

9.Jd1 Sxe3 10.Vxf2 Sxf2. 8. . .Sxe3+ 9.Jd2! Vh1+! Hrubá chyba

je 9. . .Sxf2?? pre 10.Jb3 mat. 10.Vf1! Vxf1+ 11.Jd1 Ka2 pat

s väzbou dvoch jazdcov. V štúdii ide o pekný paradox. Napriek

tomu, že v pozícii VSx2J ide o generálnu výhru a čierny má

ešte naviac pešiaka, vyhrať nedokáže. Jeho figúry vo finálnej

pozícii štúdie sú postavené tak nevýhodne, že z patu sa nedá

vymotať. Mojím pôvodným úmyslom bolo, aby celá záverečná

pozícia vznikla v procese hry. V tomto prípade to vyšlo, avšak

celý tento proces si vyžiadal až 16 kameňov. Keď som si občas

pripomenul túto verziu štúdie, vždy mi napadlo, či by sa nedalo

schému odľahčiť a teraz som sa o to s Jaroslavom pokúsil.

44 1.Sg4 Po 1.f4? h3 2.Sf3 Vg1+ 3.Kd2 dxe2! 4.Kxe2 h2

5.Jd2 Vg3 -+. 1. . .h3 Zaujme aj 1. . .Sh6+ 2.Jd2! (2.e3? Sxe3+

3.Jd2 h3 4.Sxh3 Vg1+ 5.Jd1 Sh6) 2. . .h3 3.f4! Sxf4 4.e3!

Sxe3 5.Sxh3 Vg1+ 6.Sf1! Vxf1+ 7.Jd1 Ka2 pat. 2.Sxh3 Sh6+

3.f4! Sxf4+ 4.e3! Sxe3+ 5.Jd2 Vg1+ 6.Sf1! Vxf1+ 7.Jd1 Ka2 pat.

Schéma je odľahčená o päť kameňov, ale nepohol sa biely kráľ

a čierny pešiak. Ďalší rozvoj je možný (pozri verziu), avšak je

potrebné pridať materiál.

45 1.Jdc3+! 1.Kxg2? Napriek braniu veže je to zaujímavý pokus

a pohne sa aj čierny jazdec. 1. . .gxh4+ 2.Kh1! Ka1! Pekný ťah,

aj čierny kráľ ide do rohu, iba tak vyhrá po 3.exd3 Jxd3 -+. 1. . .

Kb2 2.Dd2+ Ka1 3.Dxc1 Vg1+! 3. . .Vf2+ 4.Kxf2 Dh2+ 5.Ke1

Dg1+ 6.Kd2 Dxc1+ 7.Kxc1 gxh4 8.Sg4 =. 4.Kxg1 Dg3+ 5.Kf1

Prehrá 5.Kh1? Dh3+ 6.Kg1 Sc5+ 7.e3 gxh4+ 8.Sg4 Vxg4+

9.fxg4 Sxe3+. 5. . .Dh3+ 6.Ke1! Po 6.Kf2? Sc5+! 7.e3 Dh2+

8.Ke1 Dg1+ 9.Kd2 Sxe3+ -+. 6. . .Dh1+ 7.Kd2 Dxc1+ 8.Kxc1

gxh4 9.Sg4 h3! 10.Sxh3 Sh6+ 11.f4 Sxf4+ 12.e3 Sxe3+ 13.Jd2

Vg1+ 14.Sf1 Vxf1+ 15.Jd1 Ka2 pat. Verzia obsahuje niekoľko

zaujímavých momentov a riešenie sa predĺžilo až na 15 ťahov.

Avšak nie je vylúčené, že je možné odľahčiť schému a zároveň

aj pohnúť všetkými kameňmi záverečnej pozície. Je možné pri-

stúpiť aj na úpravu finálnej pozície, tak ako to bolo pri štúdii

42. Ako vydarený príklad môže poslúžiť nasledujúca štúdia.

46 1.Sb3! Prehrá 1.Sb5? d3+

2.Kc3 Vb3+ 3.Kd4 Je6+ 4.Ke5

Jc7; 1.a8D? Vxc4+! 2.Kd1 Vc1

mat. 1. . .d3+ 2.Kd1 Ostrá pozí-

cia s hrozbami na oboch stra-

nách, v ktorej čierny pokraču-

je silným ťahom 2. . .Va4! a po

3.Sxa4 f2 4.Jd2 Je4! sa zdá, že

treba kapitulovať. Avšak všetko

je už pripravené a biely pokra-

čuje 5.g5! K záchrane nestačí

5.a8D? Jc3+ 6.Kc1 f1D+ 7.Sd1+

Ja2+. 5. . .Sxg5 6.a8D Jc3+ 7.Kc1

f1D+ 8.Sd1+ Ja2+ 9.Dxa2+ Kxa2

Ideálny pat s väzbou dvoch ľah-

M. Pasman a P. Arestov

23. UAPA, 2024
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46 biely remizuje 5+6

kých figúr, je realizovaný elegantne a veľmi úsporne s pohybom

všetkých kameňov finálnej pozície. Len tu už nebol priestor

na spomínaný paradox. Predpokladám, že autori poznali moju

štúdiu a inšpiráciu čerpali z nej.

Podrobnejšie analýzy a súbor pgn nájdete v sekcii štúdie na

našom webe www.sach.cz.

Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com
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