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Franklovy neobvyklé náměty

Jaroslav Polášek

Můj zájem o českého skladatele Jaroslava Frankla vyvolal

Emil Vlasák, když mi poslal opravu jeho studie s pěkným

neobvyklým motivem.

Jaroslav Frankl

Práce 1948

oprava Emil Vlasák

KZ0Z0Z0Z

O0ZbZ0Z0

0Z0Z0ZBZ

Z0Z0Z0Z0

0Z0Z0Z0Z

Z0Z0s0Zk

0Z0Z0Z0Z

Z0Z0Z0Z0

1 Bílý remizuje

Jaroslav Polášek (originál)

podle Jaroslava Frankla

Šachové umění 1947
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2 Bílý vyhraje

D1 Po zdánlivě přirozeném 1.Kb7? Se6! (1. . .Sg4? 2.Se4!)

2.a8D Sd5+ 3.Kb8 Vb3+ 4.Ka7 Va3+ bílý ztrácí proměněnou

dámu bez náhrady. Nepomůže ani 2.Kc6 Va3 (2. . .Sg4?

3.Se4!) 3.Kb6 Sd5. K remíze vede neobvykle motivovaná

proměna na jezdce. 1.Kb8! Sc6 2.a8J! Vb3+ 3.Jb6! Pointa –

přilákání věže na nevýhodné pole. 3. . .Vxb6+ 4.Kc7 A bílý získá

jednu z černých figur. 4. . .Va6 5.Sd3 Va3 6.Sf5+ remíza.

Všimněte si, že po 2. . .Kg4 3.Jc7! Kg5 4.Sf7! Kf6 bílého zachrání

vidlička 5.Jd5+ s výměnou lehkých figur. Pokud by však černá věž stála

na e2, černý by vyhrál pomocí 4. . .Vb2+. Ve studii proto věž stojí na

e3, takže obdobné 4. . .Vb3+ nejde (pole b3 kryje střelec).

Originální práci dával Emil často řešit svým svěřencům a objevil skryté

vedlejší řešení (pozice se lišila jen postavením čSd7!a4): 1.Kb7! Sb3!

2.Sf5+! (autor analyzoval jen 2.Kc6? Ve6+ 3.Kb7 Va6 s výhrou černého)

2. . .Kh4 3.Kc6 Sd1 4.Se4! s remízou.

Idea mne zaujala a se zájmem jsem si v Haroldově databázi

HHdbVI prohlédl všechny Franklovy studie. Překvapilo mne

množství jeho originálních nápadů. Několik studií se mi podařilo

opravit, doufám, že výsledek potěší i vás.

D2 1.Je6! Předčasné je 1.Se4? pro 1. . .Sc8!, např. 2.Sb7 Vxf6

3.Sxc8 Vc6 4.Kb4 Vxc7 s remízou. Po 1.f7 Vf6 2.Sc6 Vxf7

3.Sd7 Vf8 4.Sxf5 Kxf5 5.Jb7? Ke6 6.Jd8+ Kd7 by bílý dokonce

prohrál. Proto bílý obětí jezdce přerušuje dráhu střelce a věže

(Nowotny). 1. . .Vb3+!Vynalézavá obrana. 2.Kxb3 Věž musí bílý

vzít, po 2.Kd2? černý nedovolí bílému králi přejít přes sloupec f,

např. 2. . .Vb2+ 3.Ke3 Vb3+ 4.Kf2 Sxe6! 5.f7 Vb4! 6.f8D Vf4+

7.Dxf4+ Kxf4 8.Sb7 Ke5 9.Ke3 Kd6 10.c8D Sxc8 11.Sxc8

Kc7 remíza, bílý má sice dobrého střelce, ale černého krále

ze spásného rohu nevytlačí. 2. . .Sxe6+ 3.Sd5! Kxd5! Zdá se, že

černý hru udrží. Po 4.c8D (s nadějí na 4. . .Sxc8? 5.f7) totiž

vloží 4. . .Kd6+ a pěšce f zadrží. Přijde však nečekaná proměna

na jezdce. 4.c8J!! Ke5+ 5.Kb4

Kxf6 6.Jxa7 Sh3 7.Jc6 Sc8 8.a7

a vyhraje, např. 8. . .Sb7 9.Kb5

(Lze též 9.Kc5 Sa8 10.Kd6

s obdobným způsobem výhry.)

Sa8 10.Kb6 Ke6 11.Kc7 Kd5

12.Ja5 Ke6 (viz diagram 3)

13.Kb8! Bílý nesmí sebrat střelce

králem po 13.Jb7 Ke7 14.Kb8?

Kd7 15.Kxa8 Kc8!= by skončil

ve vzájemném zugzwangu! 13. . .

Kd6 14.Jc4+!Po 14.Jb7+ Kd7 by

se bílý z zugzwangu nevymotal,

např. 15.Ja5 Kd8 16.Kxa8 Kc7!

pozice po 12. . .Ke6
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3 13.Kb8!

s remízou. 14. . .Kd7 15.Jb6+ Kd8 16.Jxa8 a vyhraje.

Ve Franklově původní studii stál po tahu 2. . .Sxe6+ bílý střelec na g2

(místo na h1). K výhře nebyl nutný efektní tah 3.Sd5!, bílý překvapivě

vyhrál i střelcovou koncovku po 3.Kb4! Kxf6 Jak uvidíte dále, cesta

k výhře je hodně složitá a bez počítače se ve Franklově době nejspíš

nedala najít. 4.Kc5 Po 4.Sb7? Ke7 sice černý ztratí střelce, ale dostane

se králem včas do spásného rohu, např. 5.Kc5 Sf5 6.c8D Sxc8 7.Sxc8

Kd8 8.Sg4 Kc7 s remízou. 4. . .Ke7 5.Kc6 Sc8 Nesmí pustit krále na

b7. 6.Sf1 Ke8 7.Kd6 Kf8 7. . .Kf7 8.Se2 zkracuje řešení. 8.Sb5 Kf7 9.Se2

(viz diagram 4) Teď je černý v zug-

zwangu a musí opustit výhodné pole

f7. 9. . .Kf8 Po 9. . .Kf6 10.Sc4 by

bílý král pronikl na d8. 10.Sh5! Sxa6

11.Kd7 Kg7 12.Ke7! Musí nejprve

odehnat černého krále co nejdál, aby

nestačil včas doběhnout na d6. 12. . .

Kh6 13.Se2! Sb7 14.Kf6! Předčasné

je 14.Kd8?, černý král by po 14. . .

Kg5 doběhnul na d6 včas. 14. . .a5

15.Sb5 Kh7 16.Ke7 Kg7 17.Sd7 Sa6

18.Kd8 Kf6 19.Sc8 Se2 20.Sb7 Sg4

21.Sc6 Ke5 22.Sd7 a vyhraje.
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4 po 9.Se2

D5 Podívejme se ještě na další Franklovu studii s proměnou

jezdce, kterou se mi podařilo trochu rozehrát. 1.c6 Kd5! 2.Kb5

Jb8 3.a6 Jxc6 V této pozici začínal Frankl. 4.b7 Sc8! Důmyslná

obrana, černý spoléhá na vidličku 5.bxc8D? Ja7+. Bílý si však

postaví jezdce! 5.bxc8J! Jd4+ 6.Kb6 Jc6 7.Kb7! Jd8+ 8.Kc7 Je6+

Po 8. . .Jc6 kromě efektního 9.Je7+ vyhrává i 9.Kb6 a černý je

v zugzwangu. 9.Kb8 Jd8 10.Je7+ s dalším 11.a7 a vyhraje.

Jaroslav Frankl

Svobodné slovo 1947

úprava Jaroslav Polášek
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5 Bílý vyhraje

Jaroslav Frankl

Práce 1951

oprava Jaroslav Polášek

0Z0ZBZ0J

ZbZ0Z0Zp

0ZpZ0j0Z

Z0A0Z0Z0

pZ0ZnZ0Z

Z0S0Z0Z0

pZ0Z0Z0Z

Z0Z0Z0Z0

6 Bílý vyhraje

D6 1.Vf3+! 1.Sd4+?! Ke7 2.Ve3 c5!=. 1. . .Ke5 Zamezuje

tah 2.Sd4. 2.Sf8! a1D 3.Sg7+ Jf6! 4.Vxf6! Bílý vytvořil první

baterii (po 4.Sxf6+? Ke4 by ztratil věž f3). 4. . .Ke4 Černý

musí z baterie utéct tak, aby stačil napadnout věž. Po 4. . .

Kd5 5.Sf7+ Ke4 6.Ve6+ by ztratil dámu bez náhrady. 5.Ve6+

a) 5. . .Kd5 6.Sf7; b) 5. . .Kf5 6.Sd7 a vyhraje, bílý vytvořil baterii

s druhým střelcem, z které už černý neunikne. Vtipné echo.

Bohužel se mi o Franklově životě nepodařilo vypátrat nic

dalšího. Pomůže někdo ze čtenářů?

Dr. Fritz ve svém rukopise

"

Česká studie\ (1983) přiznává, že o něm

prakticky nic neví. Píše:

"

J. Frankl uveřejnil v létech 1940–1951

řadu zajímavých a vtipných diagramů, které se obyčejně vyznačovaly

velmi nekonvenčními prvními tahy (bílý král v šachu). Mimo jeho

tvorbu však neznáme žádné podrobnosti z jeho života.\ Zdeněk Libiš

je v

"

Almanachu českých problémistů\ také velmi strohý, píše jen

"

Prvotina Národní listy 13.7.1928. Známe 24 studií.\

V HHdbVI jsem našel ještě starší studii D7 z roku 1926. Zkuste si

ji vyřešit samostatně spolu s prací D8, kterou cituje Zdeněk Libiš

v

"

Almanachu\. Obě jsou poplatné době svého vzniku, řešení je snadné,

má jen čtyři tahy.

Jaroslav Frankl

L’Italia Scacchistica 1926

oprava J. Polášek
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7 Bílý vyhraje

Jaroslav Frankl

Národní listy

1928
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8 Bílý vyhraje

D7 1.Sg5+! 1.Kg2? h1D+ 1. . .hxg5 2.Vh8+! Dxh8 3.Jf5+ Kh5/Kh3

4.Sf7/Sg2 mat. Původní Franklova studie (bSe3!c1, čPh2!g5) měla

vedlejší řešení 1.Kg2!

D8 Po 1.e3+ následují tři varianty s vidličkami: 1. . .Kxe3 2.Sxc5+ d4

3.Sxd4+ Kxd4 4.Je2+; 1. . .Dxe3 2.Sg7+ e5 3.Jf5+; 1. . .Ke5 2.d4+ cxd4

3.exd4+ Dxd4 (3. . .Kf4 4.Je2+) 4.Sg7+ s výhrou.
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