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Franklovy neobvyklé náměty (2)

Jaroslav Polášek

V minulém díle jsem citoval Jindřicha Fritze, že

"

Franklovy dia-

gramy se obyčejně vyznačovaly velmi nekonvenčními prvními

tahy (král v šachu)\. Podívejme se na dva takové případy.

Jaroslav Frankl

Šachové umění 1947, 3. cena
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Jaroslav Polášek

podle J. Frankla
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D9 1.Ka4! Po 1.Kb5?! h2 2.Jh3 Kxe2 3.b7 h1D? 4.Jg1+! by

se bílý zachránil patem (viz řešení), černý si však promění věž

a po 3. . .h1V! 4.Kc6 Vb1 5.Kc7 Sa5+ 6.Kc8 Vc1+ vyhraje. 1. . .

h2 2.Jh3! 2.Jg3? Sxg5 2. . .Kxe2 3.b7 a) 3. . .h1D 4.Jg1+! Dxg1

5.b8D Da1+ 6.Kb5! Db2+ 7.Ka6! Dxb8 pat; b) 3. . .h1V 4.Jg1+!

Vxg1 5.b8D Va1+ 6.Kb3! Vb1+ 7.Kc2! Vxb8 pat.

Zajímavý je vznik tohoto diagramu s králem v šachu. Jaroslav Frankl

se pokoušel o

"

normální\ předehru v roce 1942, ale jeho studie měla

několik vedlejších řešení. Na začátku roku 1947 původní studii o tři

tahy zkrátil (začal tahem 2.Jh3! z D9). Nakonec se mu podařilo přidat

ostře motivovaný úvodník a D9 byla na světě. Král v šachu tehdy nikomu

nevadil, rozhodčí Jaroslav Genttner studii udělil 3. cenu slovy:

"

Dvojí pat

na polích tak od sebe vzdálených působí při dvojí proměně překvapivě.\

Jindřich Fritz ve své

"

Moderní šachové studii\ (Praha 1951) v kapitole

"

Úvodník ve studii\ (str. 61) dokonce dává Franklovu práci za příklad

správného řešení v obtížné situaci.

S králem v šachu a především nehrajícím bílým jezdcem e2 jsem se

však smířit nechtěl. Po delším hledání jsem našel následující pozici.

D10 1.Jg3+! Nabízející se 1.Je2?! selhává na 1. . .exd2! 2.b7 (po 2.Jc3+

Kd3 3.Jg3 Sb2 4.Jd1 Se5 se černý střelec dostal na klíčovou diagonálu)

2. . .Sa3+!! 3.Kxa3 (střelce musí bílý sebrat – 3.Ka5 Sd6) 3. . .h1D

4.Jc3+ Kd4 5.b8D Da1+ a černý vyhraje. Vyhrává i 4. . .Kd3 5.b8D

Dc1+ 6.Ka2 Dc2+, jak uvidíme v D16. 1. . .Kd3! 2.Jh3! Po 2.J1e2? exd2

3.b7 Sa3+! 4.Kxa3 (4.Ka5 Sd6) 4. . .d1D 5.b8D Da1+ černý bílou dámu

vyšachuje. 2. . .Sxd2+ 3.Ka4!! e2 3. . .Sc3 4.Jf4+ Kc2 5.Jh1! (5.b7? Se5)

5. . .Se5 6.Jg2=. 4.Jxe2 Dále jako u Frankla. 4. . .Kxe2 5.b7 a) 5. . .h1D

6.Jg1+ Dxg1 7.b8D Da1+ 8.Kb5 Db2+ 9.Ka6 Dxb8 pat; b) 5. . .h1V 6.Jg1+

Vxg1 7.b8D Va1+ 8.Kb3 Vb1+ 9.Kc2 Vxb8 pat.

Jaroslav Frankl

Práce 1947
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Jaroslav Polášek

podle J. Frankla
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D11 V roce 1947 složil Frankl ještě jednu zajímavou studii

s králem v šachu. 1.Dxd3! e1J+! Po 1. . .e1D se bílý zachrání

věčným šachem 2.Dd8+ Kb5 3.Dd5+ Ka6 (3. . .Ka4 4.Da2+)

4.Da8+ Kb6 5.Dd8+, protože na 5. . .Ka7 přijde 6.Se3+! Dxe3

7.Dxa5+ s dalším 8.Kxb1=. 2.Kxb1 Jxd3 Tři jezdci proti střelci

teoreticky vyhrají, proto bílý musí rychle pozici zjednodušit.

3.Sd2! Jc4 4.Kc2! Jf2 Po 4. . .Jc5 5.Sc3 Jf5 se bílému podaří jed-

noho jezdce zlikvidovat: 6.Sd4! Jxd4+ 7.Kc3=. 5.Sc3 Jf5/Je6

6.Sd4+! Jxd4+ 7.Kc3 Kc5 pat.

Franklova idea je pěkná, ale minusy pozice – král v šachu, braní v prvním

tahu a rychle mizející černá věž – mne donutily hledat lepší zpracování.

1. . .Vb1+! 1. . .e1D 2.Dd6+ Kb5 3.Dd5+ Kxb4 4.Sd2+=. 2.Kxc2 Sg6+!

Po 2. . .e1D 3.Dd6+ Kb5 4.Dd7+! Kxb4 5.Sd2+ černý ztrácí dámu.

3.Jd3 Sxd3+! Proměna na dámu 3. . .e1D by vytvořila patovou síť, takže

bílému by stačilo k remíze se zbavit obou svých figur: 4.Sc7+! Ka7 (4. . .

Ka6 5.Da8+! Kb5 6.Dd5+! Ka4 7.Da2+! Kb5 8.Dd5+ s věčným šachem)

5.Sb6+ Vxb6 6.Da8+ Kxa8 pat. 4.Dxd3 Vznikla Franklova pozice, konec

už znáte. 4. . .e1J+ 5.Kxb1 Jxd3 6.Sd2! Jc4 7.Kc2! Jf2 8.Sc3 Jf5/Je6 9.Sd4+

Jxd4+ 10.Kc3 Kc5 pat.

V pgn na našem webu najdete delší verzi, na kterou jsem byl zprvu

pyšný. Začínala tichým tahem bílé dámy. Bohužel analyticky náročné

řešení odvádělo pozornost od hlavního tématu.

Jaroslav Polášek

originál
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J. Frankl – oprava J. Polášek

Magyar Sakkélet 1966
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D13 Úspěšným bojem střelce proti třem jezdcům se často zabýval

I. Bondar. Zde jsem se inspiroval jednou jeho nekorektní studií (viz pgn).

Všimněte si, že jsem se nebál postavit bílého krále do šachu – stejně jako

to několikrát udělal Frankl, překvapivý úvodník za to stojí! 1.Ke1! Král

může ustoupit na šest polí, ale jen tento paradoxní ústup vede k remíze.

Zdánlivě logické 1.Kd2?! selhává kvůli 1. . .Je6! (kryje pole g5 a hrozí

postupem pěšce g) 2.Vxf5 g2 3.Vf1 gxf1J+! (3. . .gxf1D? 4.Sxd3+=)

4.Kxd3 Jf4+ s vidličkou na bílého střelce. 1. . .Je6! Po 1. . .Sxg6 2.Vh6

padne nejen černý střelec, ale i oba černí pěšci a dvojice samotných

jezdců mat nedá. 2.Vxf5! 2.Sxf5? d2+! 3.Kxd2 g2 4.Sd3+ Kb6! a pěšec

"

g\ promaže do dámy. 2. . .d2+! 2. . .g2 3.Kf2 d2 4.Vd5 3.Kxd2 g2 4.Vf1!

Jádro studie. 4. . .gxf1J+! Po 4. .gxf1D 6.Sd3+ by bílý černou dámu

ihned zlikvidoval. 5.Ke2! Jh2 6.Sf7! Nejprve je potřeba jezdce odehnat.

Předčasné je 6.Sh5? kvůli vidličce Jf4+ a tři jezdci snadno zmatí bílého

krále. 6. . .Jd8/Jc5/Jc7 7.Sh5! remíza – černý jezdec z h2 neunikne. Po

6. . .Jg7 7.Ke3 Kb5 8.Kf4 je pro změnu chycen jezdec na g7.

Zbylé tři studie si zkuste nejprve vyřešit sami.

D14 1.Ve6+!Odlákává střelce od krytí pole c6. 1. . .Sxe6 2.Jc6+!Odlákání

dámy, aby přestala napadat střelce a1. 2. . .Dxc6 2. . .Kd5 3.Je7+ Ke5

4.Jd3+ cxd3 5.c4+ Dxa1 6.Jc6 mat. 3.Jd3+ Kd5 4.Jf4+ Jezdec obskáče

až na c6 a pak se vrátí zpět, aby sebral čPe2. 4. . .Ke5 5.Jg6+ Kd5

6.Je7+ Ke5 7.Jxc6+ Kd5 8.Je7+ Ke5 9.Jg6+ Kd5 10.Jf4+ Jezdec se vrátil

zpět. 10. . .Ke5 11.Jxe2 a vyhraje. Do původní Franklovy studie jsem

přidal čPe2 (abych vyloučil vedlejší řešení) a dokomponoval úvodník.

Koloběh bílého jezdce tak více vynikl.

J. Polášek – originál

podle J. Frankla 1929
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Jaroslav Polášek

originál
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D15 1.Kg2 Po 1.Sxh6? Kxh3 by bílý ztratil posledního pěšce (2.g5??

d2). Teď černému hrozí mat. 1. . .Jf5! Po 1. . .Kg5 2.Sb4! Jb3 3.Se7+!

Kf4 4.Sf8! (ale ne 4.Kf2? d2 5.Sd6+ Kg5 6.Ke2 Kh4=) 4. . .d2 5.Sxh6+

s dalším 6.Sxd2 bílý snadno vyhraje. 2.gxf5 Teď už 2.Sb4? nestačí pro

2. . .Je3+ 3.Kf3 Jc4 4.Kg2 Je3+=. 2. . .d2 3.Se7+ Přehodit tahy nelze:

3.Jd7? Kg5! 3. . .Kh5 4.Jd7 d1D 5.Jf6+ Kg5 6.Jd5+ Kh5 7.Jf4 mat nebo

6. . .Kxf5 7.Je3+ s vidličkou na dámu.

Inspirací k poslední studii bylo jedno z vyvrácení svůdnosti D10.

D16 1.c7 Jc6+! Po 1. . .b2 2.c8D b1D 3.d8D by bílý král unikl z věčného

šachu. 2.Kd6 Jf5+Nebo 2. . .b2 3.c8D b1D (s obrácenými barvami mohla

tato pozice vzniknout v D10 ve svůdnosti 1.Je2?! po 4. . .Kd3 5.b8D

Dc1+ 6.Ka2) 4.Dc7+ Db7 5.Dxc6 Jf5+ 6.Kc5 Db3 a dále jako v hlavní

variantě. 3.Kc5! b2 4.c8D b1D 5.Dc7+Db7 6.Dxc6 Db3 7.Dc7+Po 7.d8D?

Dc3+ by bílý přišel o jednu ze svých dam. 7. . .Ka6 8.Da5+! 8.d8D?? Db5

mat. 8. . .Kxa5 9.d8D+ Ka4/Ka6 10.Da8 mat.

Všechny studie najdete v pgn na našem webu www.sach.cz.
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