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Franklovy neobvyklé naméty (2)

Jaroslav Polasek

V minulém dile jsem citoval Jindricha Fritze, ze ,,Franklovy dia-
gramy se obycejné vyznacovaly velmi nekonvencnimi prvnimi
tahy (kral v sachu)“. Podivejme se na dva takové pfipady.

Jaroslav Polasek
podle J. Frankla

Jaroslav Frankl
Sachové uméni 1947, 3. cena
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Bily remizuje

D9 1.Ka4! Po 1.Kb57! h2 2.Jh3 Kxe2 3.b7 hlD? 4.Jgl+! by
se bily zachranil patem (viz fe3eni), ¢erny si viak proméni véz
a po 3...h1V! 4.Kc6 Vbl 5.Kc7 Sab5+ 6.Kc8 Vcl+ vyhraje. 1...
h2 2.Jh3! 2.Jg37 Sxg5 2...Kxe2 3.b7 a) 3...h1D 4.Jg1+! Dxgl
5.b8D Dal+ 6.Kb5! Db2+ 7.Ka6! Dxb8 pat; b) 3...h1V 4.Jgl+!
Vxgl 5.b8D Val+ 6.Kb3! Vbl+ 7.Kc2! Vxb8 pat.

Zajimavy je vznik tohoto diagramu s kralem v Sachu. Jaroslav Frankl
se pokousel o ,,normalni* predehru v roce 1942, ale jeho studie méla
nékolik vedlejSich feSeni. Na zaCatku roku 1947 plvodni studii o tfi
tahy zkratil (zaCal tahem 2.Jh3! z D9). Nakonec se mu podafilo pridat
ostrFe motivovany Gvodnik a D9 byla na svété. Kral v Sachu tehdy nikomu
nevadil, rozhodci Jaroslav Genttner studii udélil 3. cenu slovy: ,,Dvoji pat
na polich tak od sebe vzdalenych pasobi pri dvoji proméné prekvapivé. “
Jindfich Fritz ve své ,,Moderni Sachové studii* (Praha 1951) v kapitole
., Uvodnik ve studii* (str. 61) dokonce dava Franklovu praci za priklad
spravného reseni v obtizné situaci.

S krdlem v Sachu a predevdim nehrajicim bilym jezdcem e2 jsem se
vSak smirit nechtél. Po delSim hledani jsem naSel nasledujici pozici.

D10 1.Jg3+! Nabizejici se 1.Je27! selhdva na 1...exd2! 2.b7 (po 2.Jc3+
Kd3 3.J93 Sb2 4.Jd1 Se5 se Cerny strelec dostal na klicovou diagonalu)
2...Sa3+!! 3.Kxa3 (strelce musi bily sebrat — 3.Ka5 Sd6) 3...h1D
4.Jc3+ Kd4 5.b8D Dal+ a Cerny vyhraje. Vyhrava i 4...Kd3 5.b8D
Dcl+ 6.Ka2 Dc2+, jak uvidime v D16. 1...Kd3! 2.Jh3! Po 2.J1e27 exd2
3.b7 Sa3+! 4.Kxa3 (4.Ka5 Sd6) 4...d1D 5.b8D Dal+ Cerny bilou damu
vySachuje. 2...Sxd2+ 3.Ka4!! e2 3...Sc3 4.Jf4+ Kc2 5.Jh1! (5.b77 Se5)
5...5e5 6.Jg2=. 4.Jxe2 Dale jako u Frankla. 4...Kxe2 5.b7 a) 5...h1D
6.Jg1+ Dxgl 7.b8D Dal+ 8.Kb5 Db2+ 9.Ka6 Dxb8 pat; b) 5...h1V 6.Jg1+
Vxgl 7.b8D Val+ 8.Kb3 Vbl+ 9.Kc2 Vxb8 pat.

Jaroslav Polasek
podle J. Frankla

Jaroslav Frankl
Prace 1947

11 Bily remizuje 12 . tahne, bily remizuje

D11 V roce 1947 slozil Frankl jesté jednu zajimavou studii
s krdlem v Sachu. 1.Dxd3! el1J+! Po 1...e1D se bily zachrani
vécnym Sachem 2.Dd8+ Kb5 3.Dd5+ Ka6 (3...Ka4 4.Da2+)
4.Da8+ Kb6 5.Dd8+, protoze na 5...Ka7 prijde 6.5e3+! Dxe3
7.Dxab5+ s dalsim 8.Kxb1l =. 2.Kxb1 Jxd3 Tri jezdci proti strelci
teoreticky vyhraji, proto bily musi rychle pozici zjednodusit.
3.Sd2! Jc4 4.Kc2! Jf2 Po 4...Jc5 5.5c3 Jf5 se bilému podafri jed-
noho jezdce zlikvidovat: 6.5d4! Jxd4+ 7.Kc3=. 5.Sc3 Jf5/]e6
6.Sd4+! Jxd4+ 7.Kc3 Kc5 pat.

Franklova idea je p€kna, ale minusy pozice — kral v S3achu, brani v prvnim
tahu a rychle mizejici Cerna véz — mne donutily hledat lepSi zpracovani.
1...Vbl+! 1...elD 2.Dd6+ Kb5 3.Dd5+ Kxb4 4.Sd2+=. 2.Kxc2 Sg6+!
Po 2...e1D 3.Dd6+ Kb5 4.Dd7+! Kxb4 5.Sd2+ Cerny ztraci damu.
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3.Jd3 Sxd3+! Proména na damu 3...e1D by vytvorila patovou sit, takZe
bilému by stacilo k remize se zbavit obou svych figur: 4.Sc7+! Ka7 (4...
Ka6 5.Da8+! Kb5 6.Dd5+! Ka4 7.Da2+! Kb5 8.Dd5+ s vécnym Sachem)
5.Sb6+ Vxb6 6.Da8+ Kxa8 pat. 4.Dxd3 Vznikla Franklova pozice, konec
uz znate. 4...e1J+ 5.Kxb1 Jxd3 6.Sd2! Jc4 7.Kc2! Jf2 8.Sc3 Jf5/Je6 9.5d4+
Jxd4+ 10.Kc3 Kc5 pat.

V pgn na nasem webu najdete delSi verzi, na kterou jsem byl zprvu
pysSny. Zacinala tichym tahem bilé damy. Bohuzel analyticky naroc¢né
reSeni odvadélo pozornost od hlavniho tématu.

Jaroslav Poldsek J. Frankl — oprava J. Poldsek
original Magyar Sakkélet 1966
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D13 Usp&snym bojem stfelce proti tfem jezdclim se &asto zabyval
1. Bondar. Zde jsem se inspiroval jednou jeho nekorektni studii (viz pgn).
V3imné&te si, Ze jsem se nebdl postavit bilého krdle do Sachu — stejné& jako
to nékolikrat udélal Frankl, prekvapivy Gvodnik za to stoji! 1.Kel! Kral
muze ustoupit na Sest poli, ale jen tento paradoxni astup vede k remize.
Zdanlivé logické 1.Kd27! selhava kvali 1...Je6! (kryje pole g5 a hrozi
postupem pé&3ce g) 2.Vxf5 g2 3.Vfl gxflJ+! (3...gxfID? 4.5xd3+=)
4. Kxd3 Jf4+ s vidliCkou na bilého strelce. 1...Je6! Po 1...Sxg6 2.Vh6
padne nejen Cerny strelec, ale i oba Cerni pé&sci a dvojice samotnych
jezdch mat neda. 2.Vxfb! 2.5xf57 d2+! 3.Kxd2 g2 4.Sd3+ Kb6! a p&Sec
9" promaze do damy. 2...d2+!2...92 3.Kf2 d2 4.vVd5 3.Kxd2 g2 4.Vf1!
Jadro studie. 4...gxf1J+! Po 4..gxf1D 6.Sd3+ by bily Cernou damu
ihned zlikvidoval. 5.Ke2! Jh2 6.Sf7! Nejprve je potreba jezdce odehnat.
PredCasné je 6.Sh57 kvili vidliCce Jf4+ a tfi jezdci snadno zmati bilého
krdle. 6...Jd8/Jc5/Jc7 7.Sh5! remiza — Cerny jezdec z h2 neunikne. Po
6...Jg7 7.Ke3 Kb5 8.Kf4 je pro zménu chycen jezdec na g7.

Zbylé tri studie si zkuste nejprve vyresSit sami.

D14 1.Ve6+! Odlakava strelce od kryti pole c6. 1...Sxe6 2.Jc6+! Odlakani
damy, aby prestala napadat strelce al. 2...Dxc6 2...Kd5 3.Je7+ Keb5
4.Jd3+ cxd3 5.c4+ Dxal 6.Jc6 mat. 3.Jd3+ Kd5 4.Jf4+ Jezdec obskace
aZ na c6 a pak se vrati zpé&t, aby sebral CPe2. 4...Keb 5.Jg6+ Kd5
6.Je7+ Keb 7.Jxc6+ Kd5 8.Je7+ Keb 9.Jg6+ Kd5 10.Jf4+ Jezdec se vratil
zpét. 10...Ke5 11.Jxe2 a vyhraje. Do plvodni Franklovy studie jsem
pridal €Pe2 (abych vyloucil vedlejsi feSeni) a dokomponoval Gvodnik.
Kolobé&h bilého jezdce tak vice vynikl.

J. Polasek — original Jaroslav Polasek
podle J. Frankla 1929 original
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Bily vyhraje

D15 1.Kg2 Po 1.Sxh67 Kxh3 by bily ztratil posledniho pé&sce (2.9577
d2). Ted €ernému hrozi mat. 1...Jf5! Po 1...Kg5 2.Sb4! Jb3 3.Se7+!
Kf4 4.Sf8! (ale ne 4.Kf27 d2 5.Sd6+ Kg5 6.Ke2 Kh4=) 4...d2 5.Sxh6+
s dalSim 6.Sxd2 bily snadno vyhraje. 2.gxf5 Ted uz 2.Sb4? nestali pro
2...Je3+ 3.Kf3 Jc4 4.Kg2 Je3+=. 2...d2 3.Se7+ Prehodit tahy nelze:
3.Jd77 Kg5! 3...Kh5 4.Jd7 d1D 5.Jf6+ Kg5 6.Jd5+ Kh5 7.Jf4 mat nebo
6...Kxf5 7.Je3+ s vidlickou na damu.

Inspiraci k posledni studii bylo jedno z vyvraceni sviidnosti D10.

D16 1.c7 Jc6+! Po 1...b2 2.c8D b1lD 3.d8D by bily kral unikl z vé&ného
Sachu. 2.Kd6 Jf5+ Nebo 2...b2 3.c8D b1D (s obracenymi barvami mohla
tato pozice vzniknout v D10 ve svddnosti 1.Je2?! po 4...Kd3 5.b8D
Dcl+ 6.Ka2) 4.Dc7+ Db7 5.Dxc6 Jf5+ 6.Kc5 Db3 a dale jako v hlavni
varianté. 3.Kc5! b2 4.c8D b1D 5.Dc7+ Db7 6.Dxc6 Db3 7.Dc7+ Po 7.d8D?
Dc3+ by bily prisel o jednu ze svych dam. 7...Ka6 8.Da5+! 8.d8D?7 Db5
mat. 8...Kxa5 9.d8D+ Ka4/Kaé 10.Da8 mat.

V38echny studie najdete v pgn na naSem webu www.sach.cz.



