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Zachrana patem? Jen nékdy!

Jaroslav Polasek

Podivejte se nejprve na péknou studii Jurije Bazlova na
predchozi strance (&. 81), bilého v ni zachrdni pouhy pé&sec.
Obrovska prevaha damy s dvéma jezdci neni Cernému nic
platna, boj konci patem. Jako prvni tento namét zpracoval
jiz v roce 1936 A. Herbstman.

D1 1.Vf4+! Damu postavit ne-
Slo, 1.a8D7 Ka3 konci matem.
1...Ka3! Po 1...Kb5 2.Vvxc6!
Jxc6 bily odezene Cerného krale
tahem 3.Vf5+! a remizuje. Po
Ustupu krale si jiz mOZe posta-
vit damu. Ztrati sice véz, ale
jedna z Cernych figur zlstane
nekrytd. 2.Vxa4+! Dxad4 3.a8D
Dxa8 4.Va7+ Jxa7 5.b7 Dxb7 pat.
Originalni studie (bVe7r—f7) byla
nekorektni. Cerny mohl soupere zma-
tit dimysinym 1...Kc3! 2.Ve3+ Kc2!
3.Ve2+ Kdl! 4.Vb2 Kcl!l 5Vxb3 1
axb3 6.Vxc6+ Jxc6 7.a8D b2+ 8.Ka2 blD+ 9.Ka3 Db2+ 10.Ka4 Db4
mat nebo 4.Vh2 Da3+ 5.Kbl Dcl+ 6.Ka2 Jb4 mat.

Alexander Herbstman
oprava J. Polasek

Bily remizuje

Dalsi dvé studie jsou z trochu jiného tésta. Bily se v nich
zachrani vécnym napadanim souperovych figur. Snad se vam
bude libit nasledujici oprava a rozehravka studie slavného
skladatele Marka Liburkina (jeho nekorektni original najdete
spolu se vdemi dalsimi studiemi na nasem webu v pgn):

D2 1.a7 De8+ Po 1...b5+7
2.Jxb5 by Cerny prohral, napr,
2...Kb7 3.Vb6+ Kxb6 4.a8D
nebo 2...Df3 3.Vvxg5. 2.Jb5
Dxb5+! Nutna obé&t damy, 2...
Kd7? 3.Vd6+ vede k vyhre bi-
Iého. 3.Kxb5 Vfxf5+ 4.d5! Zba-
vuje se nadbyteCného pé&Sce, aby
se zachranil patem. 4...Vxd5+
5.Ka4! b5+ 6.Ka5 Kb7 7.b3! Uza-
vira patovou pevnost. PredCasné
je 7.a8D+7? Kxa8 8.b3 Kba!
9.Vb6+ Kc7 10.Vb7+ Kc8 a pat
se nekond. 7...Ka8 8.vdé6! Ted
uz Cerny patu zabranit nedo-
kaze. Bily bude v&Zné napadat jednu z Cernych vézi. Napfr.
8...Vh5 9.Vh6 Kb7 10.Vd6! Vhe5 11.Ve6 nebo 10...Ka8 11.Vhé
Vc5 12.Vc6! s opakovanim taha.

Jaroslav Poldsek
podle Liburkina 1950
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Kotov + Razuménko

D3 1.f8D f1D 2.Va7+! Smysl této  Sachmaty v SSSR 1987

pékné zdanlivé nelogické obéti
véze uvidite dale. 2...Jxa7 3.Dxf1
Vb1+! 4.Kxb1l dxe2+ 5.Kal! Ted
je davod druhého tahu jasny,
s bilou v&zi g7 by po 5...exf1D
neby! pat. a) 5...exf1J 6.Sc2! Sg8
(6...Jd2 7.Sxh7 Jc6 8.Sc2 Jd4
9.5d1) 7.Sh7! s v&nym prona-
sledovanim strelce po diagonale
b1-h7 nebo patem: 7...Sf7 8.S9g6
Se6 9.5f5 Sd5 10.Sed4 Sh3 11.Sc2 [
Sa2 12.Sb1 Sg8 13.Sh7 Sxh7 pat; 3

b) 5...exf1S 6.Se2! Sg2 (6...Jc6 7.Sxf1l Jd4 8.Sc4 Jc2+ 9.Kbl
Je3+ 10.Kal Jxc4 pat) 7.Sf3! s vé&Cnym prondasledovanim
stfelce po diagondle bl-h7 nebo patem: 7...Sh3 8.Sg4 Sg2
9.Sf3! Sf1 10.Se2 Sd3 11.Sxd3 Sxd3 pat.

Dvé pékné echové varianty vzbudily m@j zdajem o jednoho z au-
torll predeslé studie — Alexandra Kotova (1913 — 1981). Stardi
generaci je znam romanem ,,Cerné a bilé" o Zivot& Alexandra
Aljechina a téz inspirativni dvojdilnou biografii ,, Aljechinlv 3a-
chovy odkaz". Né&ktefi si snad jeSté€ vzpomenou na oblibenou
prapovidku ,,jsi hotov jako Kotov!", kdyz pfi blicce soupefi za-
sadili zdrcujici ader. Kotov ale patfil k nejsilngSim velmistrim
své doby, dvakrat se probojoval do turnajd kandidata, a vyhral
svym agresivnim, atocnym stylem mnoho efektnich partii. To

se mu podarilo prenést i do svych studii.

Bily remizuje
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V predveCer pred odeslanim Casopisu do tiskarny mne v Rudolfinu
pri poslechu strhujiciho Mozartova Requiem napadlo Clanek zakoncit
Ctyfmi Kotovymi studiemi, kdy pres veSkerou snahu se Cerny patu
nedozije. Je to takové malé Requiem za Cerného krale.

Mitrofanov + Kotov
2. €. uznani Peckover JT 1976

Jaroslav Polasek
podle Kotova
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Bily vyhraje

D4 1.Jc4! dxc4 Jedind obrana proti hrozbé& 2.Kc8 s rychlym ma-
tem. 2.Kc8! Po 2.vxcl? Df2! by se Cerny zachranil. 2...cxb3+
3.Sc7 Dxc7+! Jedina obrana proti 4.b7+. 4.bxc7 b2 5.b6 blD
6.Vxcl f4! Pripravuje pat a hrozi zapojenim damy do hry. Véz
samozrejmé brat nejde, po 6...Dxcl 7.b7+ Ka7 8.b8D+ Kab
9.Db7+ Kab5 10.Kb8 by si bily postavil druhou damu. 7.Vc2!
Nepousti damu do hry, 7.vVc57 kon&i po 7...Df5+! patem.
7...Db2! Dama prekryva veézi pristup na sloupec ,,a*. Oba mo-
tivy se budou nékolikrat ,,systematicky' opakovat. 8.Vc3! Db3!
9.Vc4! Db4! 10.Vc5! Db5 ReSeni zkracuje 10...Dxb6 11.Kd7!
11.b7+! Dxb7+ 12.Kd8! VVyhyba se vazbé po 12.Kd77? Ka7!=.
12...Db6 13.Kd7! Dxc5 14.c8D+ Dxc8+ 15.Kxc8 a bily vyhraje,
dojde si pro p&sce f4 — Cerny se nedostane vCas na f6.

Byl jsem spokojen, jak se mi podarilo rozehrat trochu strnulou
Kotovovu studii, kterou jsem na3el v HHdvVI. Zacinala az tahem 5.b6
a v soutézi VecCernyj Petérburg 1995 ziskala 1. cenu. Pak mi to zacalo
byt divné, v roce 1995 byl prece Kotov jiz 14 let po smrti. Ze by studie
z pozlstalosti? SpiSe ne, objevil jsem totiZ |épe rozehranou D5 z roku
1976, kde se autorlim podarilo rozehrat pavodné nehybnou €ernou veéz:
1.b5! 1.Kd7? Kb7 1...f1D! Odlakava bilou v&z, po okamzitém 1...Vcl
2.Vd6 by Cerny dostal mat. 2.Vxfl Vcl a ddle jako v D4.

Kotov + Razuménko
1. cena Zapasu mést 1995

Alexandr Kotov
Uprava Vladimirov, , 64 1985
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Bily vyhraje

D6 1.h6+ Kf8! Po 1...Kh8 2.Sc3+ Jg7 3.Sxg7+ Kg8 4.Sf6
Dab5+ dojde bily krdlem az na gl: 5.Kg4 Da4+ 6.Kg3 Da3+
7.Kg2 Da2+ 8.Kgl a vyhraje, dalsi sach uz Cerna dama nema.
K prehozeni tah( vede 1...Kg8 2.h7+ Kh8 3.5c3+ Jg7 4.Kh6.
2.Sb4+ Kg8 3.h7+ Kh8 4.Sc3+ Jg7 5.Kh6 Db7! Cerny nesmi pustit
soupefovu v&z na osmou radu. 6.Vc6! Bily prekryva dameé
pristup na sloupec ,,h*, brat ji nelze pro pat. 6...Dc7 7.Vd6
Dd7 8.Ve6 De7 9.Sf6! Ted uz analogické 9.Vf6? selhdva kvali
9...De3+. 9...Df7 10.Ve8+! Dxe8 11.Sxg7 mat.

D7 1.a5! Uvod je jasny, bily spléta matovou sit. Po 1.c57 axb5
2.cxb6+ Kab 3.a57 Vxb4 4.vVd8 Vh4+ 5.Kg7 Kxas by Cerny
dokonce vyhrdl. 1...axb5 2.axb6+ Ka6 3.c5 g1D! Cerny si nechce
nechat dat mat po 3...h2 4.vd8 h1D+ 5.Kg7 ¢i 3...Vxb4
4.\VV/g8, a prfipravuje patovou obranu. 4.Vxgl 4.Vd87 De3+.
4...h2! 5.Vh1! Cerny by uspél jak po 5.Vxb1? h1D+ 6.Vxh1 pat,
tak po 5.vd8? h1D+ 6.Vxh1l Vxhl+ a €erna vé&z zesili. 5...Vel!
5...vdl? 6.Vd2 s nekrytelnym matem po sloupci ,,a*. 6.Ve4!
Bily nepousti Cernou v&z na Sestou fadu, po 6.Vg4? Ve6+ by
bily kral neunikl z v&€ného Sachu zdivocCelé Cerné véze, napr.
7.Kh5 Ve5+ 8.Kh4 Vh5+ 9.Kg3 Vh3+ atd. 6...Vfl 7.Vfa! Vgl
7...Vel urychluje prohru, po 8.Vf6 Vgl 9.Vc6! bxc6 10.Vxh2
vzniklou vézovku bily snadno vyhraje. 8.Vg4! Vel! 9.Vg6! Vf1!
10.Vc6! KliCové rozpatovani. 10...Vxhl 11.Vc8 Vb1 12.Va8 mat.



