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Fantastické výhry

Jaroslav Polášek

Dnes se chci s vámi podělit o dva fantastické motivy. První

vymyslel již v roce 1951 gruzínský skladatel Gia Nadarejšvili.

Jeho zpracování však nebylo korektní, proto nabízím svou

opravu.

D1 Bílý má sice dvě figury na-

víc, ale za postouplého černého

pěšce bude muset jednu ode-

vzdat, např. nevychází 1.Se5+?

Kc2 2.Sxa1 Kxc1 s remízou.

1.Sh3! b2 2.Ja2+Kb3 3.Sxf5 Kxa2

Zdá se, že si bílý nepomohl,

vždyť dva samotní střelci proti

jednomu přece nevyhrávají. Bílý

však doufá, že pokud soupeřova

střelce udrží zazděného v rohu,

bude moci minimální převahu

uplatnit. 4.Se6+ Kb1 5.Sb3 b4 Po

5. . .Kc1 6.Sf4+ Kb1 7.Sh6! b4

Nadarejšvili, Lelo 1951

oprava J. Polášek
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1 Bílý vyhraje

8.Kg5 přejde hra do hlavní varianty. (viz diagram 2) 6.Sf8! Bílý
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2 po 5. . .b4

potřebuje přiblížit krále a přitom

nepustit černého na svobodu.

K tomu slouží tento pěkný ma-

névr. 6. . .Kc1 7.Sh6+ Kb1 8.Kg5

Vznikla pozice z původní Na-

darejšviliho studie, ta ale nebyla

korektní, v předešlém průběhu

se černý mohl zachránit. Důvod

najdete na našem webu. 8. . .

Kc1 9.Kg4(f5)+ Král se přiblíží

po schodech. 9. . .Kb1 10.Kf4

Kc1 11.Kf3(e4)+ Kb1 12.Ke3 Kc1

13.Kd3+ Kb1 14.Se6 Nebo jiné

tempo tímto střelcem. Bílý potřebuje zlikvidovat pěšce b4, aby

se mu uvolnila cesta na c3. 14. . .b3 15.Kc3! Ka2 16.Sxb3+ Kb1

16. . .Ka3? 17.Sf8# (viz diagram 3)

0Z0Z0Z0Z

Z0Z0Z0Z0

0Z0Z0Z0A

Z0Z0Z0Z0

0Z0Z0Z0Z

ZBJ0Z0Z0

0o0Z0Z0Z

akZ0Z0Z0

3 po 16. . .Kb1
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4 po 37. . .Ka6

17.Sf8! Kc1 18.Sa3! Kb1 Dál už není řešení jednoznačné.

Princip výhry je však jediný. Bílý nejprve převede střelce

na b1, aby udržel černého střelce ve vězení. Nejrychlejší je

následující postup. 19.Kd3 Kc1 20.Ke2 Kb1 21.Sf8 Nebo jinam

po diagonále. 21. . .Kc1 22.Sh6+ Kb1 23.Ke3 Kc1 24.Ke4+ Kb1

25.Sc4 Kc2 26.Sd3+ První část plánu je splněna, v dalším

tahu se střelec dostane na b1. Král protivníka se sice dostal

na svobodu, ale je to jen zdání. Bílý král ve spolupráci

s černopolným střelcem ho zažene na okraj a smrtící úder

zasadí druhý střelec. Černý si jen může vybrat, kde mat

dostane: a) 26. . .Kc3 27.Sb1 Kc4 28.Se3 Kc3 29.Kd5 Kb4 30.Sb6

Kb5 31.Sc5 Ka6 32.Kc6 Ka5 33.Sd6 Ka4 34.Kc5 Ka5 35.Sc7+

Ka6 35. . .Ka4 36.Kc4 Ka3 37.Se5 Ka4 38.Sc3 Ka3 39.Sb4+

Ka4 40.Sc2# 36.Kc6 Ka7 37.Sd6 Ka6 (viz diagram 4) 38.Sb4

Ka7 39.Kc7 Ka8 40.Se4+ Ka7 41.Sb7 b1D 42.Sc5+ s matem

v dalším tahu. b) 26. . .Kd1 27.Sb1 Ke2 28.Se3 28. . .Kd1 29.Kf3

Ke1 30.Sf4 Kd1 31.Sg5 Ke1 32.Ke3 Kd1 33.Kd3 Ke1 34.Sh4+Kf1

34. . .Kd1 35.Sc2+ Kc1 36.Sg5#. 35.Ke3 Kg2 36.Se1 Kf1 37.Sf2

Kg2 38.Ke2 Kh2 39.Kf3 Kh3 (39. . .Kh1) 40.Se1 Kh2 41.Sc3 41. . .

Kg1 42.Kg3 Kf1 43.Sd3+ Kg1 44.Sd4+ Kh1 45.Se4# 41. . .

Kh3 42.Sf6 Kh2 43.Kf2 Kh1 44.Sh4 Kh2 45.Sg3+ Kh3 46.Sf5

mat.

Zaháněná připomíná způsob výhry v Troického koncovce

2JxP. Zde se střelcem je to o něco snazší.

Ve druhé dnešní studii se mi podařilo rozehrát a zamasko-

vat známý motiv Michaila Kljackina (1896–1926), geniálního

skladatele, který zemřel v pouhých 30 letech.

Jaroslav Polášek

originál
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5 Bílý vyhraje

varianta 1. . .Kd7
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6 po 9. . .Kd8

D5 Černý má materiální převahu, ale chybí mu souhra figur,

věž je zavřena v rohu a jezdci špatně spolupracují. 1.c5! Jak

po 1.Vg3 Je8, tak i po 1.Vb1 Jd6 se černý stačí zkonsolidovat,

např. 2.c5 Jdf5 3.Vg1 Kd7. 1. . .Jb6! Uzavírá bílou věž. Slabé je

1. . .Je8, bílý by ihned zapojil do hry druhou věž tahem 2.Vb1

a hrozba Kb7 by nešla rozumně krýt. 2.d6! Jezdce nelze brát,

např. 2.cxb6 axb6+ 3.Kb5 Jf5 s remízou. 2. . .Je8 Že by se

černý ubránil? Nikoliv! 3.Vxe8+!Kxe8 4.dxc7 4.Vxc7? Jd5 5.Vh7

Vd8= 4. . .Kd7 Po 4. . .Vc8 nejjednodušeji vyhrává přechod do

pěšcovky 5.Vb8 Kd7 6.cxb6 axb6 7.Vxc8 Kxc8 8.Kxb6. Větší

nároky na bílého klade 4. . .Jd7, po 5.Vxa7?! (5.c6? Vc8!) 5. . .

Jxc5+?! 6.Kb5 Vc8 7.Kxc5 Kd7 8.Kb6 by sice dostal černého

do zugzwangu a vyhrál, ale po 5. . .Vc8! 6.c6 Jc5+! 7.Kb6 Je6

nebo 6.Kb7 Vxc7+ 7.Kxc7 Jxc5 8.Kd6 Je4 by černý remizoval.

K výhře vede jediné 5.Vb5! s dalším Kb7. 5.Vb8! Po 5.cxb6?

axb6+ 6.Kxb6 drží 6. . .Va1 snadnou remízu. 5. . .Kxc7 6.cxb6+

Kxb8 7.b7 a bílý vyhraje, černý je v zugzwangu.

Důvod, proč jsem zařadil tuto studii do této rubriky, je pře-

kvapivá výhra po obraně 1. . .Kd7. Bílý přesným manévrováním

zabrání rozehrání černých figur a pak zapojí do útoku druhou

věž. 2.Vh3 (Výhru by zbytečně zkomplikovalo 2.Vf3.)

a) 2. . .Jd6 3.c6+ Jezdce vzít bílý samozřejmě nemůže: 3.cxd6?

Kxd6 4.Vb5 Jf5=. 3. . .Kc8 Snazší úlohu má bílý po 3. . .

Kd8 4.Vh8+ Jge8 5.Vh7 Je4 6.Vb1. 4.Vh7 Jge8 4. . .Jde8

umožní typický průlom 5.d6! cxd6 6.Vh8. 5.Ve7 Kd8 6.Vd7+

Kc8 7.Vb3 Konečně se do hry zapojí druhá věž. Černý je zcela

paralyzován. 7. . .Je4 Po 7. . .Jf6 přijde 8.Vh3! Jxd7 9.Vh8+.

8.Ve3 J4d6 9.Vde7 Kd8 (Po 9. . .Jf6 10.V7e6 Vb8 11.Vxf6 Vb6+

se věčný šach nekoná, bílý král uteče na a1.) (viz diagram 6)

10.Vxe8+! Jxe8 11.Kb7 Vc8 12.Vxe8+ Kxe8 13.Kxc8 a vyhraje;

b) 2. . .Je7 3.Vh6! Odřezává černého krále od šesté řady

a nepřímo kryje pěšce d5. 3. . .Jef5 (3. . .Jxd5? 4.Vd6+) 4.c6+

Kd8 A teď je nejjednodušší 5.Vh8+ Je8 6.Vh7, průlom po 6. . .

Jfg7(Jeg7) 7.d6 už známe, a po 6. . .Jfd6 7.Vd7+ Kc8 8.Vb1

se do útoku s rozhodující silou zapojí druhá věž a bílý vyhraje.

D7 Na závěr jedna kuriozita,

"

miniatura\ Gadyho Costeffa.

Gady Costeff, EG 2024
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7 č. táhne, bílý vyhraje

Zřejmě se podivíte nad použitím

pojmu miniatura, když studie má ka-

menů 27. Gady nám však kdysi na

schůzce v Praze – ještě s Máriem

Matoušem – své studie s nadsáz-

kou charakterizoval takto:

"

U Tebe,

Mário, v miniaturce nesmí být více

než sedm kamenů, u mne je to na-

opak, stačí, když jich sedm chybí. . .\

Jde o první ztvárnění Babsonovy

úlohy (anglicky Babson task) ve

studii. Černý se brání proměnou

pěšce v dámu, věž, střelce nebo

jezdce a bílý si okamžitě staví

stejnou figuru. 1. . .d1D/V/S/J 2.fxe8D/V/S/J a vyhraje.

Proměnou na věž a střelce se bílý vyhne patu (1. . .d1V 2.fxe8D? Vd4+

3.Sxd4 Jc5+ 4.Jxc5 Vb4+, 1. . .d1S 2.fxe8D(V)? Jc5+ 3.Jxc5 Vb4+),

proměna na jezdce s šachem brání matu (1. . .d1J 2.fxe8D? Jxb2#).

Gady píše, že pozice není legální (nemůže vzniknout z počáteční pozice,

ale chybí jen jediné braní, stačilo by, kdyby bílý pěšec h2 stál v počáteční

pozici na g3. Nicméně i tak je to neuvěřitelný výkon, který otiskl

v letošním říjnovém vydání prestižní studiový časopis EG.
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