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Fantastické vyhry

Jaroslav Polasek

Dnes se chci s vami podélit o dva fantastické motivy. Prvni
vymyslel jiz v roce 1951 gruzinsky skladatel Gia Nadarejdvili.
Jeho zpracovani vSak nebylo korektni, proto nabizim svou
opravu.

D1 Bily ma sice dvé figury na-
vic, ale za postouplého Cerného
pésce bude muset jednu ode-
vzdat, napf. nevychazi 1.Se5+7
Kc2 2.Sxal Kxcl s remizou.
1.Sh3! b2 2.Ja2+ Kb3 3.Sxf5 Kxa2
Zda se, ze si bily nepomohl,
vzdyt dva samotni stfelci proti
jednomu prece nevyhravaji. Bily
v8ak doufd, Ze pokud soupefova
stfelce udrzi zazdéného v rohu,
bude moci minimdlni prevahu | &
uplatnit. 4.Se6+ Kb1 5.Sb3 b4 Po
5...Kcl 6.5f4+ Kbl 7.Sh6! b4
8.Kg5 prejde hra do hlavni varianty. (viz diagram 2) 6.Sf8! Bily
potrebuje priblizit krale a pritom
nepustit Cerného na svobodu.
K tomu slouzi tento pékny ma-
névr. 6...Kcl 7.Sh6+ Kbl 8.Kg5
Vznikla pozice z pdvodni Na-
darejdvilino studie, ta ale nebyla
korektni, v predeSlém priab&hu
se Cerny mohl zachranit. Ddvod
najdete na naSem webu. 8...
Kcl 9.Kg4(f5)+ Kral se priblizi
po schodech. 9...Kbl 10.Kf4
Kcl 11.Kf3(e4)+ Kbl 12.Ke3 Kcl
13.Kd3+ Kbl 14.Se6 Nebo jiné
tempo timto stfelcem. Bily potrebuje zlikvidovat p&3Sce b4, aby
se mu uvolnila cesta na c3. 14...b3 15.Kc3! Ka2 16.Sxb3+ Kbl
16...Ka3? 17.S5f8# (viz diagram 3)
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Bily vyhraje

3 po 16...Kbl 4

po 37...Ka6

17.5f8! Kcl 18.Sa3! Kbl Dal uz neni feSeni jednoznalné.
Princip vyhry je v3ak jediny. BIily nejprve prevede strelce
na bl, aby udrzel Cerného strelce ve vézeni. Nejrychlejsi je
nasledujici postup. 19.Kd3 Kcl 20.Ke2 Kbl 21.Sf8 Nebo jinam
po diagonale. 21...Kcl 22.Sh6+ Kbl 23.Ke3 Kcl 24.Ke4+ Kbl
25.Sc4 Kc2 26.Sd3+ Prvni Cast planu je spinéna, v dalSim
tahu se strelec dostane na bl. Kral protivnika se sice dostal
na svobodu, ale je to jen zdani. Bily kral ve spolupraci
s Cernopolnym stfelcem ho zaZene na okraj a smrtici Gder
zasadi druhy strelec. Cerny si jen méZe vybrat, kde mat
dostane: a) 26...Kc3 27.Sb1 Kc4 28.Se3 Kc3 29.Kd5 Kb4 30.Sb6
Kb5 31.Sch Ka6é 32.Kc6 Kab 33.Sd6 Ka4 34.Kch Kab 35.Sc7+
Kab 35...Ka4 36.Kc4 Ka3 37.Seb5 Ka4 38.Sc3 Ka3 39.Sb4+
Ka4 40.Sc2# 36.Kc6 Ka7 37.Sd6 Ka6 (viz diagram 4) 38.Sb4
Ka7 39.Kc7 Ka8 40.Se4+ Ka7 41.Sb7 blD 42.Sc5+ s matem
v dalsim tahu. b) 26...Kd1 27.Sb1 Ke2 28.Se3 28...Kd1 29.Kf3
Kel 30.Sf4 Kd1 31.Sg5 Kel 32.Ke3 Kd1 33.Kd3 Kel 34.Sh4+ Kfl
34...Kd1l 35.5c2+ Kcl 36.5g5+#. 35.Ke3 Kg2 36.Sel Kfl 37.S5f2
Kg2 38.Ke2 Kh2 39.Kf3 Kh3 (39...Kh1) 40.Sel Kh2 41.Sc3 41...
Kgl 42.Kg3 Kfl 43.Sd3+ Kgl 44.Sd4+ Khl 45.Sed# 41...
Kh3 42.Sf6 Kh2 43.Kf2 Khl 44.Sh4 Kh2 45.Sg3+ Kh3 46.Sf5
mat.

Zahanéna pripomina zpGsob vyhry v Troického koncovce
2JxP. Zde se stfelcem je to o néco snazsi.
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Ve druhé dnesni studii se mi podarilo rozehrat a zamasko-
vat znamy motiv Michaila Kljackina (1896—1926), genidlniho
skladatele, ktery zemrel v pouhych 30 letech.
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original varianta 1...Kd7

5 Bily vyhraje

D5 Cerny ma materialni prevahu, ale chybi mu souhra figur,
V&7 je zavrena v rohu a jezdci Spatné spolupracuji. 1.c5! Jak
po 1.Vg3 Je8, tak i po 1.Vb1l Jd6 se Cerny staci zkonsolidovat,
napr. 2.c5 Jdf5 3.vVgl Kd7. 1...Jb6! Uzavira bilou v&z. Slabé je
1...Je8, bily by ihned zapojil do hry druhou vé&z tahem 2.Vbl
a hrozba Kb7 by neSla rozumné kryt. 2.d6! Jezdce nelze brat,
napfr. 2.cxb6 axb6+ 3.Kb5 Jf5 s remizou. 2...Je8 Ze by se
Cerny ubranil? Nikoliv! 3.Vxe8+! Kxe8 4.dxc7 4.\/xc7? Jd5 5.Vh7
Vd8= 4...Kd7 Po 4...Vc8 nejjednoduseji vyhrava prechod do
p&Scovky 5.Vb8 Kd7 6.cxb6 axb6 7.Vxc8 Kxc8 8.Kxb6. VEtsi
naroky na bilého klade 4...Jd7, po 5.Vxa7?! (5.c67 Vc8!) 5. ..
Jxc5+7! 6.Kb5 V8 7.Kxc5 Kd7 8.Kb6 by sice dostal Cerného
do zugzwangu a vyhral, ale po 5...Vc8! 6.c6 Jc5+! 7.Kb6 Je6
nebo 6.Kb7 Vxc7+ 7.Kxc7 Jxc5 8.Kd6 Je4 by Cerny remizoval.
K vyhte vede jediné 5.Vb5! s dalsSim Kb7. 5.Vb8! Po 5.cxh6?
axb6+ 6.Kxb6 drzi 6...Val snadnou remizu. 5...Kxc7 6.cxb6+
Kxb8 7.b7 a bily vyhraje, Cerny je v zugzwangu.

Davod, pro€ jsem zaradil tuto studii do této rubriky, je pre-
kvapiva vyhra po obrané 1...Kd7. Bily presnym manévrovanim
zabrani rozehrani Cernych figur a pak zapoji do Gtoku druhou
véZz. 2.Vh3 (VWyhru by zbyte¢né zkomplikovalo 2.V/f3.)

a) 2...Jd6 3.c6+ Jezdce vzit bily samozifejmé nemuize: 3.cxd67
Kxd6 4.vb5 Jf5=. 3...Kc8 Snazsi dlohu ma bily po 3...
Kd8 4.vh8+ Jge8 5.Vh7 Je4 6.Vbl. 4.Vh7 Jge8 4...Jde8
umozni typicky pralom 5.d6! cxd6 6.Vh8. 5.Ve7 Kd8 6.Vd7+
Kc8 7.Vb3 Konecné se do hry zapoji druha v&z. Cerny je zcela
paralyzovan. 7...Je4d Po 7...Jf6 prijde 8.Vh3! Jxd7 9.Vh8+.
8.Ve3 J4d6 9.Vde7 Kd8 (Po 9...Jf6 10.V7e6 Vb8 11.Vxf6 Vb6+
se vé&&ny Sach nekona, bily kral uteCe na al.) (viz diagram 6)
10.Vxe8+! Jxe8 11.Kb7 Vc8 12.Vxe8+ Kxe8 13.Kxc8 a vyhraje;
b) 2...Je7 3.Vh6! Odfezdvda Cerného krdle od Sesté rady
a nepiimo kryje pé&sce d5. 3...Jef5 (3...Jxd57 4.Vd6+) 4.c6+
Kd8 A ted je nejjednodussi 5.Vh8+ Je8 6.Vh7, prtlom po 6...
Jfg7(Jeg7) 7.d6 uz zname, a po 6...Jfd6 7.vVd7+ Kc8 8.Vbl
se do Otoku s rozhodujici silou zapoji druha véz a bily vyhraje.

D7 Na zaveér jedna kuriozita, ,, miniatura* Gadyho Costeffa.

Gady Costeff, EG 2024 Zrejmé se podivite nad pouzitim
pojmu miniatura, kdyzZ studie ma ka-
men( 27. Gady nam vSak kdysi na
schiizce v Praze — je5té s Mariem
MatouSem — své studie s nadsdz-
kou charakterizoval takto: ,,U Tebe,
Mario, v miniaturce nesmi byt vice
neZ sedm kamend, u mne je to na-
opak, staci, kdyZ jich sedm chybi..."
Jde o prvni ztvarnéni Babsonovy
Glohy (anglicky Babson task) ve
studii. Cerny se brani proménou
p&Sce v damu, véz, strelce nebo
jezdce a bily si okamzité stavi

7 ¢. tahne, bily vyhraje
stejnou figuru. 1...d1D/V/S/J 2.fxe8D/V/S/J a vyhraje.
Promé&nou na véz a strelce se bily vyhne patu (1...d1V 2.fxe8D7? Vd4+
3.5xd4 Jc5+ 4.Jxc5 Vb4+, 1...d1S 2.fxe8D(V)? Jc5+ 3.Jxc5 Vb4d+),
promé&na na jezdce s Sachem brani matu (1...d1J 2.fxe8D7 Jxb2#).

Gady pide, Ze pozice neni legaini (nemuaze vzniknout z pocatecni pozice,
ale chybi jen jediné brani, stacilo by, kdyby bily p&Sec h2 stal v pocatecni
pozici na g3. Nicméné i tak je to neuvé&fitelny vykon, ktery otiskl
v letoSnim Fijnovém vydani prestizni studiovy Casopis EG.



