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Výsadek stejnopolných střelců (3)

Jaroslav Polášek

Zkuste si nejprve vyřešit dvě studie, první zvládnete rychle,

druhá je o trochu těžší.

Jaroslav Polášek

originál
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1 Bílý vyhraje

K. Sumbatjan

zvl. cena Šachmaty 1987
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2 Bílý vyhraje

D1 Bílý si nemůže postavit ani dámu ani věž: 1.g8D(V)?

Vxg4+ končí patem. Pokud jste si proměnili jezdce a doufali

v pěknou výhru po 1.g8J+?! Kg7 2.Jd3 Vc4?! 3.Sb1! Kxg8

4.Sa2, neudělali jste dobře. Černý totiž tahem 2. . .Vb7! sebere

jezdci ústupové pole e7, aby se po 3.Jc5 Vb5! 4.Jd7(e4)

Kxg8 5.Jf6+ Kg7 6.Jxh7 Vc5! zachránil věčným napadáním

střelce: 7.Sd3 Vd5 8.Se4 Ve5 (po 9.Sf5 Vxf5! 10.gxf5 Kxh7

11.Kg5 Kg7 vznikne remízová pěšcovka). 1.g8S! Vxb2 2.Sgb3

Kg7 3.Kg5 Kh8 4.Kf6 (ale ne 4.Kh6? Vxb3 5.Sxb3 pat) a bílý

vyhraje, černý musí oslabit svého pěšce.

D2 1.b7 Vb4+ 2.Ka1 a5! Po 2. . .Vxb7 3.Sd6+ Vb4 4.e5 s dalším

5.Sxb4+ by utekl pěšec e, proto se černý zkouší zachránit

patem (3.b8D? Vb1+!). 3.b8S! Vxe4 4.Sbd6+! Vb4 5.Sc7! Ve4

6.Sgd6+! Vb4 7.Se5! Ve4 8.Scd6+ Vb4 9.Sb2 mat.

Po 5. . .Vb1+ 6.Kxb1 Kb4 by sice černý král včas došel do spásného rohu

a8, ale k záchraně proti dvěma falešným střelcům to nestačí. Bílý totiž

ve vhodný moment soupeře zpatí a donutí ho vzít střelce na b4, např.

7.Sgd6+ Kb5 8.a3! Kc6 9.Kc2 Kb5 10.Kc3 Kc6 11.Kc4 Kb7 12.Kb5

Ka8 (po 12. . .Kc8 13.Kb6 Kd7 14.Kb7 Ke6 15.Kc6 už bílý sebere oba

černé pěšce, černý král je už příliš daleko a nestačí se na a8 vrátit)

13.Kc6 Ka7 14.Sb4 Ka8 15.Sb6 nebo 14. . .Ka6 15.Sb6 a vyhraje.

Dnes se tedy budeme zabývat studiemi, ve kterých bojují

stejnopolní střelci s nepřátelskou věží.

Předchozí díly (Čs. šach 10 a 11/2022, str. 250 a 307), ve kterých

bojovali proti střelci, najdete na našem webu.

Ke složení D1 mne inspirovala následující studie Doluchanova

a Korolkova, ve které se chycené věži podaří uniknout pomocí

patu.

Doluchanov + Korolkov

6. č. uzn. Šachmaty 1939
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3 Bílý remizuje

Doluchanov + Korolkov

pozice po 7.Vxa7
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4 Bílý remizuje

D3 1.Vg8+! 1.Ve1? Vh3+ 2.Kg1 Vh1# 1. . .Kh7 2.Vg7+ Kxh6

3.Jf5+ Kh5 4.Jg3+ Vxg3 5.fxg3 exf1S! 5. . .exf1D končí po

6.Vg5+ patem nebo věčným šachem, a 5. . .exf1J+ 6.Kg1 Jxg3

7.Vxc7 Je2+ 8.Kf2 Sb5 9.Vxa7 g3+ 10.Kf3 vede ke snadné

remíze. 6.Vxc7 Sxa6 7.Vxa7 (viz diagram 4) 7. . .Scb7 Černý

se důmyslnou hrou vyhnul patu a uzavřel bílou věž. Zdá se,

že vyhraje, protože pěšec g3 padne. Bílý má však k dispozici

překvapivou patovou záchranu. 8.Kg1 Kg5 9.Kf2 Kf5 10.Ke3

Ke5 11.Kf2! Ke4 12.Kg2 Ke3+ 13.Kh2 Kf3 14.Kg1 Kxg3 15.Va8!

Sxa8 pat.

Všimněte si, že to byl právě pěšec a5, který bílému zachránil život. Bez

něj by černý král měl přístup na pole b6 a zlikvidoval by tak nepřátelskou

věž dřív, než by se bílému podařilo sebrat posledního černého pěšce.

O. Pervakov (Mat Pat 1993)

oprava Polášek

rZ0Z0j0s

O0Z0l0Zp

0Z0ZbZ0Z

Z0Z0Z0ZB

0Z0o0A0O

Z0ZKZnZ0

RS0Z0Z0Z

Z0Z0Z0Z0

5 Bílý vyhraje

Oleg Pervakov

po 5. . .Vxb8
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6 Bílý vyhraje

D6 1.Sh6+ Kg8 Po 1. . .Dg7 2.Sxg7+ Kxg7 3.Sxf3 Sxa2 4.Sxa8

Vxa8 5.Vxa2 bílý věžovku snadno vyhraje. 2.Vb8+ Sc8 3.Vg2+

Po 3.Sxf3? De6 4.Sxa8 (4.Vxa8 Kf7) 4. . .Dxa2! 5.Vxc8+ Kf7

6.Vxh8 Da6+! se černý zachrání, např. 7.Kc2 De2+ 8.Sd2

Dc4+ 9.Kb2 Db5+ 10.Ka3 Dc5+ 11.Kb3 Db5+ 12.Kc2 Dc4+

a bílý dále nepostoupí, 7.Ke4 7. . .Dxh6 8.Sd5+ Kf6 9.a8D??

De3#. 3. . .Jg5 4.Vxg5+ Dxg5 5.hxg5 Střelcem brát dámu nelze:

5.Sxg5? Kg7 6.Vxa8? Sa6+. 5. . .Vxb8 (viz diagram 6) 6.axb8S!

(6.axb8D? pat) 6. . .Sf5+ 7.Kxd4 Sg6 8.Sxg6 hxg6 9.Se5 Vh7

10.Seg7 Kf7 11.Kd5! Po 11.Ke5? Ke7! by byl bílý v zugzwangu.

11. . .Ke7 12.Ke5 Teď je ke své škodě na tahu černý. 12. . .Kf7

13.Kd6 Ke8 14.Ke6 a bílý vyhraje, pěšec g6 padne.

Pervakovou studii jsem musel opravit, v jeho původní verzi stála před

třetím tahem bílá věž na d5 (bVa2!d5). Kromě autorského 3.Vg5+

vyhrávalo i 3.Vxa8! Da3+ 4.Ke4! Dd3+! 5.Ke5! (ne 5.Kxd3? pat) a bílý

král unikne, např. 5. . .Df5+ 6.Kd6 Dd7+ 7.Kc5 Dc7+ 8.Kb5! Db7+ 9.Ka4

Dc6+ 10.Vb5 Dc4+ 11.Ka3. Podobně k výhře vede i 3.Vf5!

Bohužel i opravenou verzi znehodnocuje skryté vedlejší řešení v pozici

D6: 6.axb8J! Sf5+ 7.Kxd4 Sg6 8.Jd7! Sxh5 9.Je5! Tento pěkný motiv

Pervakov přehlédl. Černý má sice kvalitu víc, ale jeho král s věží jsou

v patu. Bílý dojde králem na e7 a pak vymanévruje soupeřova střelce

a dá mat na f6 či e7. Černého nezachrání ani 8. . .Kf7 kvůli 9.Je5+ Ke6

10.Jxg6 hxg6 11.Sxg6 s výhrou.

Schéma D6 lze opravit přidáním černého pěšce d5, pak již proměna na

jezdce nevychází, variantu 8. . .Kf7 černý díky pěšci d5 udrží. Rozumně

rozehrát tuto pozici však asi nepůjde, pokoušel jsem se o to dlouho bez

dobrého výsledku, jak se můžete přesvědčit na našem webu.

Na závěr jedna pěkná kuriozita s proměněnými stejnopolnými

střelci na obou stranách.

G. Slepjan

1. cena Variantim 2007
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7 Bílý remizuje

G. Slepjan

po 6.Sdxe5!
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8 Bílý remizuje

D7 1.b8S! Ostatní proměny selhávají: 1.b8D? gxf1D+ 2.b7+

Dxa6 nebo 1.b8J? gxf1S+! 2.b7+ Sxa6. 1. . .gxf1S+!Také černý

si staví druhého stejnopolného střelce, vyhýbá se tím patu

po 1. . .gxf1D+ 2.b7+ Dxa6 3.Vxf6+ Kxf6 pat. Bez šance je

1. . .Vxb8+ 2.Kxb8 Jd7+ 3.Kc7 Vc5+ 4.Kd8=, po 4. . .g1D?

5.b7+ Kd5 6.Sc4+ Ke5 7.b8D+ Jxb8 8.Sxb8+ by černý dokonce

dostal mat. 2.b7+ Sxa6 3.Vxf6+! Kxf6 3. . .Kd7 4.Vxa6 4.Sd4

Saxb7+ Nebo 4. . .Shxb7+ 5.Ka7 s podobným průběhem. 5.Ka7

Ke6 6.Sdxe5! (viz diagram 8) Kuriózní pozice, černý s věží víc

nedokáže vyhrát, stejnopolní střelci bílého nepustí soupeřovu

věž ke svému králi. 6. . .Vc8 6. . .Kd7 7.Kb6! 7.Sec7 Vf8 8.Sf4

Vg8 9.Sg3 Vh8 10.Sh2! 10.Kb6? Vh3! fixuje střelce na g3, tím

získá černý čas k uvolnění pole h1 a věž se přes toto pole

dostane do hry, např. 11.Sbc7 Shc6 12.Sce5 Vh1. 10. . .Vh3

(10. . .Shc6 11.Kb6!) Teď nepustí věž do hry druhý střelec.

11.Sbg3 Vh5 12.Se5 Vh4 13.Sef4 Vh8 14.Sb8! Vytempovat

se bílého nepodaří, např. 14. . .Shc6 15.Kb6! Kd5 16.Ka5! Kc4

17.Kb6 poziční remíza. Bílý král má vždy alespoň jedno černé

pole k dispozici.

Všechny studie najdete v pgn na našem webu www.sach.cz.
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