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Vysadek stejnopolnych strelca (4)
V minulém Cisle jsme omylem uverejnili uz paty dil tohoto
tématu. Ctenafi vdak marné& hledali pokracovani &tvrté, na
které jsme zapomnéli. Svou chybu ted napravuji, aby nas serial
byl Uplny. Podafilo se mi opravit jesté jednu pozoruhodnou
G. Slepjan studii G. Slepjana, ve které ani
Bent MT 2007 pfevaha véze nestaci k vyhre.
oprava J. Polasek Jeho podobnou praci jste jiz vi-
d&li v Cs. sachu 2/2025 (str. 54,
D8). | zde si obé strany proméni
druhého stejnopolného strelce,
ale akeni radius uzavirané Cerné
véZe je zde vétsi. D1 1.cxb8S!
Pripravuje patovou obranu, sa-
mozrejmé neslo 1.c8D7 Jxab Ci
1.cxb8D7? gxflD+ 2.b7+ Dxa6
3.Dxh8 Dxb7 mat. 1...gxf1S+!
1...gxf1D+ 2.b7+ Dxa6 pat.
2.b7+ Sxab 3.Sxd4+ Kf7 Po
Ostupu 3...Kg6 pokraCuje hra
podobné jako v hlavni varianté
4.Ka7! (4.5xg7? Kxg7 5.Ka7 Kgé6!) 4...Saxb7? (4...Kxh7r
5.5xg7 Vg8 6.5ge5!) 5.5xg7! Vxh7 6.Sbe5! atd. Tah 3...Kf5
je trochu slabsi, kromé 4.Sxg7 remizuje i prehozeni tah(
4.Ka7 Saxb7 5.5xg7! (5.5be5? Kg6 6.5xg7 Va8+ 7.Kb6 Kxh7)
5...Vxh7 6.Sbe5 atd. 4.Ka7!
Ted prehodit tahy 4.Sxg77?
Kxg7 5.Ka7 nelze, po 5...Kg6!
6.Se5 Vxh7 je pé&Sec b7 ve
vazbé. 4...Saxb7 Na 4...Vxh7
by prislo 5.Kxa6 =. 5.Sxg7! Vxh7
(viz diagram 2) Kuriézni pozice,
dva stejnopolni strelci nedovoli
Cerné v&zi se zapojit do Utoku
na krdle. 6.Sbe5! Vh4 7.Sd4 Ve4
8.Sge5 Ve2 9.Sb2 Vc2 10.Sec3
Vg2 11.Sg7 Vg6 12.Sbfé Vg3 >
13.Sc3 Vd3 14.Sgd4 pozicni remiza.

1 Bily remizuje

6.Sbeb!

Tézkotonazni koncovka

Koncovky s damou a v&Zi na obou strandach byvaji prirovnavany
ke stfedni hre. Strana, ktera ziska iniciativu, vétSinou vyhraje
Utokem na souperova krale. Takze pozor! Staci malé zavahani
a misto vyhry si pfipiSete nulu.

Na zacatek si v5ak zkuste nejprve vyreSit mou dosud nepubli-
kovanou studii D3, ktera mi lezela v Supliku skoro 10 let.

Jaroslav Polasek
original podle Em. Laskera

Jaroslav Polasek
original (verze)

3 Bily vyhraje 4

Bily vyhraje

D3 1.b7+! Kb8! 2.Sxc7+ Kxc7 3.Vc4+ 3.Dg3+7 Vf4=. 3...Kb8
4.Vc8+! Vxc8 5.Da7+! Kxa7 6.bxc8J+ a vyhraje.

Emanuel Lasker zav&reCny motiv (4.Vc8+!) publikoval uz v roce 1896,
ale byl to jen nedokonaly namét s nadbyteCnymi kameny. Nedavno jsem
v knize J. Fritze , Sachova studie* (1954) na str. 120 nasel jeho pokus
o lep3i zpracovani, bohuZzel nekorektni (viz pgn na nasem webu). To mne
motivovalo k dalSimu hledani. Nejprve jsem vytvoril ucelenou studii D6,
kterou jsem pro acely ¢lanku doplnil dalsi variantou, abych mohl demon-
strovat boj tézkych figur. Vznikla tak nasledujici tézkotonazni studie.

D4 1.d7! Neochvéjné vpred! P&sce ,,d" by bily stejné& neudrzel,
napr. 1.Df37 Dxf3 2.exf3 Kb5 3.d7 Vd8 4.vVd2 Kc6. 1...Dhl+
Po 2.Kd2 Dd5+ 3.Kel Cerny se mUZe branit dvéma zplisoby.
Nejprve se podivejme, co se stane, kdyZ p&ce d7 nevezme
a pokusi se bilého krale zahnat do kouta.

a) 3...Dh1+ 4.Df1 Dh4+ Po 4...Dxfl+ 5.Kxfl Vd8 6.Vd2 Kb5
7.vde! se Cerny krdl nedostane vCas k p&3ci d7, chybi mu
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tempo k zachrang, napf. 7...b6 8.e4 Kab 9.e5 Kb7 10.e6.
5.Kd1 K niCemu nevede 5.Df2 Dh1+ 6.Kd2 Dd5+ 7.Kcl Dhl+
a bily kral se musi vratit na el. 5...Vd8 6.Vd2! Na aktivizaci
damy je jesté brzo: 6.Df5 Dhl+ 7.Kd2 Dh6+ 8.e3 Dd6+
a bily prijde o postouplého p&Sce d7 a Cerny udrzi i prfipadnou
koncovku s p&Scem meéng, napf. 9.Kcl Dxd7 10.b3+ Kbb5!
11.Dxc5+ Ka6 12.Dc4+ Db5 13.De6+ b6. 6...Ded! Po 6...
Kxab7 by bily tahem 7.Df5 centralizoval damu a snadno vyhral,
ted bilému hrozi mat. 7.Kcl Dc4+ 8.Kbl De4d+! (8...Kxab
9.Df6) 9.Kal Kxa5 (viz diagram 5) Ddma se je5té nemize
zapojit do hry, po 10.Df67 by prislo 10...Da4+ a dalsim 11...
Vxd7. 10.b4+! Bily obé&ti p&Sce rozbiji kryt kolem Cerného krale,
stejny motiv se objevi znovu v druhé variant&. 10...Kb5! Po
10...cxb4 uz 11.Df6! rozhoduje a 10...Kb6 vede k dvojtazce
11.Df6+ Kc7 12.Dd6 mat. 11.e3+! Dosud 11.Df67 nejde pro
11...De3! 12.Dxd8 Da3+ s vécnym 3Sachem nebo 12.Dd6
cxb4! 13.Vd5+ Ka4! 14.vVd2 Kb5! s remizou. Bily musi nejprve
vynutit odkryti paté rady. 11...c4 12.Df6 AZ ted! 12...Dxe3
13.Df5+ s vyhrou, napr. 13...Kxb4 14.Vb2+ Kc3 15.Da5+ se
ziskem véze d8.

Jaroslav Polasek — original

varianta a) po 9...Kxa5 varianta b) po 4...Kxa5

5 10.b4+! 6 Bily vyhraje (5.b4+!)

b) 3...Dxd7 4.Df4+! Po 4.Vxc57 Dd3! by o remizu musel bo-
jovat bily. 4...Kxab 4...Kb5 5.Dc4+ Kxab 6.b4+! cxb4 7.Dc5+
s dalsim Va2+. (viz diagram 6) 5.b4+! Necekany ader! Podobny
motiv jsme uz vidéli ve variant& a). K cili nevede 5.Vxc5+7 b5
6.VC7 a Cerny se zachrani studiovymi ob&tmi véze 6...Ve4!
7.Dg3 Ve3! (ale ne 7...Dd47 8.Da3+ Da4 9.Vxar+ se ziskem
obrana — Cerny se pokousi ukryt krale na posledni radé.

Na 5...cxb4 (Po 5...Ka6 6.bxc5! se Cerny kral nestaci schovat, napr.
6...Vd8 7.Va2+ Kb5 8.Da4+ Kxc5 9.Da5+ b5 10.Vc2+ nebo 6...b5
7.cxb6 axb6 8.Va2+ Kb7 9.Df3+ Dc6 10.Var+, v obou pripadech se
ziskem damy.) musi bily reagovat 6.Dg5+! (ale ne 6.Va2+? Kb5 7.Dg5+
Kc4 8.Dcl+ Kb5=): po 6...Ka6 7.Va2+ Kb6 8.Da5+ Kc6 9.Vc2+ Cerny
ztrati damu, 6...Ka4 7.Dc5! De6 8.Dxa7+ vede ke dvéma matim
8...Kb3 9.Da2# a 8...Kb5 9.Vc5#, a koneCné po 6...b5 7.Va2+
Kb6 8.Dgl+! Kc6 9.Va6+! (k niCemu nevede 9.Dg2+ Kb6 10.Df2+
Kc6 s opakovdnim taht) je Cerny krdl zcela vydan napospas bilym
figuram: 9...Kd5 10.Dg5+ (viz diagram 7) 10...Kc4 (10...Ke4 11.Vf6)
11.Dcl+! Kb3 12.Db1+! Kc3 13.Vc6+! Dxc6 14.Dcl+ se ziskem damy.

7 po 10.Dg5+

6.bxc5+ Kcb 7.Dad+ Kc7 (viz diagram 8) Jadro studie. Po
8.Dxa77? by bily pfiSel o aktivitu a koncovku s p&Scem vice by
nevyhral. 8.c6! Ted uz 9.Dxa7 hrozi, napr. 8...bxc6 9.Dxa7+
Kc8 10.Db6! Ve6 11.vb2! Dc7 12.Da6+ Kd8 13.Da8+ se
ziskem damy. 8...De7! 9.cxb7+ Po 9.Dxa77? prijde 9...Db4+
(Ci 9...Dh4+) s v&&nym Sachem. 9...Kb8! Ze by se Cernému
podarilo ukryt krale a bily atok skonCil? Ale kdez! 10.Vc8+!
Blesk z Cistého nebe! 10...Vxc8 11.Dxa7+! Kxa7 12.bxc8J+ a bily
vyhraje. VVSimnéte si, ze bily p&Sec prosel od zakladniho pole az
do promény, takZe studie splhuje téma excelsior (,,stale vys").
Nékteré varianty jsou dost slozité, doporuCujeme proto si stahnout
pgn z naseho webu www.sach.cz a studii si prehrat nad otevienym

Casopisem. Jaroslav Polasek



