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Řešte sami!

Na začátek si zkuste vyřešit následující dvě studie, první je

snadná. Zvládnete ji do pěti minut, ale nedejte se nachytat!

Jaroslav Polášek

"

mini\ studie

0Z0l0Z0Z

MPZ0Z0Z0

0Z0Z0Z0Z

j0Z0Z0Z0

0Z0Z0Z0Z

Z0ZKZ0ZQ

0Z0Z0Z0Z

Z0Z0Z0Z0

1 Bílý vyhraje

Jaroslav Polášek

originál
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2 Bílý vyhraje

D1 1.Kc2! Jinak černý snadno vyšachuje bílého pěšce. 1. . .Dc7+

Beznadějné je 1. . .Kb6 2.Jc6! Kxc6 3.Dc8+ i 1. . .De8 2.b8D

Dxb8 3.Jc6+. 2.Jc6+! Snad jste se nenechali zlákat svůdným

2.Dc3+?, po skrytém ústupu 2. . .Kb6! by černý remizoval.

2. . .Ka6! Teď už 2. . .Dxc6+ 3.Dc3+ funguje. Černý proto zkouší

patovou obranu po neopatrném 3.b8D? Dh7+! 4.Dd3+ Dxd3+

5.Kxd3 pat. Rozhodne však slabá proměna 3.b8J+! a dáma

s dvěma jezdci vyhraje nad samotnou dámou.

D2 1.Vd2! Úvodník je jasný, je potřeba odříznout černého

krále. 1. . .f2 2.Vd7+! Klíčový mezišach zahání soupeřova krále

na nevýhodné pole. Po 2.Vxf2? Kd8! 3.Ve2 Sb1 4.Ve1 Sa2!

pěšec c6 padne. Chybou je též 2.Vd1? pro 2. . .Sd3! 3.c7 Se2+

4.Kg3 Sxd1 s remízou. 2. . .Ke8 Lepší ústup král nemá. 2. . .Kf6

3.Vd1 Sd3 4.c7 Se2+ 5.Kg3 Sxd1 6.c8D f1D 7.Df8+ ztrácí

černý dámu a po 2. . .Ke6 3.Vd1 Sc2 rozhodne 4.Vc1 Kd6

5.c7 Kxc7 6.Vxc2+. 3.Vd1 f1D Teď už je 3. . .Sd3 k ničemu, po

4.c7 si bílý staví dámu se šachem. 4.Vxf1 Kd8 5.Ve1! 5.Vc1?

Kc7 6.Kf4 Se8=. 5. . .Kc8 5. . .Kc7 6.Ve7+ Kxc6 7.Ve6+; 5. . .

Sf7 6.c7+ Kxc7 7.Ve7+; 5. . .Sc2 6.c7+ Kxc7 7.Vc1. 6.Kf4! Král

jde na pomoc svému pěšci. Po předčasném 6.Ve7 Sd3(Sc2)

5.c7 Sb5(Sa4) chybí bílému tempo, např. 6.Kf5 Sd7+ 7.Ke5

Kxc7=. 6. . .Sd3 Po 6. . .Sh5 už 7.Ve7 vyhrává. 7.Ke5 Kc7

8.Kd5! Po 8.Vc1? Sb5 9.Kd5 Sa4 by vznikla známá poziční

remíza. 8. . .Sb5 9.Ve7+ a vyhraje.

Ve šlépějích Leonida Kubbela

D3 Pozice trochu připomíná těž-

kotonážní koncovku z minu-

lého čísla. Kvůli větší složitosti

nedoporučuji řešit od začátku,

ale až od třetího tahu. 1.Dg4!

Těžký úvodník, bílý musí nej-

prve zapojit dámu do hry. Před-

časné je jak 1.d7+? Kd8! 2.Dc2

Dg3+, tak i 1.Vc4+?! Kb8! Po

2.d7 se poprvé objeví obrana

černého: 2. . .Vxd7+! 3.exd7

Dd5+=. K ničemu nevede ani

2.Dg4 e4+! 3.Dxe4 (3.Vxe4 Jg6!

4.d7 Je5+) 3. . .Jf5! 4.Dxf5 Dg3+

Jaroslav Polášek

originál – podle Kubbela
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3 Bílý vyhraje

5.Ke4 De1+ s věčným šachem. 1. . .Jg6! Zapojuje jezdce do hry

a hrozí šachem Jf4+. S kvalitou víc by bílý zůstal po 1. . .Vg7

2.d7+ Kb7 3.Dxg7! Po výměně dam 1. . .Dxg4 2.Vxg4 Vh8

má sice černý figuru víc, ale po 3.Ke4 je jeho jezdec mimo

hru a postouplí bílí pěšci rozhodnou, např. 3. . .Kb7 4.Kd5 Jf5

5.e7 Je3+ (5. . .Kc8 6.Vc4+ Kb7 7.Kxe5) 6.Ke6 Jxg4 7.d7

nebo 6. . .Vh6+ 7.Kf7 Jxg4 8.d7. 2.Vc4+ Pokus uklidit krále

do bezpečí 2.Kc2?! nejbezpečněji vyvrací 2. . .Kb8 3.d7 Vh8

4.a5 Je7 5.axb6 Kb7 nebo 4.Vb4 Je7 5.Dxg8+ Vxg8 6.a5 Kc7

7.axb6+ Kd6 s remízou. Obranu po 2.d7+?! Kd8! 3.Vc4 Jf4+

4.Vxf4 (4.Kc3 Dxe6!) už známe: 4. . .Vxd7+! 5.exd7 Dd5+=.

K ničemu nevede 2.e7+? Kb7 3.Dd7+ Ka6=. 2. . .Kb8! Král

uhýbá na bezpečné pole, po 2. . .Kb7 3.Kc2! by byl vystaven

smrtícím šachům – jak po diagonále h1-a8, tak po sedmé

řadě, např. 3. . .Dd8 4.De4+ Ka7 5.d7 Vh2+ 6.Kb1 nebo 3. . .

Vh4 4.Vc7+ Kb8 5.Df3 e4 6.Df2 s rozhodujícím útokem. 3.d7

Po 3.Kc2? Vh4 by bílý dokonce prohrál. 3. . .Jf4+Tuto protihru

si černý připravil. 4.Vxf4! Po 4.Kc3? Dxg4 5.d8D+ Kb7/a7 by

o remízu musel bojovat bílý. 4. . .Vxd7+! 5.exd7 Dd5+ 6.Vd4!

Klíčový tah, černá dáma ne-

bude mít za dva tahy k dis-

pozici žádný šach (na roz-

díl od varianty 6.Kc3? exf4

7.Dxf4+ Kb7=). 6. . .exd4 7.Df4+

Kb7 (7. . .Ka7 8.Dc7+) (viz dia-

gram 4) 8.Df7!! Dxf7 9.d8J+ a vy-

hraje.

Studie končí skvělou ideou Leonida

Kubbela (1891 – 1942). Jeho počá-

teční pozice však byla trochu těž-

kopádná (všechny studie najdete na

www.sach.cz v sekci studie), proto

0Z0Z0Z0Z

ZkZPZ0Z0

0o0Z0Z0Z

Z0ZqZ0Z0

PZ0o0L0Z

Z0ZKZ0Z0

PZ0Z0Z0Z

Z0Z0Z0Z0

4 8.Df7!!

jsem se pokusil ideu ztvárnit jinak. U mne si na rozdíl od Kubbela zahrají

všechny figury a nedochází k výměnám, ale k protiobětem.

Jaroslav Polášek

originál – podle Kubbela
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5 Bílý remizuje

Následující studii můžete opět

zkusit řešit sami. Ale pozor na

svůdnost v prvním tahu!

D5 1.Sf2! Hrozí Kf3 s odchy-

tem jezdce. Svůdné 1.Sg3?!

vyvrátíme až na konci řešení.

1. . .Sxb4 Po 1. . .Sd6 remizuje

2.Sc5! 2.f7! Tahy nelze přeho-

dit, krále je potřeba nejprve při-

lákat na černé pole g7 (2.d6?

Jxd6+ 3.Kf3 Je1+ 4.Ke2 Jc2

5.Kd3 Ja3 6.f7 Jxf7-+) 2. . .Kg7

3.d6! Ještě jedno přilákání – ten-

tokráte jezdce, aby ve finále

ucpal dráhu vlastnímu střelci. 3. . .Jxd6+ 3. . .Sxd6 4.Kf3 Jf4

5.Sg3 s výměnou střelců a remízou. 4.Kf3 Je1+ 5.Ke2 Jc2

6.Kd3 Ja3 7.Sd4+ Kxf7 (viz diagram 6) 8.Sc3! Sc5 9.Sd4 remíza

opakováním tahů.

Teď již asi tušíte, že zdánlivě

silnější 1.Sg3?! Sxb4 2.f7 Kg7

3.d6 Jxd6?! 4.Kf3 se stejnou

záchranou jako v řešení vyvrací

3. . .Jb6! 4.Kf3 Je1+ 5.Ke2 Jc2

6.Kd3 Ja3 7.Se5+ Kxf7 8.Sc3

Sxd6 a černý střelec unikne z na-

stražené pasti.

V originální studii měl Kubbel na

b4 bílého jezdce, který si nezahrál

a byl hned v prvním tahu zlikvidován.

Drobnou úpravou pozice (+bPf6) se
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6 8.Sc3!

mi podařilo nehrajícího Jb4 nahradit pěšcem. Původně jsem si myslel,

že pěšec b4 není nutný, ale další analýza ukázala, že bez něj by černý

po 1. . .Sd6! 2.Kf3 Jf4 3.Sg3 Jh5! 4.Sxd6 Jxd6 zvítězil podle Troického.

Do rohu, Herr Tarrasch!

Jak jistě víte, slavný teoretik dr. Siegbert Tarrasch tvrdil, že

jezdec na kraji šachovnice stojí vždycky špatně. Následující dvě

studie jeho poněkud dogmatické tvrzení vyvracejí. Ve střední

hře se však jeho pravidla raději držte!

Peter Krug

Šachová skladba 161 (2023)

pozice po 4. tahu
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7 Bílý vyhraje

Peter Krug

Šachová skladba 160 (2023)

pozice po 5. tahu
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8 Bílý vyhraje

D7 1.Je1 Kd2! 2.Jc2! 2.a4? Kxe1 3.a5 f5 4.a6 f4 5.a7 f3 6.a8D

f2+=. 2. . .Kc3! 3.Ja1!! Do rohu! 3. . .Kb4 4.Jb3 Ka3 5.Jc1 f5

6.Kh2 Kb2 7.a4 Kxc1 8.a5 f4 9.a6 f3 10.a7 f2 11.a8D f1D 12.Da1+

Kd2 13.Dxf1 a vyhraje.

D8 1.Jc7 a5 2.Ja8! Zpět do rohu! Switchback jezdce. 2. . .a4

2. . .Kd4 3.Jb6 Kc5 4.Jc8! nebo 2. . .Kd6 3.Jb6 Kc7 4.Jd5+.

3.Jb6 a3 4.Jc4+ Kf6 5.Jxa3 Kf7 6.Kh7 a vyhraje.

J. Polášek
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