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Reste sami!
Na zaCatek si zkuste vyreSit nasledujici dvé studie, prvni je
snadnd. Zvladnete ji do péti minut, ale nedejte se nachytat!

Jaroslav Polasek Jaroslav Polasek
,»mini* studie original
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Bily vyhraje

D1 1.Kc2! Jinak Cerny snadno vySachuje bilého p&sce. 1...Dc7+
Beznadgjné je 1...Kb6 2.Jc6! Kxc6 3.Dc8+ i 1...De8 2.b8D
Dxb8 3.Jc6+. 2.Jc6+! Snad jste se nenechali zldkat svidnym
2.Dc3+7, po skrytém Ustupu 2...Kb6! by Cerny remizoval.
2...Kaé! Ted uz 2...Dxc6+ 3.Dc3+ funguje. Cerny proto zkousi
patovou obranu po neopatrném 3.b8D7 Dh7+! 4.Dd3+ Dxd3+
5.Kxd3 pat. Rozhodne vSak slaba proména 3.b8J+! a dama
s dvéma jezdci vyhraje nad samotnou damou.

D2 1.vd2! Uvodnik je jasny, je potfeba odFiznout Eerného
krale. 1...f2 2.Vd7+! KliCovy meziSach zahani souperova krale
na nevyhodné pole. Po 2.Vxf27 Kd8! 3.Ve2 Sbl 4.Vel Sa2!
péSec c6 padne. Chybou je téz 2.vVd17? pro 2...5d3! 3.c7 Se2+
4.Kg3 Sxd1 s remizou. 2...Ke8 Lepsi astup kral nema. 2...Kf6
3.Vdl Sd3 4.c7 Se2+ 5.Kg3 Sxdl 6.c8D f1D 7.Df8+ ztraci
Cerny damu a po 2...Ke6 3.Vdl Sc2 rozhodne 4.Vcl Kdé
5.7 KxC7 6.Vxc2+. 3.Vd1 f1D Ted uz je 3...5d3 k niCemu, po
4.c7 si bily stavi ddmu se Sachem. 4.Vxfl Kd8 5.Vel! 5.\vvcl?
Kc7 6.Kf4 Se8=. 5...Kc8 5...Kc7 6.Ve7+ Kxc6 7.Veb6+; 5. ..
Sf7 6.c7+ KXC7 7.Ve7+; 5...5C2 6.c7+ Kxc7 7.Vcl. 6.Kf4! Kral
jde na pomoc svému p&sci. Po predCasném 6.Ve7 Sd3(Sc2)
5.c7 Sb5(Sa4) chybi bilému tempo, napr. 6.Kf5 Sd7+ 7.Ke5
Kxc7=. 6...8d3 Po 6...Sh5 uz 7.Ve7r vyhrava. 7.Ke5 Kc7
8.Kd5! Po 8.Vcl? Sb5 9.Kd5 Sa4 by vznikla znama pozi¢ni
remiza. 8...Sb5 9.Ve7+ a vyhraje.

Ve slépéjich Leonida Kubbela

D3 Pozice trochu pripomina téz-
kotonazni koncovku z minu-
Iého Cisla. Kvili ve&tsi slozitosti
nedoporucCuji reSit od zacatku,
ale az od tretiho tahu. 1.Dg4!
Tézky uavodnik, bily musi nej-
prve zapojit damu do hry. Pred-
Casné je jak 1.d7+7 Kd8! 2.Dc2
Dg3+, tak i 1.Vc4+?! Kb8! Po
2.d7 se poprvé objevi obrana
Cerného:  2...vxd7+! 3.exd7
Dd5+=. K niCemu nevede ani
2.Dg4 e4+!3.Dxe4 (3.Vxe4 Jg6! = -
4.d7 Je5+) 3.. .Jf5! 4.Dxf5 Dg3+ 3 Bily vyhraje

5.Ke4 Del+ s vé€nym Sachem. 1...Jg6! Zapojuje jezdce do hry
a hrozi Sachem Jf4+. S kvalitou vic by bily zdstal po 1...Vg7
2.d7+ Kb7 3.Dxg7! Po vyméné dam 1...Dxg4 2.Vxg4 Vh38
ma sice Cerny figuru vic, ale po 3.Ke4 je jeho jezdec mimo
hru a postoupli bili p&Sci rozhodnou, napf. 3...Kb7 4.Kd5 Jf5
5.e7 Je3+ (5...Kc8 6.Vc4+ Kb7 7.Kxe5) 6.Ke6 Jxg4 7.d7
nebo 6...Vh6+ 7.Kf7 Jxg4 8.d7. 2.Vc4+ Pokus uklidit krale
do bezpeli 2.Kc27! nejbezpelné&ji vyvraci 2...Kb8 3.d7 Vh38
4.a5 Je7 5.axb6 Kb7 nebo 4.Vb4 Je7 5.Dxg8+ Vxg8 6.a5 Kc7
7.axb6+ Kd6 s remizou. Obranu po 2.d7+7! Kd8! 3.vVc4 Jf4+
4.V/xf4 (4.Kc3 Dxe6!) uz zname: 4...\Vxd7+! 5.exd7 Dd5+=.
K ni€emu nevede 2.e7+7? Kb7 3.Dd7+ Ka6=. 2...Kb8! Kral
uhyba na bezpecné pole, po 2...Kb7 3.Kc2! by byl vystaven
smrticim Sachm — jak po diagondle h1-a8, tak po sedmé
radé, napf. 3...Dd8 4.De4+ Ka7 5.d7 Vh2+ 6.Kb1l nebo 3...
Vh4 4.Vc7+ Kb8 5.Df3 e4 6.Df2 s rozhodujicim atokem. 3.d7
Po 3.Kc27 Vh4 by bily dokonce prohral. 3...Jf4+ Tuto protihru
si Cerny pripravil. 4.Vxfa! Po 4.Kc37 Dxg4 5.d8D+ Kb7/a7 by
0 remizu musel bojovat bily. 4...Vxd7+! 5.exd7 Dd5+ 6.Vd4!

Jaroslav Poldsek
original — podle Kubbela
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Klicovy tah, Cerna dama ne-
bude mit za dva tahy k dis-
pozici zadny Sach (na roz-
dil od varianty 6.Kc37 exf4
7.Dxf4+ Kb7=). 6...exd4 7.Df4+
Kb7 (7...Ka7 8.Dc7+) (viz dia-
gram 4) 8.Df7!! Dxf7 9.d8J+ a vy-
hraje.

Studie konci skvélou ideou Leonida
Kubbela (1891 — 1942). Jeho poca-
te¢ni pozice vdak byla trochu téz-
kopadna (vsechny studie najdete na
www.sach.cz v sekci studie), proto
jsem se pokusil ideu ztvarnit jinak. U mne si na rozdil od Kubbela zahraji
v3echny figury a nedochdazi k vyménam, ale k protiob&tem.

4 8.Df7!!

Jaroslav Polasek
original — podle Kubbela

Nasledujici studii mizete opé&t
zkusit reSit sami. Ale pozor na
svidnost v prvnim tahu!

D5 1.Sf2! Hrozi Kf3 s odchy-
tem jezdce. SvO0dné 1.5g37!
vyvratime az na konci reSeni.
1...Sxb4 Po 1...Sd6 remizuje
2.Sc5! 2.f7! Tahy nelze preho-
dit, krale je potreba nejprve pfi-
lakat na Cerné pole g7 (2.d67?
Ixd6+ 3.Kf3 Jel+ 4.Ke2 Jc2
5.Kd3 Ja3 6.f7 Ixf7-+) 2...Kg7
3.d6! Jeste jedno prilakani — ten-
tokrate jezdce, aby ve findle

5 Bily remizuje
ucpal drahu vlastnimu strelci. 3...Jxd6+ 3...Sxd6 4.Kf3 Jf4
5.593 s vyménou strelct a remizou. 4.Kf3 Jel+ 5.Ke2 Jc2
6.Kd3 Ja3 7.Sd4+ Kxf7 (viz diagram 6) 8.Sc3! Sc5 9.Sd4 remiza

opakovanim taha.

Ted jiz asi tuSite, Ze zdanlivé
silngjsi 1.5g37! Sxb4 2.f7 Kg7
3.d6 Jxd67?! 4 Kf3 se stejnou
zachranou jako v reSeni vyvraci
3...Jb6! 4. Kf3 Jel+ 5.Ke2 Jc2
6.Kd3 Ja3 7.Se5+ Kxf7 8.Sc3
Sxd6 a Cerny strelec unikne z na-
straZzené pasti.

V originalni studii mél Kubbel na
b4 bilého jezdce, ktery si nezahral
a byl hned v prvnim tahu zlikvidovan.
Drobnou Gpravou pozice (+bPf6) se
mi podafilo nehrajiciho Jb4 nahradit pé&Scem. Plavodné jsem si myslel,
Ze p&3ec b4 neni nutny, ale dal3i analyza ukazala, Zze bez né&j by Cerny
po 1...Sd6! 2.Kf3 Jf4 3.Sg3 Jh5! 4.Sxd6 JIxd6 zvitézil podle Troického.

Do rohu, Herr Tarrasch!

Jak jisté vite, slavny teoretik dr. Siegbert Tarrasch tvrdil, Ze
jezdec na kraji Sachovnice stoji vzdycky Spatné. Nasledujici dvé
studie jeho ponékud dogmatické tvrzeni vyvraceji. Ve stredni
hFe se v3ak jeho pravidla radgji drzte!

Peter Krug
Sachovd skladba 161 (2023)
pozice po 4. tahu

Peter Krug
Sachova skladba 160 (2023)
pozice po 5. tahu
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Bily vyhraje

D7 1.Jel Kd2! 2.Jc2! 2.a47 Kxel 3.a5 f5 4.a6 f4 5.a7 f3 6.a8D
f2+=. 2...Kc3! 3.Jal!! Do rohu! 3...Kb4 4.Jb3 Ka3 5.Jcl f5
6.Kh2 Kb2 7.a4 Kxc1 8.a5 f4 9.a6 f3 10.a7 f2 11.a8D f1D 12.Dal+
Kd2 13.Dxf1 a vyhraje.

D8 1.Jc7 a5 2.Ja8! Zpét do rohu! Switchback jezdce. 2...ad4
2...Kd4 3.Jb6 Kc5 4.Jc8! nebo 2...Kd6 3.Jb6 Kc7 4.Jd5+.
3.Jb6 a3 4.Jc4+ Kf6 5.Jxa3 Kf7 6.Kh7 a vyhraje. J Polagek



