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Střelec proti věži

V minulém čísle jsem dával k samostatnému řešení svou studii D2

(Kg4, Vh2, Pc6 / Ke7, Sg6, Pf3, bílý vyhraje). Doufám, že jste objevili

důvod, proč nemohl bílý hned sebrat pěšce f3. Po 1.Kxf3?! Kd8! 2.Vh6

Sc2! 3.Ke3 Kc7! 4.Kd4 (viz D1) by totiž černý hrál 4. . .Kb6! 5.Kd5

Sa4! a bílý nedokáže vyhrát, např. 6.Vf6 Sb5 s remízou. Tato pěkná

svůdnost se nedopatřením do minulého čísla nedostala. Závěrečnou

pozici si zapamatujte, v praktické hře vám může zachránit partii.

Svůdnost 1.Kxf3?

po 4.Kd4
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1 4. . .Kb6!

Staudte + Schlosser
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2 Bílý remizuje

D2 Inspirací k předešlé práci mi byla studie dvojice Staudte

+ Schlosser, v níž se bílý přesnou hrou zachrání předešlým

remízovým závěrem. 1.Sa4+ Ke7 2.Ke1 Vc4 (2. . .Va5 3.Sc6)

3.Sb5 Nejde 3.Sd1? pro 3. . .Vc1 4.Kd2 f2-+. Po 3.Sb3? Vd4?

4.Kf2 Kf6 5.Sg8! by se sice bílý zachránil, černý však hraje 3. . .

Vc3! a vyhraje, včas se přiblíží králem ke svému pěšci. 3. . .Vc2

4.Sd3! 4.Sa4? f2+! 5.Kf1 Vc4 s dalším Vf4. 4. . .Vc3 Po 4. . .Vb2

5.Kf1! Ke6 6.Se4 černý pěšec padne, např. 6. . .f2 7.Sf3 Ke5

8.Se2. 5.Sa6 Kf6 6.Kf2 Ke5 7.Kg3! Bílý musel zamezit tahu

Kf4. 7. . .Vb3 8.Sc8! (8.Sc4? Vb4) 8. . .Ke4 9.Sg4 Vc3 10.Sh5

s poziční remízou, kterou už známe z D1.

Jezdec hrdina

Jezdec nejen zachránil, ale dokonce vyhrál Gukeshovi partii

proti Carlsenovi (viz str. 144 nahoře), když z osmé řady stačil

proskákat a zasadit vidličku proměněné černé dámě. V ná-

sledující studii jezdec obskáče skoro celou šachovnici. Pokud

znáte skvělou studii Davida Gurgenidzeho z roku 1970 (Ka2,

Jh7 / Ke7, Pb5, h6), neměli byste mít s řešením problémy.

J. Polášek (originál)

podle Davida Gurgenidze
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po 5. . .fxg5+
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4 6.Kh3!!

D3 1.d7! Po 1.Jxg6? g2 2.d7 g1D 3.d8D by bílý dostal 3. . .

Dg5 mat. 1. . .Vg5+ (1. . .Vg8 2.bxa6 bxa6 3.Jc6=) 2.Kh4

Ke7 3.d8D+ Kxd8 4.Je6+ Kd7 5.Jxg5 fxg5+ Kritická pozice

(viz D4). 6.Kh3!! Pointa, pole g3 musí zůstat volné pro

grandiózní návrat jezdce, aby po 6. . .Kd6 7.bxa6 bxa6 8.Jc8+

Kc5 9.Je7 a5 10.Jf5 a4 měl bílý 11.Jxg3! a3 12.Je2 a2

13.Jc1! a1D s vidličkou 14.Jb3+. Bílému po 6.Kxg3 Kd6!

7.Jc8+ Kc5 nepomůže ani 8.Je7 Sxb5 9.Kg4 Sd7+ 10.Kxg5 b5

a krátkonohý jezdec nedokáže pěšce

"

b\ zastavit, např. 11.Kf4

Kd4! 12.Kf3 Kd3! 13.Kf2 b4 nebo 13.Jd5 Sc6 s výhrou. 6. . .

Kc7 7.Kg2! Jediný tah, z minulé poznámky už víme, proč nejde

7.Kxg3?, a po 7.bxa6? bxa6 8.Kxg3 Kb7 by byl jezdec chycen

a pěšec

"

a\ dojde do dámy. 7. . .Kb6 Po 7. . .Kd7 8.Kh3/f3!

Kc7 9.Kg2! vznikne zajímavá pozice rovnováhy. Král ale nesmí

vstoupit na první řadu (8.Kg1?), na konci varianty by se jezdec

na c1 dostal do vazby proměněné dámy. 8.bxa6 Teprve teď

může bílý černého střelce sebrat. 8. . .bxa6 A konec už známe.

9.Jc8+ Kc5 10.Je7 a5 11.Jf5 a4 12.Jxg3 a3 13.Je2 a2 14.Jc1 a1D

15.Jb3+ remíza.

Studie D3 by šla začít o tah dříve i v pozici +bPg5, čVg6!g8 efektní

obětí pěšce 0.g6+! Vxg6!, ale od tématu by to spíše odvádělo pozornost.

Jaroslav Polášek

verze
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Jaroslav Polášek

originál
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6 černý na tahu vyhraje

V D5 se mi podařilo pozici v levém rohu šachovnice rozehrát

a přidat další variantu obskoků jezdce, ale hlavní motiv není

tak výrazný jako v předešlé práci. 1.c7+ Kc8 2.Ja7+ Kxc7 3.b5!

g3 4.Ke3 s rozvětvením:

a) 4. . .g5 5.Kf3 Kd7! Černý nastražuje léčku. 6.Kg2! Bílý však

do ní nepadá, z minulé studie totiž ví, že by po 6.Kxg3?? Kd6

prohrál, protože by svému jezdci pole g3 zablokoval. 6. . .Kd6

6. . .Kc7 7.Kf3(h3)! Kd7 8.Kg2 poziční remíza. 7.bxa6 bxa6

Další cestu jezdce už známe: 8.Jc8+ Kc5 9.Je7 a5 10.Jf5 a4

11.Jxg3 a3 12.Je2 a2 13.Jc1 a1D 14.Jb3+ remíza;

b) 4. . .Kb6(d6) 5.bxa6 bxa6 6.Jc8+ Kc5 7.Je7 I zde se jezdci

podaří také proskákat na c1, tentokráte přes g6. 7. . .a5 8.Jxg6

g2 9.Kf2 a4 10.Jf4 Kc4 11.Je2 a3 12.Jc1 remíza, protože

s pěšcem na a3 se vypořádá samotný jezdec, např. po 12. . .

Kc3 13.Kxg2 Kc2 14.Ja2 Kb2 15.Jb4 Kb3 16.Jd3 a2 bílého

zachrání vidlička 17.Jc1+.

Ukažme si případ, kdy jezdec neuspěje, protože se černému po-

daří projít pěšcem až na a2 (tam ho už samotný jezdec zadržet

nestačí) a následně k němu včas dojít králem. Nejdřív ale potře-

buje jezdce zaměstnat chytáním pěšců na královském křídle.

D6 1. . .Ke6! Odřezává bílého krále, aby se včas nedostal pod

pěšce

"

g\ (1. . .Kf6? 2.Kd5=). 2.Kc5 g5! Chybné 2. . .Ke5?

dává tempo bílému jezdci, aby zlikvidoval pěšce g7 a včas

zastavil druhého pěšce na g2: 3.Jc6+ Ke4 4.Jd4(d8) g5 5.Je6

g4 6.Jxg7 g3 7.Je6 g2 8.Jg5+=. Podobně jezdec uspěje po

2. . .Kf5? 3.Kd4 Kf4 4.Jc6 g5 5.Jd8! g4 (5. . .Kf5 6.Ke3)

6.Je6+ Kf3 7.Jxg7 g3 8.Jf5 g2 9.Jh4+=. 3.Jc6 Bílý nemůže

3.Kd4, protože po 3. . .Kd7! by byl jeho špatně postavený

jezdec uloven. 3. . .Kf5! 4.Kd4 Kg4! Překvapení! Každý by se

spíše snažil odříznout soupeřova krále tahem 4. . .Kf4?, ale bílý

má nečekanou záchranu 5.Jd8! stejně jako ve variantě 2. . .

Kf5. 5.Ke3 Kg3! (5. . .Kh3? 6.Kf2 Kh2 7.Kf3=) 6.Jd4(e7) Po

6.Ke2 g4! 7.Kf1 Kh2 8.Je5 g3 9.Jf3+ Kh1! 10.Je1 bílý sice

zadržel pěšce

"

g\, ale pěšec

"

a\ rozhodne. Všimněte si, že

nestačí 6. . .Kg2? pro 7.Jd4 g4 8.Je6 g3 9.Jxg7 Kh2 10.Jf5 g2

11.Jh4 g1D 12.Jf3+ s vidličkou na dámu, nebo 9. . .Kh1 10.Jf5

g2 11.Jg3+ Kh2 s neobvyklou poziční remízou 12.Jf1+! Kh1

13.Jg3+. 6. . .g4 7.Jf5+Po 7.Je6 Kh2 8.Jxg7 g3 9.Jf5 g2 10.Jh4

už vidlička nefunguje kvůli nevhodně postavenému králi, černý

si staví dámu se šachem 10. . .g1D+. 7. . .Kh2 8.Kf4 a5 9.Kxg4

a4 10.Jd4 a3 11.Jb3 a2 12.Kg5 Kg3(g2,g1) 13.Kg6 Kf2! 14.Kxg7

Ke1! Pouze přes toto pole se dokáže černý král přiblížit. 15.Kf6

Kd1 16.Ke5 Kc2 17.Ja1+ Kb2 18.Kd4 Kxa1 a černý vyhraje,

bílému chybí jediné tempo k záchraně. Velmi poučná koncovka.

J. Polášek (podle Kruga)
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D7 V poslední studii má bílý

jezdce dva, ale jen jeden pře-

žije, aby zasadil spásnou vi-

dličku černé věži. 1.Sh5! Po

1.Jxd2? fxg6 stojí jezdci tak ne-

šťastně, že bílý o jednoho při-

jde, např. 2.Kg1 Vb6 3.Jd3(d5)

Vd6 nebo 3.Ja2 Vb2. 1. . .Kxh5

2.Jxd2 První dvě varianty končí

vidličkou, ve třetí se jí černý vy-

hne: a) 2. . .Vb6 3.Jd5! Vd6 4.Je4

Vxd5 5.Jf6+; b) 2. . .Vf2 3.Je4 Vf4

4.Jd5 Vxe4 5.Jf6+; c) 2. . .Kh6!

3.Kg1! Proč nejde 3.Kg2? uvi-

díme níže. 3. . .Vb6 4.Jd3 Vd6 5.Je5 Vxd2 Po chybném 3.Kg2?

by byl tento tah se šachem. 6.Jxf7+ Kh5 7.Je5=.

Všechny studie s podrobnou analýzou najdete v pgn na našem

webu www.sach.cz v sekci studie.

J. Polášek
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