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Z rohu do rohu!

Beat Neuenschwander (Švýcarsko, *1958), v mládí silný prak-

tický hráč, se po 35 letech znovu začal věnovat šachu – ten-

tokráte skladebnímu. A jde mu to výtečně.

Beat Neuenschwander

Originál
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1 Bílý vyhraje

Jaroslav Polášek

Originál
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2 Bílý remizuje

D1 1.Jb3! 1.Jc2? g6=. 1. . .Kd6 Nyní po 1. . .g6 přijde 2.Jc5+

a černý neubrání obě křídla, např. po 2. . .Ke7 3.fxg6! hxg6 4.Jxb7 si

bílý dojde pro pěšce

"

h\ a pak prosadí pěšce

"

b\ – pro remízu černý

potřebuje pěšce dva. Podobně dopadne 1. . .Kc6 2.Jd4+ Kxb6 3.Je6

Kc6 4.Jxg7 Kd6 5.f6 b5 6.Kf2 a bílý si pro změnu dojde pro pěšce

"

b\.

2.Jd4 h5! Po 2. . .Ke5 má bílý výhru snazší: 3.Je6 Kxf5 4.Jxg7+

Ke5 5.Je8 Kd5 6.Jc7+ Kc6 7.Ja8 – poprvé vidíme ideu studie

– jedině z a8 kryje jezdec účinně svého pěšce. 3.Je2! Teď

už 3.Je6? nestačí pro 3. . .g6! 4.Jc7 gxf5=, skok do rohu

nepomáhá, samotný bílý král dva černé pěšce zlikvidovat

nezvládne. Obdobně končí 3.Kf2? Ke5 4.Je6 (4.Ke3 h4) 4. . .

g6! 5.Jd8 Kxf5 6.Jxb7 Ke6 7.Jc5+ Kd6 8.b7 Kc7=. 3. . .Ke5

4.Jg3 h4 Nebo 4. . .Kf4 5.Jxh5+ podobně jako v hlavní variantě.

5.Jh5 Kxf5 6.Jxg7+ Ke5 7.Je8 Kd5 8.Jc7+ Kc6 9.Ja8 s výhrou.

Beat:

"

Bílý jezdec přeskáče z rohu a1 do rohu a8 a potřebuje

k tomu devět tahů, namísto nejkratší možné trasy o 5 tazích.\

Neuenschwanderova studie mi připomněla vlastní práci z článku

"

Do

rohu!\ (Čs. šach 10/2016, str. 278), ve které bílý remizuje také skokem

jezdce na a8 – z b4 jde paradoxně přes a2. Najdete ji na našem webu

(viz níže), zde alespoň v notaci: Kc2, Jb4, Pb5 / Kh7, Sd7, Pb7, f4:

1.Kd3! Sf5+ 2.Ke2! Se4 3.Ja2! Kg6 4.Jc3 Kf5 5.Ja4 Ke5 6.Jb6 Sd5

7.Kf2! Kd6 8.Ja8 Kc5 9.b6=.

Téma mne natolik zaujalo, že jsem oprášil dva roky staré pokusy

o opravu nekorektní Zedkovy studie (Čs. šach 1923, Kg1/Kh3). Během

večera vznikla miniaturka D2, idea je zpracována dokonce dvakrát.

D2 1.Jf2 a) 1. . .Sf5 2.Jd1 Se6 3.Jc3! (3.Jb2? Sd7! 4.b6 Sb5!)

3. . .Kg7 4.Ja4! Po 4.Je4? Kf8! kryje král pole e8, aby na ně po

5.Jd6 b6 nemohl jezdec skočit. 4. . .Kf6 Po 4. . .Sd7/c4 bílého

zachrání 5.Jc5! 5.Jb6 Chybné 5.Jc5? Sc8! 6.Ja4 dává černému

tempo k dobru, po 6. . .Ke7! 7.Jb6 Sd7! bílý pěšce b6 neudrží.

5. . .Ke7 6.Ja8! remíza, v dalším tahu přijde 7.b6. b) 1. . .Sd7

2.b6 Kg7 3.Jd3! 3.Je4 Sc6! 3. . .Kf6 3. . .Sc6 rozebíráme níže.

4.Jb4! Ke5 Nebo 4. . .Sc8 5.Jd5+ Ke5 6.Jc7. 5.Ja6! Po 5.Kf2?

Kd6 bílý pěšce b6 ztratí. 5. . .Kd6 6.Jc7 Kc6 7.Ja8 remíza.

Po 3. . .Sc6 musí bílý král rychle spěchat k černému pěšci: 4.Kf2! (po

4.Jb4? Se4 5.Kf2 Kf6 6.Ke3 Ke5 ztrácí pěšce bez náhrady) 4. . .Kf6

5.Kg3 Kf5 (5. . .Ke6 6.Jf4+! Kf5 7.Jd3! Ke4 8.Jf4 Se8 9.Je6=) 6.Kh4!

(6.Jf4? Se4!; 6.Jc5? Ke5 7.Kg4 Kd6) 6. . .Se4 7.Jc5 Sd5 (7. . .Kf4

8.Je6+! s dalším Jc7-a8) 8.Jd3 Ke4 9.Jc5+Kd4 (po 9. . .Kf4 se může bílý

zachránit také patem 10.Je6+ Sxe6) 10.Jxb7! Sxb7 11.Kg5 a poslední

pěšec černého padne (11. . .Se4 12.b7 Sxb7 13.Kxg6).

Podívejme se na dvě studie se stejným tématem.

Jarl Ulrichsen

4. cena Phenix 2019
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3 Bílý vyhraje

Zde začíná cesta jezdce

do druhého rohu
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4 po 7. . .Jg4

D3 1.Ke7! Král spěchá na e5, aby ztížil průlom f4 (1.Jf2? f5

2.Ke7 f4 3.Jxg4 fxg3 4.Je5+ Kf5 5.Jxf3 Kf4 6.Jg1 Ke3 7.Kd6

g2 8.Kc7 Kf2 s věčným napadáním bílého jezdce. 1. . .f5 2.Ke6

2.Kd6? f4 3.gxf4 (po 3.Ke5 fxg3 4.Jxg3 f2 5.Kf4 Kf6 pěšec

b6 padne) 3. . .Kf5 4.Kc7 Kxf4 5.Kxb7 g3 a obě strany si staví

dámy současně. 2. . .Kg5Teď už je 2. . .f4 k ničemu, např. 3.gxf4

Kh5 4.f5 Kh4 5.f6 g3 6.Jxg3 a bílý si staví dámu dřív. 3.Ke5!

f4! 4.gxf4+ Kh4 5.Ke4 g3 Beznadějné je 5. . .Kh3 6.Jf2+ Kg3

7.Ke3 Kh4 8.Je4. 6.Kxf3 g2 7.Kxg2 Kg4 (viz diagram 4) 8.Jf2+

Kxf4 9.Jd3+ Ke4 10.Jb4! Bere pod kontrolu pole d5 (10.Jc5+?

Kd5=). 10. . .Kd4 11.Ja6! Kd5 12.Jc7+ Kc6 13.Ja8 a vyhraje.

Gady Costeff

1. č. uzn. Probleemblad 2008
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Vitalij Kovalenko

1. č.u. Buletin Problemistic 1977
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6 Bílý vyhraje

D5 V Costeffově studii jdou dokonce do opačného rohu oba

jezdci – prohodí si své pozice. 1.Vg7+! Přilákání krále na g7,

obdobné 1.Va1?! Jxg3+ 2.Kd3 f1D+ 3.Vxf1 selhává – viz po-

známka k 10.Jh5+. 1. . .Kxg7 2.Va1 f1D Nebo 2. . .Jg3+ 3.Kd3

f1D+ 4.Vxf1 s přehozením tahů. 3.Vxf1 Jg3+ Začíná proho-

zení jezdců v rozích šachovnice. 4.Kd3 Jxf1 5.Kxc2 Je3+ 6.Kd3!

6.Kb3? – viz poznámka k 12. tahu. 6. . .Jd5 7.Jb6 Jc7 8.Jd5 Ja8!

9.Jf4 h2 10.Jh5+!Po 1.Va1? by čK stál na f7 a tento tah by ne-

byl se šachem. 10. . .Kh6 11.Jg3 Kg5 12.Ke4! Po 6.Kb3? by teď

bílý musel zkusit 12.Kc4 Kf4 13.Jh1, ale po 13. . .Kxf5 se černý

zachrání – uvězní bílého krále na a8, např. 14.Kd5 Kf4 15.Kc6

Ke5! 16.Kb7 Kd6 17.Kxa8 Kc7. 12. . .Kg4 13.Jh1! a vyhraje.

D6 Na závěr si vychutnejte cestu bílého krále do opačného

rohu. 1.Kb2 1.exd5? Kb7 2.Kb2 Kb6! 3.Kc3 Kc5!= 1. . .Kb7

2.Kc3 Kc6 3.Kd4 dxe4 4.Kxe4 Kd6 5.Kf5 Ke7 6.Kg6 Kf8 7.Kh7!

Kf7 7. . .h5 8.Kg6 h4 9.g4 8.g4! 8.h4? h5! 8. . .Kf6 Po 8. . .h5

9.g5! h4 10.g6+ Kf6 11.h3 je černý v zugzwangu. 9.h4! Kf7

9. . .g5 10.h5! 10.g5 h5 10. . .hxg5 11.hxg5 g6 12.Kh6 11.Kh8!

Kg6 12.Kg8 a vyhraje.

Vzpomínka na Ivana Skobu

(2.2.1950 – 18.6.2025)

Ivan Skoba byl v mládí silný praktický hráč, píše o něm např. Ivan

Hausner v článku

"

Z Prostřena do historie a zpět\ (Čs. šach 4/2021,

str. 100). Pak se ale převážně věnoval úlohovému šachu – viz nekrolog

Pavla Kameníka na str. 192. Studie téměř neskládal, přesto mu vděčím

– díky jeho práci D7 – za vznik jedné z mých nejlepších studií.

Zdeněk Šutera + Ivan Skoba

Průboj 1987
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7 Bílý vyhraje

Jaroslav Polášek

Československý šach 2001
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8 Bílý vyhraje

D7 Bílý přesným manévrováním vynutí výměnu věží a volným

pěšcem uteče do dámy. Jde o velmi neobvyklý způsob výhry

věžové koncovky. 1.Vf2 Vg6+ 2.Kf3 Vf6+ 3.Kg2! Vh6 4.Kg1! Kg5

5.Vh2 Vf6 6.Vg2+ Kh5 7.Vf2 Vg6+ 8.Kh1 a vyhraje.

Pro MČR v řešení 2001 jsem tento motiv využil a důmyslně zamaskoval

(snad až příliš, protože nikdo z řešitelů tehdy nenašel ani první tah).

D8 1.e6! Nejprve je potřeba vytvořit klec pro černou věž

(1.Vxd7? Va2+! 2.Kg1 Vxa4 3.h6 Kf5 4.h7 Vh4 5.Ve7 Kg6

6.e6 Kf6=; 1.h6? Vh3+ 2.Kg2 Vxh6 3.Vxd7 Va6=). 1. . .dxe6

2.h6! A teď do ní věž přilákat. 2. . .Vh3+ 2. . .Vxa4 3.h7 Va8

4.Vg2+ Kf4 5.Vg8. 3.Kg1! Vxh6 4.Vh2! Vf6 5.Vg2+ Kh3 6.Vf2

Vg6+ 7.Kh1! a vyhraje.

Všechny studie najdete v pgn na www.sach.cz.

J. Polášek
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