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Záhadné dámské koncovky

Jaroslav Polášek

Významný teoretik Jurij Averbach (1922–2022), který se dožil

sta let (!), považoval dámské koncovky za jedny z nejsložitěj-

ších, kvůli velké působnosti dámy totiž vzniká téměř po každém

tahu velký počet variant. V době, kdy psal své učebnice konco-

vek (např. slavné pětidílné

"

Šachmatnyje okončanija\, Moskva

1982), neexistovaly počítačové databáze koncovek. Analýza

byla nesmírně obtížná a zatížená množstvím chyb. Dnes díky

7kamenovým databázím Syzygy víme přesně, jak pozice do-

padne, ale při praktických partiích nám to příliš nepomůže.

Typické pro tyto koncovky je dlouhé šachování, kterým se

slabší strana snaží zabránit prohře, silnější zase vylepšit pozici

své dámy. Nejméně šancí na výhru má bílý v koncovce s krajním

pěšcem – většinou nutnou podmínkou výhry je nevhodná

pozice černého krále, kdy bílý představením dámy se šachem

brání věčnému šachu.

Staudte + Schlosser – originál
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1 bílý vyhraje

pozice po 15.Ke1!
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2 černý na tahu

D1 ukazuje pozoruhodný dvojnásobný pochod bílého krále

téměř přes celou šachovnici. Nejprve z pole a7 na první řadu

a pak zpět na poslední. Bez použití 5kamenových databází je

prakticky neřešitelná, černý má mnoho možností, jak odbočit.

1.e7 g2 (1. . .Dg7 2.Dd3+ Kg8 3.Dd7) 2.Dh3+ Kg7 3.Dxg2

Po 3.e8D g1D+ se černý zachrání věčným šachem. 3. . .

Dxg2 4.e8D Dd5 Černá dáma zaujala výhodnou centrální

pozici. V následujícím tahu je černý král postupně vytlačován

řadu za řadou hrozbou výměny dam. 5.Dc8 Kf6 Nebo 5. . .

Kh6/g6 6.Dc1/c2+! Kh5/g5 7.Kb6! Kh4 8.Df4/f2+ Kh3

9.De3+! a dále jako v hlavní variantě. 6.Dc3+ Kg5(f5) 7.Kb6

Kh4(Kg4) 8.De1+! Po předčasném 8.a7? Dd6+! 9.Dc6 Db4+!

10.Ka6 Da3+! se černý zachrání věčným šachem. 8. . .Kh3

9.De3+! Konečně se bílému podařilo trochu vylepšit i svou

dámu. 9. . .Kg2(h2) 10.a7 Až sem byl postup jednoznačný.

Studie zde končí, dále existuje k výhře více cest. Nicméně způsob výhry

je velmi zajímavý. Bílý musí pro svého krále najít bezpečné místo, kde

nemůže být šachován. To najde až na první řadě. 10. . .Dd6+ 11.Kb5(a5)

Dd5+ 12.Kb4 Db7+ 13.Kc3 Dc6+ 14.Kd2 Dd5+ 15.Ke1! (viz diagram 2)

Král našel bezpečné místo, černý nemůže dát šach 15. . .Da5+ kvůli

16.Dd2+ s výměnou dam. 15. . .Db7 16.Dd4 Bílému se podařilo dámu

zcela centralizovat. 16. . .Kg3 17.Kd2 Začíná cesta krále zpět na osmou

řadu. Podíváme se krátce jen na hlavní variantu, podrobnou analýzu

najdete na našem webu. 17. . .Dg2+ 18.Kd3 Df1+ 19.Kc2 Dg2+ 20.Kb3

Db7+ 21.Ka4 Da6+ 22.Kb4 Db7+ 23.Ka5 Df3 24.Kb6 Db3+ 25.Kc5 Da3+

26.Kd5 Da2+ 28.Kc7 Da5+ 29.Db6 Dc3+ 30.Kb8! Dh8+ 31.Kb7! Dh1+

32.Dc6 Db1+ 33.Kc7 Dh7+ 34.Dd7 Dc2+ 35.Kd8 a bílý vyhraje.

Peter Krug (EBUR 2006)
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3 bílý vyhraje

po 66.a7
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4 b) čDc4!c3

D3 obsahuje mé oblíbené téma, cestu králem z rohu do rohu.

V praktické partii by se černý zachránil použitím 50tahového

pravidla, které ve studii neplatí. Bílý potřebuje neskutečných

65 tahů, než postoupí pěšcem, jak vidíte v D4. Nemá smysl

zde opisovat řešení, zájemci ho najdou v pgn na našem webu.

Ukažme si alespoň část

"

záhadného\ manévrování.

D4 66. . ..Kh8 67.Db2+Kg8 68.Db6 De4+ 69.Db7 Dc4 70.Dd7 De4+ 71.Kb8

Df4+ 72.Kc8! Dc4+ 73.Kd8! Dh4+ 74.De7! Dd4+ 75.Kc8! Dc4+ 76.Kb8!

Db5+ 77.Db7! De5+ 78.Ka8! Po dvanácti tazích došlo jen k nepatrné

změně pozice D4, černá dáma místo na c4 stojí na e5. Zdánlivě lepší

pozice je však pro černého smrtící, protože vyčkávací tah 78. . .Kh8

selhává pro 79.Db8+ s výměnou dam. Pokud by však v D4 stála

čDc4!c3, černý by se tahem 66. . ..Kh8! zachránil.

Harold van der Heijden

1.–2. c. Nadarejšvili MT 2001
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5 bílý vyhraje (zkráceno)

Harold van der Heijden

po 11.Kc3!
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6 černý na tahu

D5 Pěkný studiový motiv objevil v dámské koncovce Harold van

der Heijden. Podívejme se na zkrácenou verzi, kde je nejprve

potřeba vyřešit nástrahy pěšcovky. 1.Ka2! Po 1.Kb2? Kc4! by

byl bílý v zugzwangu. 1. . .Kc4 2.Kb2 Kd5 3.Kb3 Ke4 4.Kc4!

Paradoxně blokuje postup svých pěšců, po 4.Kb4? Kxf4 5.c4

Ke5! by však černý remizoval. 4. . .Kxf4 5.Kd4! Kg3 Po 5. . .

Kg5 6.c4 Kf6 7.Kd5! Ke7 8.Ke5 Kd7 9.Kxf5 bílý stačí včas

pokrýt pěšce c4: 9. . .Kc6 10.Ke4 Kc5 11.Kd3. 6.c4 f4 7.c5 f3

8.c6 f2 9.c7 f1D 10.c8D Dd1+ 11.Kc3! 11.Ke3? De1+ 12.Kd3

Dd1+ vede k opakování tahů; 11.Ke4? De2+! 12.Kd4 Dd2+!

k remíze. (viz diagram 6) 11. . .De1+Začíná systematický pohyb

bílého krále a černé dámy. 12.Kc4! Df1+ 13.Kc5! Dg1+ 14.Kc6!

Dh1+ 15.Kc7! a vyhraje, např. 15. . .Dd5 16.Kb6! nebo 15. . .

De4 16.Dg8+! Kf3 17.c4!.

J. Polášek podle H. Heijdena
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7 bílý vyhraje

D7 Originální Heijdenovu stu-

dii se mi podařilo rozehrát

a přidat další variantu s chy-

cením věže. 1.Jc4+! Po lá-

kavém 1.Jd5+?! Kc6 2.Je7+

Kd7 3.Jxg3 Vb6+! 4.Kc1 Kxe7

5.Jxf5+ Ke6 6.Jxd4+ získá

sice bílý materiální převahu

(J+3PxV), ale kvůli pasivitě

svých figur ji nedokáže uplatnit.

1. . .Kb5 2.Ja3+ s rozvětvením:

a) 2. . .Kb4 3.Jxg3 Vh3 4.Je2

Vxa3 5.c3+ dxc3+ 6.dxc3+ Ka4

7.Jd4(c1) a černý ztrácí věž;

b) 2. . .Ka4 3.Jxg3 Vh3 4.Je2! Ani zde honba za materiální

převahou k cíli nevede: 4.Jxf5? Vxa3 5.Jxd4 Vh3 nebo 5.d3

Kb4! 6.Jxd4 Va8 s remízou. 4. . .Vxa3 Originální Heidenova

studie začínala dalším tahem z pozice Je2!d1. 5.Jc3+! dxc3+

6.dxc3 Va1 7.Kxa1 Kb5 8.Ka2 Kc4 9.Kb2 a dále jako v D5.

D8 Ve finále Grand Chess Tour

(viz str. 258) hned v první par-

tii vznikla zajímavá dámská kon-

covka, kterou mohl Fabiano Ca-

ruana po chybě svého soupeře

vyhrát. 61. . .Da8? Příliš pasivní,

šachování (např. 61. . .Dc6+) dr-

želo remízu. 62.Dc7+Kh6 63.Db8

Dc6+ 64.Kb1! De4+ 65.Kb2 De2+

66.Ka3 Dd3+ 67.Kb4? Až do to-

hoto tahu hrál bílý přesně. Na

půl minutě však Caruana míjí vý-

hru 67.Db3! – černý nemá další

šach, takže po 67. . .De4 může

Caruana – Vachier-Lagrave
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8 černý na tahu

bílý vylepšit pozici své dámy tahem 69.Dd8!, což mu umožní

– na rozdíl od partie – uniknout králem z věčného šachu, např.

69. . .Dd3+ 70.Kb4 Db1+ 71.Kc5 Dc2+ 72.Kd6 Dg6+ 73.Kd7

Df5+ 74.Kc6 Dc2+ 75.Kb7 Db3+ 76.Db6 s výhrou. 67. . .Dc3+

68.Kb5 Db3+ a partie skončila v 89. tahu remízou.

Všechny studie najdete v pgn s podrobnou analýzou na www.sach.cz.
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