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Pat v hlavní roli

Jaroslav Polášek

Začneme dvěma lehčími studiemi velikána studiového šachu,

Alexeje Troického. Zkuste si je vyřešit sami, v první se bílý

patem zachrání, ve druhé se patová obrana černému nezdaří.

Následně v D2 přemístěte čJe7!e5 a řešte znovu.

Alexej Troickij 1924

oprava J. Polášek
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1 Bílý remizuje

Alexej Troickij 1924

verze Jaroslav Polášek
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2 Bílý vyhraje (dvojník)

D1 1.Vh1+! Potřebuje přilákat krále na c1 kvůli závěrečné

vidličce, prohrává 1.Vxc2? Kxc2 2.f8J Jec6+. 1. . .c1D 1. . .Kb2

2.f8J Jd3 3.Jxe6 Jxe6 4.Vh2. 2.Vxc1+ Kxc1 3.f8J Jec6+ 4.Ka8!

e5 5.Jd7 e4 6.Jf6 e3 7.Jd5 e2 8.Jf4 e1J 9.Jd3+ Jxd3 pat.

Závěr této studie byl mnohokrát zpracován nesprávně s čJd8!a5. To

umožňovalo vedlejší řešení 4.Kc7! (místo 4.Ka8), protože po 8. . .e1J

sváže bílý tahem 9.Kb6! oba jezdce a vynutí výměnu jednoho z nich.

D2 1.b7 Jc6 2.Jb3+ Kb5 3.Jd4+ Kxa5 4.Jxc6+ Ka6! Spoléhá na

5.b8D/V pat. 5.b8J+! a bílý vyhraje.

Troickij studii uveřejnil s bKh8!h6 a nadbytečným čPh7.

Dvojníková pozice čJe7!e5 má jiné řešení: 1.Jd3+! Teď 1.b7?

nevychází pro 1. . .Jd7=. 1. . .Kb5 2.bxc7 Jf7+ 3.Kg8 Jd6 4.Je5

Kxa5 5.Jc4+! a vyhraje, dvojí obětí jezdce dosáhl bílý svého cíle.

Po 4. . .Ka6 rozhodne 5.Jf7 Jc8 6.Jd8! Kxa5 7.Je6 (nebo 7.Kf7 Kb6

8.Je6 s přehozením tahů) 7. . .Kb6 8.Kf7 Kb7 9.Ke8 Ja7 10.Kd7!

Jaroslav Polášek

podle Ladislava Prokeše
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3 Bílý remizuje

Jaroslav Polášek

podle Alexandera Hildebranda
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4 Bílý remizuje

D3 Jak má bílý zabránit proměně černé dámy? 1.Sc1+? Sg5

2.Kg8 selhává na 2. . .Vf8+! Pokus 1.Kg8?! Vg6+! 2.Sxg6 Sf6

3.Se7 vyvrací 3. . .a1D! 4.Sxf6 Da2+! 5.Kf8 Kxg6! 6.h8D Df7

mat. Bílý by se zachránil po 3.g5+ Kxg5? 4.Se7=, ale po 3. . .

Kxg6! 4.gxf6 a1D 5.h8D Da2+! dostane mat: 6.f7 Dxf7#.

K remíze vede pouze oběť přebytečného pěšce, který bránil

patové záchraně. 1.g5+! Sxg5 Po 1. . .Kxg5 2.Kg8 a1D 3.h8D

Dxa3 4.Dh5+ padne střelec h4 s remízou. 2.Kg8 Vg6+ 3.Sxg6

Sf6 Zde začínal svou studii Prokeš (Parallele 50, 1948). 4.Sf8+

Kxg6 4. . .Kg5 5.Se7! 5.h8D Sxh8 6.Sg7 Sxg7 pat.

D4 1.Vb2! Vg3+ Po 1. . .Kh3 černý neudrží pěšce a4, např.

2.Sd3 Kg4 3.Sc3, a po 1. . .Vb8 remizuje např. 2.Sd3 Vgg8

3.Se4+ Kh3 4.Sf5+ Kh4 5.Sd7 Vg3+ 6.Ke4 Vb3 7.Se7+ Kh5

8.Vd2. 2.Kd4! Nestačí 2.Kd2? pro 2. . .Vg4 a černý udrží pěšce

"

a\ a vyhraje, např. 3.Sc3 Vxb2+ 4.Sxb2 Vb4 nebo 3.e4

Kf3 4.Sc2 Vg2+. 2. . .a3 Teď už 2. . .Vg4+ nestačí pro 3.Kc5

Vg5+ 4.Kc6 a černý nedokáže rychle rozehrát svého jezdce,

např. 4. . .Vgb5 5.Se4+! Kh3 6.Sf5+! Kg2 7.Se4+! Kf1 8.Vb1+!

Kxe2 9.Vb2+ s věčným šachem. Proto jde černý do zápletek.

3.Se4+ Jf3+! Každý ústup krále má své nedostatky, např. 3. . .

Kf2 4.Se1+! nebo 3. . .Kh2 4.Sxa3! Vd7+ 5.Ke5 Vxa3 6.e3+

a padne buď jezdec 6. . .Kg3 7.Vg2+ nebo věž 6. . .Kh3 7.Sf5+.

4.Sxf3+ Vxf3 5.Sxa3 Vd7+ 6.Sd6! Jsme v Hildebrandově studii

(Suomen Shakki 1948), která měla vedlejší řešení. Posunutím

o sloupec vpravo se mi ji podařilo opravit a rozehrát. 6. . .Vxd6+

7.Ke5! Samozřejmě nejde 7.Kc5? Vff6 8.e4+ Kf3 9.e5 Vc6+

a černý vyhraje. 7. . .Vff6 8.e4+ a bílý se zachrání patem, jeho

věž zdivočí.

Svůdné 1.Vc4?! Vg3+ 2.Kd2 Vd7+! 3.Ke1 Ve3 4.Vg4+ Kh2 5.Vxg1!

Kxg1? 6.Sc5! Vde7 7.Kd2 Kf2 8.Sd3 a3 9.Sxe3+! Vxe3 10.Kc3

s remízou vyvrací trojí napadení 5. . .Vb3! 6.Sf5 Vxb4 7.Sxd7 Kxg1.

Nepomůže 3.Sd3 Jxe2! ani 3.Kc2 Jxe2 4.Kb2 Vb3+ s dalším 5. . .Vd4.

Jaroslav Polášek – originál
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5 Bílý remizuje

D5 1.d6! c6+Po 1. . .Vh1 2.dxc7+

Kc8 3.Jd6+ Kxc7 4.Dc2+ Kxd6

5.Dd2+ se bílý zachrání věčným

šachem: 5. . .Ke7 6.Dg5+ nebo

5. . .Kc7 6.Da5+. 2.Ka6 Ka8! 2. . .

Vb4 Přestává kontrolovat slou-

pec

"

e\ 3.De1! Va4+ 4.Kb6 Vh8

(4. . .Ve4 5.Dg3) 5.Je7! Ka8

6.Jxc6!= např. 6. . .Vg8 7.Dg1

dxc6 8.d7. 3.Db3! Po 3.Dg1?

Va4+ 4.Kb6 Vh8 5.Dxg2 do-

stane bílý dvoutahový mat 5. . .

Vb8+ 6.Kc7 Va7# nebo 6.Kc5

Vb5#. 3. . .Va4+! 4.Dxa4 g1D

5.Jd4 Db1 6.Jb3 Vh4! Obětí věže se černý vyhýbá opakování

tahů 6. . .Dg1 7.Jd4. 7.Dxh4 Dxb3 (viz diagram 6) 8.Dh8+! Po

svůdném 8.Dd8+? Db8 je bílý v zugzwangu a po 9.Dc7 dostane

9. . .Db5 mat. 8. . .Db8 9.Dd8!Teď je na tahu ke své škodě černý.

9. . .Dxd8 pat.

po 7. . .Dxb3
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6 Bílý remizuje

po 11.Dxg2
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7 Černý vyhraje

Zajímavý, ale velmi těžký je způsob výhry po chybném 1.Dg1?!:

1. . .Ve2! 2.d6 Vb2+! 3.Ka6 (3.Kc4 cxd6) 3. . .Va2+ 4.Kb5 c6+ 5.Kc4

Ka8! 6.De1 Vh8 7.Jd4 (7.Kb3 Vg8 8.Jg3 Va7) 7. . .Vg8 8.Jf3 Va3!

9.Jg5 Vb8 10.Dg1 (10.Jh3 Vf8 11.Kd4 Vxh3 12.Da1+ Kb7 13.Db2+

Kc8 14.Dxg2 Vh6) 10. . .Vf8 (nebo Vh8) 11.Dxg2 (viz diagram 7) Vf4+

12.Je4 Vxe4+! 13.Dxe4 Va4+ nebo 12.Kc5 Ka7! 13.Je4 Va4.

Sergej Žigis složil pěšcovku (Šachmatnyj listok 1928) se stejným

patem. Mně se povedlo vybudovat celý patový obrazec v průběhu hry

a především přidat vzájemný zugzwang.

D8 Při zpracování rubriky

"

Pro vaši zábavu\ mne zaujal diagram D10.

Studii se mi podařilo upravit tak, aby počáteční pozice vyhovovala

praktickým hráčům. Začíná bílý, černý má protihru s přípravou patu

a přibyla svůdnost se zdánlivě logičtějším ústupem krále (6.Kc2?!).

Jaroslav Polášek

podle Otto Gallischek, originál
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8 Bílý vyhraje

D8 1.b6+ Bere černému králi

pole b6. 1. . .Ka8! Připravuje

patovou obranu, po 1. . .Ka6

2.c7 je černý král v matové

síti a bílý prosadí své pěšce,

2.c7 Dd5 3.Ka2! 3.Vc3? Da5+

4.Kb3 Da4+! 5.Kxa4 Vf4+!=.

3. . .Dxb3+ 4.Kxb3 Vf3+ Černá

věž zdivočela a zdá se, že bílý

nezabrání věčnému šachu nebo

patu. 5.e3! Bílý uvolňuje králi

cestu na královské křídlo, aby

černého donutil ke vzetí pěšce

g3. 5. . .Vxe3+ 6.Ka2! Po svůd-

ném 6.Kc2?! Vc3+ se kolotoč

černé věže a bílého krále točí špatným směrem (viz konec

řešení). 6. . .Va3+ Bez bílého pěšce g3 by teď dal bílý tahem

Vxa3 mat. 7.Kb1 Va1+ 8.Kc2 Vc1+ 9.Kd3 Vc3+ 10.Ke2 Ve3+

11.Kf1 Ve1+ 12.Kg2 Vg1+ 13.Kf3 Vxg3+ 14.Ke2 Ve3+ 15.Kd1

Ve1+ 16.Kc2 Vc1+ 17.Kb3 Vc3+ 18.Ka2 Po chybném 6.Kc2?!

by teď černá věž byla na c1, takže po 18. . .Va1+ 19.Kb3 Va3+

by černý remizoval. 18. . .Va3+ 19.Vxa3 mat.

Všechny studie najdete v pgn s podrobnou analýzou na www.sach.cz.
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