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Pat v hlavni roli

Jaroslav Polasek

ZaCneme dvéma lehCimi studiemi velikana studiového Sachu,
Alexeje Troického. Zkuste si je vyreSit sami, v prvni se bily
patem zachrani, ve druhé se patova obrana Cernému nezdari.
Nasledné v D2 premistéte CJe7—eb a reSte znovu.

Alexej Troickij 1924
oprava J. Polasek
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Alexej Troickij 1924
verze Jaroslav Polasek
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1 Bily remizuje 2 Bily vyhraje (dvojnik)

D1 1.Vhl+! Potrebuje prildkat krale na cl kvali zavéretné
vidli€ce, prohrava 1.Vxc2? Kxc2 2.f8J Jec6+. 1...c1D 1...Kb2
2.f8J Jd3 3.Jxe6 Jxe6 4.Vh2. 2.Vxcl+ Kxcl 3.f8J Jecb+ 4.Ka8!
e5 5.Jd7 e4 6.Jf6 e3 7.Jd5 e2 8.Jf4 el) 9.Jd3+ Jxd3 pat.

Zavér této studie byl mnohokrat zpracovan nespravné s £Jd8—a5. To
umozhovalo vedlejsi feSeni 4.Kc7! (misto 4.Ka8), protoZe po 8...elJ
svaze bily tahem 9.Kb6! oba jezdce a vynuti vyménu jednoho z nich.
D2 1.b7 Jc6 2.Jb3+ Kb5 3.Jd4+ Kxa5 4.Jxc6+ Ka6! Spoléha na
5.b8D/V pat. 5.b8J+! a bily vyhraje.

Troickij studii uverejnil s bKh8—h6 a nadbyteCnym CPh7.

nevychazi pro 1...Jd7=. 1...Kb5 2.bxc7 Jf7+ 3.Kg8 Jd6 4.Je5
Kxab 5.Jc4+! a vyhraje, dvoji obé&ti jezdce dosahl bily svého cile.
Po 4...Ka6 rozhodne 5.Jf7 Jc8 6.Jd8! Kxab 7.Je6 (nebo 7.Kf7 Kb6
8.Je6 s prehozenim tahd) 7...Kb6 8.Kf7 Kb7 9.Ke8 Ja7 10.Kd7!

Jaroslav Poldsek
podle Alexandera Hildebranda

Jaroslav Poldsek
podle Ladislava ProkeSe

Bily remizuje

3 Bily remizuje 4

D3 Jak ma bily zabranit proméné Cerné damy? 1.Scl1+7? Sg5
2.Kg8 selhava na 2...Vf8+! Pokus 1.Kg87! Vg6+! 2.5xg6 Sf6
3.S5e7 vyvraci 3...al1D! 4.Sxf6 Da2+! 5.Kf8 Kxg6! 6.h8D Df7
mat. Bily by se zachranil po 3.g5+ Kxg57 4.Se7=, ale po 3...
Kxg6! 4.gxf6 alD 5.h8D Da2+! dostane mat: 6.f7 Dxf7#£.
K remize vede pouze obé&t prebytecného pé&sce, ktery branil
patoveé zachrané. 1.g5+! Sxg5 Po 1...Kxg5 2.Kg8 alD 3.h8D
Dxa3 4.Dh5+ padne strelec h4 s remizou. 2.Kg8 Vg6+ 3.Sxg6
Sfé Zde zacinal svou studii Prokes (Parallele 50, 1948). 4.Sf8+
Kxgb 4...Kg5 5.5e7! 5.h8D Sxh8 6.Sg7 Sxg7 pat.

D4 1.Vvb2! Vg3+ Po 1...Kh3 cCerny neudrzi p&Sce a4, napr.
2.5d3 Kg4 3.5c3, a po 1...Vb8 remizuje napr. 2.5d3 Vggs
3.Se4+ Kh3 4.5f5+ Kh4 5.5d7 Vg3+ 6.Ke4 Vb3 7.Se7+ Kh5
8.Vd2. 2.Kd4! Nestaci 2.Kd27? pro 2...Vg4 a Cerny udrzi p&sce
»a' a vyhraje, napf. 3.5c3 Vxb2+ 4.Sxb2 Vb4 nebo 3.e4
Kf3 4.S5c2 Vg2+. 2...a3 Ted uz 2...Vg4+ nestaci pro 3.Kc5
Vg5+ 4.Kc6 a Cerny nedokaze rychle rozehrat svého jezdce,
napr. 4...Vgb5 5.Se4+! Kh3 6.5f5+! Kg2 7.Se4+! Kfl 8.Vb1l+!
Kxe2 9.Vb2+ s véZnym Sachem. Proto jde Cerny do zapletek.
3.Se4+ Jf3+! Kazdy ustup krale ma své nedostatky, napr. 3...
Kf2 4.Sel+! nebo 3...Kh2 4.Sxa3! Vd7+ 5.Ke5 Vxa3 6.e3+
a padne bud jezdec 6...Kg3 7.Vg2+ nebo vé&z 6...Kh3 7.5f5+.
4.Sxf3+ Vxf3 5.Sxa3 Vd7+ 6.Sd6! Jsme v Hildebrandové studii
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(Suomen Shakki 1948), ktera méla vedlejsi feseni. Posunutim
o sloupec vpravo se mi ji podarilo opravit a rozehrat. 6...Vxd6+
7.Ke5! Samozrejmé nejde 7.Kc57 Vffe 8.e4+ Kf3 9.e5 VC6+
a Cerny vyhraje. 7...Vffé 8.e4+ a bily se zachrani patem, jeho
vE&Z zdivodi.

Sviidné 1.Vca?! Vg3+ 2.Kd2 vd7+! 3.Kel Ve3 4.Vg4+ Kh2 5.Vxgl!
Kxgl? 6.Sc5! Vde7 7.Kd2 Kf2 8.Sd3 a3 9.Sxe3+! Vxe3 10.Kc3
S remizou vyvraci troji napadeni 5...Vb3! 6.5f5 Vxb4 7.Sxd7 Kxgl.
Nepomiize 3.Sd3 Jxe2! ani 3.Kc2 Jxe2 4.Kb2 Vb3+ s dalsim 5...Vd4.

D5 1.d6! c6+ Po 1...Vh1 2.dxc7+
Kc8 3.Jd6+ Kxc7 4.Dc2+ Kxd6
5.Dd2+ se bily zachrani véCnym
Sachem: 5...Ke7 6.Dg5+ nebo
5...Kc7 6.Da5+.2.Ka6 Kas! 2. ..
Vb4 Prestava kontrolovat slou-
pec,e" 3.Dell Vad+ 4.Kb6 Vh8
(4...Ve4 5.Dg3) 5.Je7! Ka8
6.JXCc6!= napr. 6...vVg8 7.Dgl
dxc6é 8.d7. 3.Db3! Po 3.Dgl?
Vad+ 4.Kb6 Vh3 5.Dxg2 do-
stane bily dvoutahovy mat 5...
Vb8+ 6.KC7 Var# nebo 6.Kc5
Vb5#. 3...Va4d+! 4.Dxad g1D
5.Jd4 Dbl 6.Jb3 Vh4! Obé&ti véze se Cerny vyhyba opakovani
taht 6...Dgl 7.Jd4. 7.Dxh4 Dxb3 (viz diagram 6) 8.Dh8+! Po
svidném 8.Dd8+7 Db8 je bily v zugzwangu a po 9.Dc7 dostane
9...Db5 mat. 8...Db8 9.Dd8! Ted je na tahu ke své Skodé& Cerny.
9...Dxd8 pat.

Jaroslav Polasek — original

5 Bily remizuje

po 11.Dxg2

Cerny vyhraje

6 Bily remizuje 7
Zajimavy, ale velmi tézky je zpusob vyhry po chybném 1.Dgl7?!:
1...Ve2! 2.d6 Vb2+! 3.Kab (3.Kc4 cxd6) 3...Va+ 4.Kb5 c6+ 5.Kca
Ka8! 6.Del Vh8 7.Jd4 (7.Kb3 Vg8 8.Jg3 Var) 7...Vg8 8.Jf3 Va3l
9.Jg5 Vb8 10.Dgl (10.Jh3 V8 11.Kd4 Vxh3 12.Dal+ Kb7 13.Db2+
Kc8 14.Dxg2 Vh6) 10...Vf8 (nebo Vh8) 11.Dxg2 (viz diagram 7) \/f4+
12.Je4 Vxe4+! 13.Dxe4 Vad+ nebo 12.Kch5 Ka7! 13.Je4 Va4.

Sergej Zigis slozil p&covku (Sachmatnyj listok 1928) se stejnym
patem. Mné& se povedlo vybudovat cely patovy obrazec v prib&hu hry
a predevdim pridat vzajemny zugzwang.

D8 P¥i zpracovani rubriky ,,Pro vasi zabavu* mne zaujal diagram D10.
Studii se mi podafilo upravit tak, aby pocatecni pozice vyhovovala
praktickym hracoim. Zacina bily, Cerny ma protihru s pfipravou patu
a pribyla svidnost se zdanlivé logict&jsim ustupem krale (6.Kc27!).

Jaroslav Polasek D8 1.b6+ Bere Cernému krali
podle Otto Gallischek, original Pole b6. 1...Ka8! Pfipravuje
patovou obranu, po 1...Kaé
2.c7 je Cerny kral v matové
siti a bily prosadi své pé&sce,
2.c7 Dd5 3.Ka2! 3.vc3? Dab5+
4. Kb3 Dad+! 5.Kxad Vf4+l=.
3...Dxb3+ 4.Kxb3 Vf3+ Cernd
véz zdivocCela a zda se, ze bily
nezabrani vé€nému Sachu nebo
patu. 5.e3! Bily uvolhuje krali
cestu na krdlovské kridlo, aby
Cerného donutil ke vzeti pé&sce
g3. 5...Vxe3+ 6.Ka2! Po svid-
ném 6.Kc27! Vc3+ se kolotoc€
Cerné véZe a bilého krale to&i Spatnym smérem (viz konec
reSeni). 6...Va3+ Bez bilého p&ce g3 by ted dal bily tahem
Vxa3 mat. 7.Kb1l Val+ 8.Kc2 Vcl+ 9.Kd3 Vc3+ 10.Ke2 Ve3+
11.Kfl Vel+ 12.Kg2 Vgl+ 13.Kf3 Vxg3+ 14.Ke2 Ve3+ 15.Kd1l
Vel+ 16.Kc2 Vcl+ 17.Kb3 Vc3+ 18.Ka2 Po chybném 6.Kc27!
by ted Cerna véz byla na cl, takze po 18...Val+ 19.Kb3 Va3+
by Cerny remizoval. 18...Va3+ 19.Vxa3 mat.

VSechny studie najdete v pgn s podrobnou analyzou na www.sach.cz.

8 Bily vyhraje



