
Emil Vlasák sedemdesiatročný

Nedávno svoje narodeniny oslávil náš stály prispievateľ a redak-

tor Čs. šachu Ing. E. Vlasák (nar. 20.2.1956 v Ústí nad La-

bem). Po vyštudovaní kybernetiky na Elektrotechnickej fakulte

ČVUT pracuje celý život v IT a v tejto činnosti pokračuje aj

ako dôchodca. S obľubou hovorí, že bol

"

ajťákom\ už v do-

be, keď táto profesia ešte neexistovala. Vedľa toho si našiel

koníčka s pohybom – geocaching. Okrem hľadania

"

kešek\

je tiež autorom asi 70 vlastných. Je ženatý a má dve deti.

V čerstvej databáze HHdbVII má 156 štúdií, z ktorých 81 bolo

vyznamenaných (17 cien).

V Albumoch FIDE získal 7,5 bodov a v roku 2010 mu bol

udelený titul medzinárodný rozhodca FIDE pre štúdie. V na-

šej rubrike

"

Šachy a počítače\ uverejnil vyše 100 článkov. Je

autorom šachových programov, predovšetkým VisualCQL pre

vyhľadávanie motívov v štúdiách. Od roku 2007 vedie počíta-

čovu sekciu v prestížnom anglickom časopise

"

EG\. Rozhodo-

val niekoľko štúdiových súťaží a uverejnil cez 50 zaujímavých

článkov o štúdiách. Už dlhé roky radi navštevujeme jeho zau-

jímavú webovú stránku: www.vlasak.biz. Na tomto webe tiež

starostlivo udržuje prehľad svojich publikácií a brožúr (Matouš,

Šulc, Moravec). V štúdii si najviac cení nápad, nikdy nezabúda

ani na riešiteľa. Je mojim dlhoročným spolupracovníkom a spo-

luautorom niekoľko desiatok štúdií. Skladal taktiež s Karolom

Husákom a v poslednej dobe s Jaroslavom Poláškom. Štúdie

v tomto článku sú s komentárom jubilanta.

Za všetkých priaznivcov šachu prajem jubilantovi veľmi veľa

zdravia, úspechov v živote a v ďalšej šachovej činnosti.

Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com

Emil Vlasák

EG 217, 2019
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15 Bílý remizuje 7+5

Emil Vlasák

5. cena Benko MT, 2021
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16 Bílý vyhraje 6+7

15 Vyváží útočné perspektivy silného pěšce b3? 1.Va6+ Kb4

2.Jc6+ Kxc4 3.exd3+ Útok skončí po 3.Vf4+? Kc5 4.Vf5+ Kd6

5.Ja5+ Kc7! 6.Vf7+ Kc8! 7.Vf8+ Kd7 8.Vf7+ Ke8. 3. . .Kxd3 3. . .

Dxd3 4.Je5+. 4.Vf3+ Kd2 5.Vxc3 Vxa6+ 6.Kb7!! Jeden z mých

nejzajímavějších objevů vůbec. Harold van der Heijedn napsal,

že šachový velmistr by o takovém tahu neuvažoval ani vteřinu.

6. . .Kxc3 7.Kxa6 b2 8.Jg6(f7) Bílý musí spojit jezdce, jinak

jednoho ztratí. 8. . .b1D 9.Jge5 Vzájemný zugzwang! Bílý na

tahu by nemohl hrát 10.Jd7? pro 10. . .Dd3+ a tahy králem

10.Ka7/Ka5 umožní 10. . .Db5/Db7. Černý na tahu však

nemůže tyto možnosti udržet. 9. . .Db2 10.Jd7! Bílý dosáhne

ideální remízovou formaci Jb6 a Jc6. Klasická teorie tohle

nezná, protože nejde o pevnost. Černý král sice tento val

obejde, ale počítače nás naučily, že bílý stihne vytvořit jiný.

16 1.Kg7+! Proč musí pěšec zůstat živý, uvidíme dále. Lákavé

1.Sc5? vázne na 0-0-0+! 1. . .Ke7 2.Sc5+!Střelce nelze dát hned:

2.Vxa8 fxe3 3.Va1 Kxe6 4.Ve1 bxc2 5.Vxe3+ Kd5 6.Ve1 Kc5

7.Vc1 b4. 2. . .Kxe6 3.Vxa8 b2! 4.Ve8+ Kd5 5.Ve1 Kxc5 6.Vb1

b4! 7.Vxb2 bxc3 8.Vb7! První pointa. 8. . .Kd4 9.Kf8!! Nečekaný

tah! Král se přiblíží po diagonále a3-f8, kde nebude překážet

věži. 9. . .h5 Nebo 9. . .f3 10.Vxh7 Ke3 11.Ke7 f2 12.Vf7 jako

v hlavní variantě. 10.Vh7 f3 11.Vxh5 Ke3 12.Ke7 f2 13.Vf5 Ke2

14.Kd6 f1D 15.Vxf1 Kxf1 16.Kc5(d5) Ke2 17.Kxc4 Kd2 18.Kb3

a vyhraje. Boj do poslední patrony!

17 1.Dg6+! Nestačí 1.Vxc6? Vg4+ 2.Dxg4 Sxg4 3.Vxa6 Sxh3

4.Vxa7 Sg2 5.Va5 Kd7 ani 1.dxc6? Sxe6+ 2.Kh8 Vg4 3.Dc5

Vc4. 1. . .Kd8 2.Vxc6 Vg4! 3.Vh8!! Obě varianty 3.Dxg4? Sxg4

4.Vxa6 Sxh3 a 3.Vxa6? Vxg6+ 4.Vxg6 Sxh3 končí ztrátou

pěšce d5. 3. . .Vxg6+ Při zpracování nás znepokojovalo 3. . .

Vxc6!? 4.Kf7+ Kc7 5.Db1 Vb6 6.Dc1+ Kd6 7.Vd8 Ve4!. Na-

konec jsme našli tiché 6.De1! s hrozbou 7.De5. Stockfish to

dnes vidí hned a nabídne alternativu 6.Dc2+! Kd6 7.Dh2+!

Kxd5 8.Vd8 Vd6 9.Vxd7!. 4.Kf7+ Se8+ 5.Vxe8+ Kd7 6.Vxe7+

Kd8 7.Ve8+ Kd7 8.Vee6! Téma

"

grip\ (sevření) jsme si s Mi-

chalem

"

patentovali\ v roce 1989. Bývá realizováno silnějšími

figurami a kromě našich spoluautorů (Polášek, Kekely a Salai)

ho nezávisle rozvinuli Rusz a Minski. Pěšcový grip však zůstává

jediný. 8. . .Vxe6 9.dxe6+ Kxc6 10.e7 a vyhraje.

E. Vlasák a M. Hlinka

1. čestné uznání EG 135, 2000
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17 Bílý vyhraje 5+7

E. Vlasák a J. Polášek

5. p. zm. Timman JT 70, 2021
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18 Bílý vyhraje 4+7

18 Studie začíná logickým paradoxem. Lákavější 1.a8D+? Jg8+

2.Dxg8+ Kxg8 3.Db8+ De8 4.Vg6+ (4.Vc8 Ve6+ 5.Kxg5 Ve5+

s věčným šachem) 4. . .Kh8 nic bílému nedává. 1.Db8+! Jg8+

2.Dxg8+ Kxg8 3.a8D+ De8 4.Vg6+! Kh8 Dáma má nyní lepší

možnosti. 5.Da1+ Ve5 5. . .De5 6.Vd6 končí matem po 6. . .

Kg8 7.Da8+ Kf7 8.Vd7+ Ke6 9.Dc6+ atd. Otázka pro náročné:

jak po 5. . .Ve5 využít vazbu věže? 6.Vf6!! Tak, že ji zrušíte :-))

Hrozí 7. Dxe5 a motiv se systematicky opakuje. 6. . .Kg8 7.Da2+

Kh8 8.Db2! Kg8 9.Db3+ Kh8 10.Dc3! Kg8 11.Dd3! Dáma už se

víc nepřiblíží, ale disponuje tichým tahem, kterým boj prakticky

končí. 11. . .Ve4 Nebo 11. . .Ve7 12.Dd5+ Kh8 13.Df5! Dg8

14.Vf8 nebo 11. . .De7 12.Dg6+ Kh8 13.Vf7. 12.Dd5+ Kh8

13.Dxe4 Dxe4 14.Vf8 mat.

E. Vlasák a M. Hlinka

originál – dvojník b)+čPg5
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19 Bílý vyhraje 5+5

E. Vlasák a J. Polášek

originál
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20 Bílý remizuje 4+6

19 Po 1.f8D si černý připravil pěknou protihru, kterou se málem

zachrání. 1. . .Sa2+! 2.Kc5 Sa3+ 3.Kc6 3.Kd4? e5+!. 3. . .Sxd5+!

První pointa. 4.Kxd5 e6+ 5.Kxe6 Sxf8 6.a8D Sg7! Druhá pointa.

7.Dh1+ Kg6 Už zbývá jen vzít svázaného střelce a černý je

zachráněn. 8.Dh3!! Vzájemný zuguwang. 8. . .Vxh6 9.Df5 mat.

Po 8. . .Sxh6 vyhraje nejrychleji 9.Df5+ Kg7 10.Df7 mat.

V pozici b) s čPg5 už nestačí 8.Dh3? g4 a po 8.Dh2?

Sa1 9.Dg1 Kxh6 10.Dxa1 Vf8! garantuje odříznutý král

tablebázovou remízu. Vyhraje jiný tichý tah 8.Dc6!! Sxh6

9.De4(c2)+ Kg7 Po 9. . .Kh5 10.Df3+ Kh4 11.Dh1+ rychle

vyšachuje věž. 10.Db7+ Kg6/g8 11.Df7 mat. Nestačilo ani 8. . .

Vxh6 9.De4(c2) Kh5+ 10.Kf7! Vf6+ 10. . .Sf6 11.Dh1+. 11.Kxg7

s EGTB výhrou, protože bílý král pronikl do černé pozice.

20 1.d7! Po 1.Vd3?! Sf1! bílý neudrží pole h3 a jeho pěšec

bude zadržen. 1. . .Vd6 2.Vd3 Vxd7! 2. . .Vxd3 3.Sxd3 Sh3+

4.Ke5 Sxd7 5.Kd4!. 3.Vxd7 Sh3+ 4.Ke4! Přibližuje se k poli a1.

Nestačí 4.Ke5? Sxd7 5.Sd3 Kb6 6.Sxb5 Kxb5. 4. . .Sxd7 5.Sa4!

Správná vazba pb5 současně blokuje postup a4. Prohrává

5.Sd3? a4! 6.Kd4 a3 7.Kc3 Se6 8.Sxb5+ (8.Kc2 Sc4) 8. . .

Kxb5 9.Kc2 Sa2!. 5. . .Sf5+! 5. . .Kb6 6.Sxb5! 6.Kd4! b4 Černý

zachránil pěšce

"

b\, ale jeho král je uvězněn. 7.Kc5! Sd3 8.Sc6!!

Přesně až do konce! Po 8.Se8? Kb7! obejde černý král celou

šachovnici. 8. . .b3 9.Sd5 b2 10.Sa2 remíza. Bílý král vyrazí pro

pěšce b2 a po jeho proměně zůstane černý s falešným střelcem.

Podrobnější analýzy najdete v sekci studie na našem webu

www.sach.cz.

Emil Vlasák
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