
12. FIDE World Cup 2025

Súťaž bola anonymná a konkurovalo v nej 43 štúdií. Rozhodca

Michal Hlinka vyznamenal 15 z nich. Zásielka bola v priemere

na kvalitnej úrovni.

Michael Pasman Izrael

1. cena (číslo 23)
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28 biely remizuje 6+6

Martin Minski Nemecko

2. cena (24)
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29 biely vyhrá 6+6

Pavel Arestov FIDE

3. cena (6)
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30 biely remizuje 3+5

y Jan Timman Holandsko

5. cena (37)
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31 biely vyhrá 9+7

28 1.e6! 1.Sxc3? Kxc3 2.fxg3 Vb7+!-+. 1. . .Jc4! Po 1. . .Vb7 2.fxg3 Sh6

3.Vf3! Jc4 4.Jc2 Jd2+ 5.Sxd2 Kc4+! 6.Ka2 Vb2+ 7.Ka1 cxd2 8.Kxb2

d1D 9.Vc3+! Kb5 10.e7 Dd7 11.Vb3+ Kc5 12.Vc3+=; 1. . .Vf3 2.Sxc3!

Kxc3 3.fxg3! Vxe3 4.Vxf8=; 1. . .g2 2.Vg1 Vg7 3.Sxc3 Kxc3 4.e7!

Sxe7 5.Vxg2=. 2.Jxc4 2.Jc2? Ja3+ 3.Kc1 g2 4.Vg1 Jxc2 5.exf7 Jd4-+.

2. . .c2+! 3.Kc1 g2! 4.Jd2+! Predčasné je 4.e7? gxf1D 5.Jd2+ Ka2! 6.Jxf1

Vxe7; rovnako prehrá 4.Vg1? pre 4. . . Sh6+! 5.f4 Sxf4+ 6.Sd2 Va7!

4. . .Kc3 5.e7!! Nowotny. Logický pokus 5.Jf3+? Kd3 6.Je5+ Ke2 7.Vg1

(pozícia X1) 7. . .Vc7!-+. 5. . .Vxe7 5. . .Sxe7 6.Jf3+! Kd3 7.Je5+ Ke2

8.Vg1= (pozícia X2). 6.Je4+!

a) 6. . .Kd3 7.Jc5+ Kc4 8.Vg1 (tematická pozícia Z1) 8. . .Ve2 9.Vxg2 Sh6+

10.Sd2 (Nowotny) 10. . .Vxd2 11.Vg4+! Vd4+ 12.f4! (Nowotny) 12. . .Sxf4+

13.Kxc2=; b) 6. . .Kd4 7.Vg1 Vc7 8.Jc5!! (Nowotny) 8. . .Vxc5 9.Vxg2

Sh6+ 10.f4 Sxf4+ 11.Sd2=.

c) 6. . .Kb3 7.Jc5+! Logický pokus nestačí: 7.Jd2+? Ka2 8.Vg1 (pozícia

Y1) 8. . .Vc7! 9.Jc4 Vxc4. 7. . .Ka2 Po 7. . .Kc4 8.Vg1 (tematická pozícia

Z1) 8. . .Ve2 9.Vxg2 Sh6+ 10.Sd2 Vxd2 11.Vg4+ Vd4+ 12.f4! Sxf4+

13.Kxc2=. 8.Vg1 (pozícia Y2) 8. . .Ve2! 9.Vxg2! Sh6+! 10.Sd2 (Nowotny)

10. . .Vxd2 11.Je4! Nestačí 11.Vg6? Vd6+ 12.Vxh6 Vxh6 13.Jd3 Kb3;

11.Vh2? Sf4! 12.Vh4 Vxf2+ 13.Vxf4 Vxf4 14.Kxc2 Vc4+.

c1) 11. . .Vxf2+ 12.Jg5! Vxg2 pat s väzbou jazdca.

c2) 11. . .Ve2+ 12.Jd2! (Nowotny) 12. . .Vxd2 13.f4! Vxg2 pat s väzbou

pešiaka; 13. . .Sxf4 14.Vxd2 Kb3 pat s väzbou veže.

Elegantná štúdia s jasným víťazstvom v súťaži. V schéme mereditky sa

autorovi podaril husársky kúsok s nečakane bohatým obsahom. Autor

skombinoval tri paty s väzbou kameňa s témou Nowotny, ktorá sa

objavuje 3x v hlavnom riešení a 2x v tematických pokusoch. Určité

fragmenty štúdie sa podobajú na moju štúdiu (pozri súbor pgn), ale to

nemá vplyv na originalitu tejto štúdie.

29 1.Jg5+!Zaujme aj 1.Jf4?, ale k cieľu nevedie pre 1. . .Vg5! 2.Jd5! Dg3!

3.Dh1 Jc1 4.Sc7 Df2 5.h7 Df5+ 6.Kb2 Jd3+ 7.Ka3 Jf2 8.h8D Jxh1.

1. . .Vxg5 2.Dc7+ Len remízou končí 2.Df4+? Kg6 3.Dd6+ Kh7 4.De7+

Kxh6. 2. . .Kg8 3.h7+!! Iba tak! Logický pokus 3.Dd8+? nestačí 3. . .Kh7

4.Dxg5 Dxd1+! 5.Kxd1 Jc3+! 6.Sxc3 e2+ 7.Kc2 d1D+ 8.Kb2 Dd7.

3. . .Kh8 4.Dd8+ Kxh7 5.Dxg5 Dxd1+! 6.Kxd1 Jc3+! 6. . .e2+ 7.Kxd2!+-

(7.Kxe2? Jc3+! 8.Kxd2 Je4+=). 7.Sxc3 e2+ 8.Kc2!! Nestačí 8.Kxe2?

d1D+ 9.Kxd1 pat; 8.Kxd2? e1D+ 9.Kxe1 pat. 8. . .d1D+ 9.Kb2 Dd7

10.Dh5+! Kg8 11.Dg6+ Kf8 12.Sb4++-.

Úvod začína pekne, biely

"

podloží\ jazdca, ktorý je nepriamo pokrytý.

V ďalšej hre po 2. . .Kg8 biely môže pomstiť jazdca a po 3.Dd8+?

získať vežu. Avšak k výhre to nestačí. Lebo v závere logického pokusu

vzniká pozícia X s bielym pešiakom na h6, ktorý prekáža ťahu Dh5+??

Je zrejmé, že biely sa pešiaka musí zbaviť a pred vyšachovaním veže

najskôr hrá silné 3.h7+!! Po 5.Dxg5 sa zdá, že súper musí kapitulovať,

ale ten ešte disponuje krásnou kombináciou s obeťou dámy a jazdca

v nádeji zachrániť sa patom. Ale biely jeho pokus odrazí a čierny si musí

nechať ukázať druhú pozíciu X po 9. . .Dd7 – bez pešiaka h6 a prehrá

– už ide 10.Dh5+! Logická štúdia so živou hrou na oboch stranách.

30 1.e7! Jb6+ 2.Kd8 Dg5! 3.Dxb5! Jed5! Po 3. . .Jbd5 4.De8+! Kf6

(4. . .Kf5 5.Df7+ Kg4 6.Kd7 Jf6+ 7.Dxf6! Dxf6 8.e8D=) 5.Df8+ Ke6

6.Dg8+!! Dxg8+ 7.e8D+=. 4.Db1+! Slabé je 4.De8+? Kf5! 5.Df7+ Kg4!;

4.Dd3+? Kh6! 5.Dh3+ Kg7. 4. . .Kh6 5.Dh1+ Kg7 6.Da1+ Kf7 7.Df1+ Ke6

8.Df7+!! Kd6! Po 8. . .Kxf7 je pat s väzbou pešiaka; 8. . .Ke5 9.Dh5!!

Dxh5 10.e8D+=. 9.Dg7!! Nešlo 9.Dg6+? Dxg6 10.e8D Df6+. 9. . .Df4!

9. . .Dxg7 10.e8J+! Ke5 11.Jxg7=; 9. . .Dh4 10.Dg6+ Ke5 11.Dh5+

11. . .Dxh5 12.e8D+=. 10.Dg1! Dh4 10. . .Df6 11.Dg7! Df4 12.Dg1

pozičná remíza. 11.Dg6+ Kc5 12.Dg1+ Kc4 13.Df1+! Slabé je 13.Dc1+?

Jc3. 13. . .Kb4 14.Db1+ Biela dáma má široký záber, avšak vždy má

iba jediné správne pokračovanie. Prehrá 14.De1+? Dxe1 15.e8D Dh4+.

14. . .Ka5 15.Da1+! Kb5 16.De1!! Otravná a nedotknuteľná biela dáma

úspešne marí snahy čierneho na výhru. 16. . .Dg5 17.De5!! Dxe5 18.e8D+

Dxe8+ 19.Kxe8=.

Materiálna prevaha čierneho je fiktívna, lebo prevaha dvoch jazdcov

bez ďalšieho materiálu k výhre nestačí. A na to sa v obrane spolieha

biely. V úvode vynúti presun čiernych jazdcov, ktorí v ďalšom budú

umožňovať obrany patom. Taká situácia vzniká po 3. . .Jed5!, v ktorej

začína sólová spanilá jazda bielej dámy. Všetky pokusy čierneho o výhru

končia patom (po mnohých obetiach bielej dámy), respektíve pozičnou

remízou. Darmo sa čierny kráľ snaží presúvať na rôzne polia, rozbiť

pevnosť bieleho sa nepodarí.

31 1.f6! De4+ 2.Sf3! Dxf3+ 3.Vbg2 Df1+ 4.Vg1 Df3+ 5.V5g2 Po úvode

má čierny peknú obranu 5. . .Vg3! Teraz nestačí 6.Dh3? Vfg7! 7.f7+

Kxf7 8.Dxd7+ Kf8=, ani 6.a4? Vh7! (6. . .bxa4? 7.d6! cxd6 8.Dh3! +-)

7.De3 Dxe3 8.Vxg3+ Dxg3 9.Vxg3+ Kf7 10.axb5 Kxf6=. 6.d6! Ďaleko

predvídavý ťah, jeho úmyslom je uvoľniť pole c4 pre šach na tomto

poli bielou dámou. 6. . .cxd6 Po 6. . .c5 už ide 7.Dh3! Vfg7 8.f7+! Kxf7

9.Dxd7+ Kf6 10.Dd8+ Ke5 11.Ve1+ Kd4 12.hxg3 +-. 7.a4! Pekný,

nečakaný ťah. Slabé je 7.Dh3? Vfg7! 8.f7+ Kxf7 9.Dxd7+ Kf8=.

7. . .bxa4 7. . .Vh7 8.De3! Dxe3 9.Vxg3+ Dxg3 10.Vxg3+ Kf7 11.axb5

Vh4 12.Vb3 +-; 7. . .Vxf6 8.Dxf6 Dxf6 9.Vxg3+ Kf7 10.Vg7+!+-.

8.Dh3! Vfg7! 9.f7+! Kxf7 10.Dxd7+ Kf8 10. . .Kg8 11.De8+ Kh7 12.hxg3.

11.Dxd6+ Kf7 12.Dc7(d7)+ Kf8 12. . .Kg6 13.Db6+ Kf7 14.Df2! 13.Dc8+!

Kf7 14.Dc4+ Kf8 15.Vf1+-. Určite sa tu zapáčia krížové väzby v boji

všetkých ťažkých figúr s pútavým obsahom.

Ivan Bondar Bielorusko

4. čestné uznanie (9)
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32 biely vyhrá 4+4

Sergej Diduch Ukrajina

zvláštne čestné uznanie (43)
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33 biely remizuje 12+12

32 1.Vf2! Sd1+!Najsilnejšie, po 1. . .b1D 2.Vf8+ Kb7 3.Vb8+ Kc7 4.Vxb1

Sxc6 5.Sxc6 Kxc6 6.Vc1 +-. 2.Kg5! Nestačí pokus 2.Kh6? pre 2. . .Sf3!

3.Vxf3 Sg7+! 4.Kxg7 b1D 5.Va3+ Kb7 6.Vb3+ Ka8! 7.Se4 Dg1+!

2. . .Sf3! 3.Vxf3 3.Vf1? Sxh1 4.Vxh1 Sd2+ 5.Kf6 Sc1 6.Vh8+ Kb7=.

3. . .Sf6+ 4.Kxf6! Po 4.Vxf6? b1D 5.Vf8+ Kb7 6.Vb8+ Ka6 7.Vxb1 pat.

4. . .b1D 5.Va3+ Kb7 6.Vb3+! Ka8! Čierny by sa rád zachránil patom,

ale nasleduje 7.Se4! Df1+ 8.Sf3! Da1+ 9.Jd4+! 9.Ke6? Df6+! 10.Kxf6

pat; 9.Je5+? Ka7 10.Ke6 Ka6! 11.Sb7+ Ka5 12.Sc6 Df1!=. 9. . .Ka7

10.Va3+! Dxa3 11.Jb5+.

Zábavná štúdia, ktorá by sa určite zapáčila aj riešiteľovi. Čierny sa

bráni obeťou oboch strelcov, aby si vytvoril šance na pat. Ale biely je

obozretný a odrazí všetky nástrahy a v závere aj on nezostane čiernemu

nič dlžný a rovnako obetuje dve figúry 6.Vb3+! a 7.Se4! Nakoniec biely

pridá ešte jednu obeť 10.Va3+! a súboj ukončí echovou vidličkou.

33 1.Kg4! 1.Vxg6? Kf7!-+; Po 1.Kh4?! Kf7! 2.Jf8 cxb4 3.Sd2 Sxa5

4.Vxd6 Kxe7 5.Vd5 b6 6.Jxh7 Ke6 7.Vb5 a6-+. 1. . .Kf7 2.Jf8 cxb4

2. . .Vxf8 3.exf8D+ Kxf8 4.bxc5 dxc5 5.Sb2 Sg8 6.Vxe5!=. 3.Sd2!

Napadá pešiaka, ale hlavným úmyslom je presun strelca na pole h4.

Nestačí 3.e8D+? Vxe8 4.Vxe8 Kxe8 5.Jxh7 Kf7 6.h4 Kg8-+. 3. . .Sxa5

4.Vxd6 Kxe7 5.Vd5! b6 6.Jxh7 Ke6! 7.Vb5 a6 8.Jf8+! Vxf8 9.Se1!

a) 9. . .Vc8 10.Sh4 Vc2 11.g3 Vxh2 12.Vxb6+! Sxb6 pat;

11. . .axb5 12.h3 Vc4 13.bxc4 b3 14.cxb5 Se1 pat.

b) 9. . .axb5 10.Sh4! Slabé je 10.h3? Kd5! 11. Sh4 Vf4+! 12.exf4 exf4

13.Kxf4 Kd4 14.Se1 Kd3. 10. . .Vd8 11.h3! Po 11.g3? Vd4! 12.exd4 Kd5

13.dxe5-+. 11. . .Vd3 12.g3 Vd4 13.exd4 Kd5 14.dxe5 Kxe5 pat.

Romantická štúdia s kráľom v šachu, ale s výberom v prvom ťahu

1.Kh4!? Po zaujímavej hre čierny chytí a dobyje bielu vežu, avšak aby

to dosiahol, musí si zamurovať strelca. Podobné zamurovanie vykoná

aj biely (počas hry, kde je čierny zaneprázdnený odchytom veže) a na

šachovnici sa objaví pat ešte aj so zamurovaním kráľa.

Podrobnejšie analýzy a súbor pgn nájdete v sekcii štúdie na našom

webe www.sach.cz.

Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com
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