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Další český velmistr studiářem?

Vítáme Jiřího Štočka mezi studiáři! Pojďme se podívat na jeho

první pěkné skladby.

Jiří Štoček

originál
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1 Bílý vyhraje

Jiří Štoček + J. Polášek

originál

0Z0Z0ZqZ

Z0Z0Z0Z0

pZ0Z0Z0Z

o0apZ0Zp

Pj0Z0ApO

ZPZ0O0O0

0Z0J0Z0Z

Z0Z0Z0ZQ

2 Bílý vyhraje

D1 Bílý má aktivnější figury, černý drobnou materiální převahu

a jeho jezdec se chystá zapojit do hry přes h6. Bílý musí po-

stupovat energicky: 1.Jc3+! Kb4 Ústup 1. . .Kc5 končí matem:

2.b4+ Kxb4 3.Vb1+ Kc5 4.Je4#. 2.bxa3+ Vxa3 Po 2. . .Kc5

3.Vb1 Jf6 vznikne dvojtažka: 4.Vb5+ Vxb5 5.Ja4#. 3.Vb1+!

Bílý musí černého krále přilákat na b3 – paradoxně blíž k centru

dění. Po 3.Vxa3 Kxa3 by se černý jezdec stačil zapojit do hry.

3. . .Vb3 3. . .Kc5 4.Vb5# 4.Vxb3+ Kxb3 5.Sc8! S králem na b3

se jezdec nerozehraje: a) 5. . .Jh6 6.Sxd7 Sc7 (nelze 6. . .Jxg4

ani 6. . .Jf7 kvůli dvojímu úderu 7.Sxe6+) 7.Sxe6+ Kb2 8.Je4!

8.Jd5? Sxe5 9.Jxe7 Kc1 k výhře nestačí. 8. . .Sxe5 9.Jxg5 a vy-

hraje, černý král je příliš daleko a bílý si pro chyceného jezdce

postupně dojde králem, např. 9. . .Sf6 10.Jf3 g5 (hrozilo 11.g5)

11.e4 s dalším e5, Ke4, Jxg5 atd. b) 5. . .Sxe3 Radikální pokus

vyvrací po 6.Sxd7 Jh6 7.Sxe6+ Kb2 vidlička 8.Jd1+. c) 5. . .Sc7!

6.Sxd7 Sxe5 Pomocí taktiky se černý snaží rozehrát jezdce

přes pole f6. Pasivní obranu 6. . .Jh6 rozebíráme ve variantě a).

7.Sxe6+ Kb2 8.Ja4+ Ka3 9.Jb6 se ziskem figury. Po 9. . .Jf6 roz-

hodne jiná vidlička 10.Jc4+.

Zkušený skladatel si nejspíš hned všimne drobné vady: černopolný

střelec musel vzniknout proměnou, z f8 se dostat nemohl (brání mu

v tom vlastní pěšci e7 a g7). Naše pokusy o vyřešení této malé

nepříjemnosti nebyly příliš úspěšné, závadu se sice podařilo odstranit,

ale za příliš velkou cenu, v podstatě bychom

"

s vaničkou vylili i dítě\

(zredukovali obsah a neúměrně zvýšili analytickou složitost vedlejších

variant). Dnes se už naštěstí dá praktickým hráčům argumentovat tím,

že černopolný střelec nevznikl nepravděpodobnou proměnou, ale že jde

o fragment z Fischerových šachů.

Verze Emila Vlasáka na straně 116 (D11) má pěkný úvodník a je

vhodná pro samostatné řešení bez zatěžujících analýz, bohužel však za

cenu ochuzení obsahu. Jirkova D1 je tak podle mého názoru výrazně

lepší. Chytání zatoulaného jezdce je překvapivé a studii dobře doplňuje

a obohacuje. Líbí se mi i přilákání černého krále na b3 v úvodu.

D2 1.Da1! Z rohu do rohu! Po 1.Dc1? Dg7 by černá dáma

obsadila klíčovou diagonálu. 1. . .Se7! Po 1. . .Sf8 (1. . .Df8?

2.Dc3+ Ka3 3.b4+ ztrácí figuru) 2.Dc3+! (2.De5? Kxb3=)

2. . .Ka3 3.Kc1 De6 4.e4! (uvolňuje dráhu svému střelci)

4. . .Dxe4 5.Db2+ Kb4 6.Sd2+ Kc5 7.Da3+ ztratí černý ne-

krytého střelce. 2.De5! Teď už 2.Dc3+? (2.e4 Kxb3 3.Dc3+

Kxa4 4.Dc6+ Kb3 5.exd5 Sb4+=) 2. . .Ka3 3.Kc1 (3.Kd1 Ka2!

4.Dc2+ Ka3 5.Kc1 De6 6.Db2+ Kb4 7.Kb1 Sd6 8.Ka2 Kc5

9.Dd4+ Kc6 10.Da7 Dc8=) 3. . .De6 4.e4 Dxe4 5.Db2+ Kb4

6.Sd2+ Kc5 7.Da3+ nefunguje, protože střelec na e7 je krytý.

2. . .Df7 Černá dáma musí krýt také pěšce h5. 3.Kc2! Dg6+

4.Kb2! Bílý neohroženě vstupuje do vazby, připravil si totiž

smrtící oběť ztracené dámy. 4. . .Sf6 5.Dd4+!! Sxd4+ 6.exd4 Zdá

se, že je konec, hrozící maty (na d2 a d6) nelze rozumně krýt.

6. . .Dh6! Že by však souboj skončil po 7.Sxh6 patem? Ale ne!

7.Sg5! Teď už se černý matu nevyhne ani po jediném 7. . .Dxg5

8.hxg5 h4 9.g6 hxg3 10.g7 g2 11.g8D g1D 12.Db8(f8)#.

K Jirkově původní myšlence se mi podařilo přidat krátkou předehru

s efektním úvodníkem a přesnou protihrou černého.

Michal Konopka použil pro trénink svých žáků pozici po 3.Kc2. Jedna

slečna našla velmi rychle základní zápletku (mistryně ČR do 12 let) a po

upozornění i závěrečné tahy 6. . .Dh6 7.Sg5, další čtyři děti 10–12 let

(ratingy 1600–1800) vůbec nenašly 3. . .Kb2! Michal si přál, zda by nešlo

pozici předělat a najít nějakou studiovou remízu po Sg5.

Emil Vlasák přání částečně vyslyšel – jeho verzi s přidaným čPh7 najdete

na straně 116 (D12). Je sice kratší, ale pro účely tréninku – jak říká

Michal – vhodná:

"

Otázku ’jak dopadne partie’ správně vyřeší jen ten,

kdo dojde až do patové možnosti Dh6.\

Střelec lepší dámy

Při hledání předchůdců ke Štočkově D2 jsem narazil na řadu výborných

studií. Některé se mi povedlo pro účely naší rubriky trochu vylepšit.

J. Polášek (podle A. Avni)
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Jevrejnov (úvod J. Polášek)
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4 Bílý vyhraje

D3 1.h4! Uzavírá matovou síť. 1. . .Df1! 1. . .a1D? 2.Vc7! s ma-

tem. 2.Vc1! Dxc1 3.Je2 Dc7+ Avniho pozice (Variantim 2022).

4.Jf4+ Dxf4+ 5.exf4 Hrozí Sd1 mat. 5. . .Sc2 6.Sxc2! Po 6.Sxa2?

Sb3! 7.Sb1 Sc2 nebo 6.Se6 Sd1! 7.f3 Sxf3 8.Sxa2 Sd5 9.Sb1

Se4 se černý zachrání patem. 6. . .a1D 7.Se4 Dg1+ 8.Sg2 Dh1!

Další pokus o pat. 9.Sf3+! s vyhranou pěšcovkou.

D4 1.g3! Braní 1.Vxb4? Kg5 k ničemu nevede, např. 2.Va4

Vh2 3.Sd5 f4! 4.Vxa3 Vxg2 5.Va4 h5 s remízou. 1. . .Kg5 Zde

začínal Jevrejnov (Šachmaty v SSSR 1940). 2.Vg4+! fxg4 3.f4+

Kh5 4.Kf8! Černý je v zugzwangu. 4. . .g5 5.Sf7+ Vg6 6.f5 a2

7.fxg6 a1D 8.g7+ Kh6 9.g8J! mat.

J. Polášek – originál

podle Žukova (Facebook 2022)
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J. Polášek – originál

podle Žukova (Facebook 2022)
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D5 1.Jc3 a1D 2.Sxe4 Zapojuje další figuru do útoku, k ničemu

nevede 2.Dh5+ Kxe7 3.Jd5+ Kd7. 2. . .Dxc3! Jezdce je potřeba

zlikvidovat za každou cenu, jinak nelze matové souhře tří bílých

figur čelit, např. 2. . .Dc7 3.Dh5+ Kxe7 4.Jd5+ Kd8+ 5.Jxc7

Kxc7 6.Df7+ Kd8 7.Sf5 Dh1+ 8.Kg7 Dc6 9.Kf8 s matem.

3.De6! Oběť černé dámy přijmout nelze: 3.Dxc3 Kxe7=.

3. . .Dh3+! Pouze další oběť dámy udrží černého ve hře. 4.Dxh3

Dc7! Beznadějné je 4. . .Kxe7, bílá dáma se střelcem si snadno

poradí s nekoordinovanými černými figurami: 5.Dh4+ Kd7

6.Dg4+ Kd8 7.Dg8+ Kc7 8.Df7+ Kd8 9.Df8+ Kc7 10.De7+

Kc8 11.Sf5#. 5.Kg6! Po 5.Dh4? Dxe7+ 6.Dxe7+ Kxe7 7.Sxb7

Kf6 padne poslední bílý pěšec (8.Sxa6 Kf5). 5. . .Jc5! Obětí

figury černý zlikviduje poslední bílé pěšce. Braním na e7 by

ztratil figuru: 5. . .Dxe7 6.Dh8+ Kd7 7.Sxb7 nebo 5. . .Kxe7

6.Dh7+ Kd8 7.Dg8+ Kd7 8.Sf5+ Kc6 9.De8+ Kd5 10.De4+

Kc4 11.Dc2+. 6.dxc5 dxc5 Černý se konečně zkonsolidoval,

rozhodne však nečekaná oběť dámy! 7.Dc8+!! Dxc8 8.Kf6

Neuvěřitelná pozice, střelec dominuje nad dámou! 8. . .Dc7 Po

8. . .Dg4 9.Sc6+ Dd7 10.Sxd7+ Kxd7 11.Kf7 si bílý promění

další dámu. 9.Sg6+ Kd7 10.e8D+ Kd6 11.De6#.

Všimněte si, že čPa6 je nutný, bez něj by variantu 5.Dh4 bílý vyhrál.

Fantastickou oběť dámy vymyslel Žukov v trochu jiné pozici, šlo však

spíš o náčrt bez propracované předehry.

D6 1.d7+ Kd8 2.Dxe5 Vg6+! Po 2. . .Vg8 3.Kxh7 by byl černý

proti postouplým pěšcům zcela bezbranný, např. 3. . .Ve8

4.Df6+ Ve7+ 5.Kg8 Dg2+ 6.Kf8. 3.Kxg6 Po 3.Kxh7? Vxe6

4.Dxe6 je 4. . .Dxd7+ se šachem. 3. . .Jf8+ 4.Kf7! Aby mohl po

4. . .Df3+ představit dámu se šachem: 5.Df6+. 4. . .Jxe6 5.Db8+!!

Dxb8 6.Kxe6 Da7 6. . .Db7 7.Sf6+ Kc7 8.d8D+ Kc6 9.Dd5+ Kc7

10.Dd6+ Kc8 11.Dd8#. 7.Sf6+ Kc7 8.d8D+ Kb7 9.Dd5+! Kc8

10.Se5! a vyhraje (po 10. . .Db7 je nejjednodušší 11.Dd6).

Zde vlastní Pa6 černému škodí, bez něj by tahem 9. . .Ka6 remizoval.

Všechny studie najdete v pgn na www.sach.cz.

J. Polášek
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