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Dalsi cesky velmistr studiarem?
Vitame Jifiho Stocka mezi studiari! Pojdme se podivat na jeho
prvni pékné skladby.
Jiii Stocek Jii Stocek + J. Polasek
original original
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Bily vyhraje

D1 Bily ma aktivné&jsi figury, Cerny drobnou materidlni prevahu
a jeho jezdec se chysta zapojit do hry pres h6. Bily musi po-
stupovat energicky: 1.Jc3+! Kb4 Ustup 1...Kc5 kon& matem:
2.b4+ Kxb4 3.Vbl+ Kc5 4.Jed#. 2.bxa3+ Vxa3 Po 2...Kch
3.Vbl Jf6 vznikne dvojtazka: 4.Vb5+ Vb5 5.Jad#. 3.Vbl+!
Bily musi Cerného krale prilakat na b3 — paradoxné bliz k centru
déni. Po 3.Vxa3 Kxa3 by se Cerny jezdec stacil zapojit do hry.
3...Vb3 3...Kc5 4.Vb5# 4.Vxb3+ Kxb3 5.Sc8! S kralem na b3
se jezdec nerozehraje: a) 5...Jh6 6.Sxd7 Sc7 (nelze 6...Jxg4
ani 6...Jf7 kvali dvojimu dderu 7.Sxe6+) 7.Sxe6+ Kb2 8.Je4!
8.Jd57 Sxe5 9.Jxe7 Kcl k vyhre nestaci. 8...Sxe5 9.Jxg5 a vy-
hraje, Cerny kral je prilis daleko a bily si pro chyceného jezdce
postupné dojde krdlem, napt. 9...5f6 10.Jf3 g5 (hrozilo 11.95)
11.e4 s daldim e5, Ke4, Jxg5 atd. b) 5...Sxe3 Radikalni pokus
vyvraci po 6.5xd7 Jh6é 7.Sxe6+ Kb2 vidlicka 8.Jd1+. c) 5...Sc7!
6.Sxd7 Sxeb Pomoci taktiky se Cerny snazi rozehrat jezdce
pres pole f6. Pasivni obranu 6...Jh6 rozebirame ve varianté a).
7.Sxe6+ Kb2 8.Jad+ Ka3 9.Jb6 se ziskem figury. Po 9...Jf6 roz-
hodne jind vidlicka 10.Jc4+.

Zkudeny skladatel si nejspis hned v3imne drobné vady: Cernopolny
stfelec musel vzniknout proménou, z f8 se dostat nemohl (brani mu
v tom vlastni péSci er a 97). NaSe pokusy o vyreSeni této malé
neprijemnosti nebyly prilis Gspé&3né, zavadu se sice podarilo odstranit,
ale za prilis velkou cenu, v podstaté bychom ,,s vaniCkou vylili i dité"
(zredukovali obsah a neiimérné& zvysili analytickou slozitost vedlejSich
variant). Dnes se uZ nastésti da praktickym hraclm argumentovat tim,
Ze Cernopolny stfelec nevznikl nepravdépodobnou promé&nou, ale Ze jde
o fragment z Fischerovych Sacha.

Verze Emila Viasaka na strané 116 (D11) ma pékny GOvodnik a je
vhodna pro samostatné reSeni bez zat&zujicich analyz, bohuzel vsak za
cenu ochuzeni obsahu. Jirkova D1 je tak podle mého nazoru vyrazné
lepSi. Chytani zatoulaného jezdce je prekvapivé a studii dobre doplhuje
a obohacuje. Libi se mi i prilakani Cerného krale na b3 v avodu.

D2 1.Dal! Z rohu do rohu! Po 1.Dcl? Dg7 by Cerna dama
obsadila kli¢ovou diagonalu. 1...Se7! Po 1...S5f8 (1...Df8?
2.Dc3+ Ka3 3.b4+ ztraci figuru) 2.Dc3+! (2.De5? Kxb3=)
2...Ka3 3.Kcl De6 4.e4! (uvolhuje drahu svému strelci)
4...Dxe4 5.Db2+ Kb4 6.Sd2+ Kc5 7.Da3+ ztrati Cerny ne-
krytého strelce. 2.De5! Ted uz 2.Dc3+7 (2.e4 Kxb3 3.Dc3+
Kxa4 4.Dc6+ Kb3 5.exd5 Sb4+=)2...Ka3 3.Kcl (3.Kd1 Ka2!
4.Dc2+ Ka3 5.Kcl De6 6.Db2+ Kb4 7.Kbl Sd6 8.Ka2 Kcb5
9.Dd4+ Kc6 10.Da7 Dc8=) 3...De6 4.e4 Dxed 5.Db2+ Kb4
6.5d2+ Kcb5 7.Da3+ nefunguje, protoze strelec na e7 je kryty.
2...Df7 Cernda dama musi kryt také pé&ce h5. 3.Kc2! Dg6+
4.Kb2! Bily neohrozené vstupuje do vazby, pfipravil si totiz
smrtici ob&t ztracené damy. 4...Sf6 5.Dd4+!! Sxd4+ 6.exd4 Zda
se, Ze je konec, hrozici maty (na d2 a d6) nelze rozumné kryt.
6...Dh6! Ze by v3ak souboj skoncil po 7.Sxh6 patem? Ale nel
7.Sg5! Ted uZ se Cerny matu nevyhne ani po jediném 7...Dxg5
8.hxg5 h4 9.g6 hxg3 10.g7 g2 11.g8D g1D 12.Db8(f8)#.

K Jirkové pavodni mySlence se mi podarilo pridat kratkou predehru
s efektnim davodnikem a presnou protihrou €erného.

Michal Konopka pouzil pro trénink svych zak(d pozici po 3.Kc2. Jedna
sle€na nasla velmi rychle zakladni zapletku (mistryné CRdo 12 let) a po
upozornéni i zavérecné tahy 6...Dh6 7.Sg5, daldi Ctyri déti 10—12 let
(ratingy 1600—1800) vibec nenasly 3...Kb2! Michal si pfal, zda by neslo

pozici predélat a najit n&jakou studiovou remizu po Sg5.

Emil Vlasak prani castecné vyslySel — jeho verzi s pfidanym ¢Ph7 najdete
na strané 116 (D12). Je sice krat3i, ale pro GCely tréninku — jak Fikd
Michal — vhodna: ,,Otdazku 'jak dopadne partie’ spravné vyresi jen ten,
kdo dojde az do patové mozZnosti Dh6.
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Strelec lepsi damy

P¥i hledani predchtidct ke Sto¢kové D2 jsem narazil na fadu vybornych
studii. Nékteré se mi povedlo pro GcCely nasi rubriky trochu vylepsit.

J. Polasek (podle A. Avni)

Jevrejnov (avod J. Polasek)
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D3 1.h4! Uzavira matovou sit. 1...Df1! 1...a1D7? 2.Vc7! s ma-
tem. 2.Vc1! Dxc1l 3.Je2 Dc7+ Avniho pozice (Variantim 2022).
4_Jf4+ Dxf4+ 5.exf4 Hrozi Sd1 mat. 5...Sc2 6.Sxc2! Po 6.Sxa27?
Sb3! 7.Sb1 Sc2 nebo 6.Se6 Sd1! 7.f3 Sxf3 8.Sxa2 Sd5 9.Sb1l
Se4 se Cerny zachrani patem. 6...a1D 7.Se4 Dgl+ 8.Sg2 Dh1!
Daldi pokus o pat. 9.Sf3+! s vyhranou pé&Scovkou.

D4 1.g3! Brani 1.Vxb4? Kg5 k niCemu nevede, napr. 2.Va4

Vh2 3.5d5 f4! 4.Vxa3 Vxg2 5.Va4 h5 s remizou. 1...Kgh Zde

zacinal Jevrejnov (Sachmaty v SSSR 1940). 2.Vg4+! fxg4 3.f4+

Kh5 4.Kf8! Cerny je v zugzwangu. 4...g5 5.5f7+ Vg6 6.f5 a2

7.fxg6 alD 8.g7+ Kh6 9.g8J! mat.
J. PolaSek — original

podle Zukova (Facebook 2022)

J. PolaSek — original
podle Zukova (Facebook 2022)
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Bily vyhraje

D5 1.Jc3 alD 2.Sxe4 Zapojuje dalsi figuru do Gtoku, k niCemu
nevede 2.Dh5+ Kxe7 3.Jd5+ Kd7. 2...Dxc3! Jezdce je potreba
zlikvidovat za kazdou cenu, jinak nelze matové souhre tfi bilych
figur Celit, napr. 2...Dc7 3.Dh5+ Kxe7 4.Jd5+ Kd8+ 5.Jxc7
Kxc7 6.Df7+ Kd8 7.5f5 Dhl+ 8.Kg7 Dc6 9.Kf8 s matem.
3.De6! Obét cerné damy prijmout nelze: 3.Dxc3 Kxe7=.
3...Dh3+! Pouze daldi ob&t damy udrzi Cerného ve hre. 4.Dxh3
Dc7! Beznadgjné je 4...Kxe7, bila dama se stfelcem si snadno
poradi s nekoordinovanymi Cernymi figurami: 5.Dh4+ Kd7
6.Dg4+ Kd8 7.Dg8+ Kc7 8.Df7+ Kd8 9.Dfg+ Kc7 10.De7+
Kc8 11.Sf5#. 5.Kg6! Po 5.Dh47 Dxe7+ 6.Dxe7+ Kxe7 7.Sxb7
Kf6 padne posledni bily péSec (8.Sxa6 Kf5). 5...Jc5! Obéti
figury Cerny zlikviduje posledni bilé p&Sce. Branim na e7 by
ztratil figuru: 5...Dxe7 6.Dh8+ Kd7 7.Sxb7 nebo 5...Kxe7
6.Dh7+ Kd8 7.Dg8+ Kd7 8.Sf5+ Kc6 9.De8+ Kd5 10.De4+
Kc4 11.Dc2+. 6.dxc5 dxc5 Cerny se kone&né zkonsolidoval,
rozhodne vdak neCekand obét damy! 7.Dc8+!! Dxc8 8.Kf6
Neuvéritelna pozice, strelec dominuje nad damou! 8...Dc7 Po
8...Dg4 9.5c6+ DA7 10.Sxd7+ Kxd7 11.Kf7 si bily proméni
dalsi ddmu. 9.Sg6+ Kd7 10.e8D+ Kd6 11.De6#.

V3imnéte si, Ze CPab6 je nutny, bez n&j by variantu 5.Dh4 bily vyhral.
Fantastickou ob&t damy vymyslel Zukov v trochu jiné pozici, $lo viak
spi5 0 nacrt bez propracované predehry.

D6 1.d7+ Kd8 2.Dxe5 Vg6+! Po 2...vVg8 3.Kxh7 by byl Cerny
proti postouplym pé&Sctim zcela bezbranny, napf. 3...Ve8
4.Df6+ Ver+ 5.Kg8 Dg2+ 6.Kf8. 3.Kxgé Po 3.Kxh7? Vxe6
4.Dxeb6 je 4...Dxd7+ se Sachem. 3...Jf8+ 4.Kf7! Aby mohl po
4. ..Df3+ predstavit damu se Sachem: 5.Df6+. 4...Jxe6 5.Db8+!!
Dxb8 6.Kxe6 Da7 6...Db7 7.5f6+ Kc7 8.d8D+ Kc6 9.Dd5+ Kc7
10.Dd6+ Kc8 11.Dd8#. 7.5f6+ Kc7 8.d8D+ Kb7 9.Dd5+! Kc8
10.Se5! a vyhraje (po 10...Db7 je nejjednodussi 11.Dd6).

Zde vlastni Pa6 Cernému 3kodi, bez n&j by tahem 9...Ka6 remizoval.

V38echny studie najdete v pgn na www.sach.cz. J. Poldgek



