
Problemisci polscy. . .

Len niekoľko poľských šachových skladateľov tvorilo hlavne

štúdie. Ale z času na čas skladali veľmi zaujímavé štúdie

aj skladatelia pôsobiaci predovšetkým v iných oblastiach.

Boli takí, ktorí vytvorili jednu, alebo dve štúdie, ale aj takí,

ktorí ich mali viac. Zbierka

"

Problemisci polscy, jako autorzy

studiów szachowych\ je venovaná práve takýmto štúdiám.

Autor brožúrky Jan Rusinek (Warszava 2026) na 78 stranách

vybral 54 štúdií z rokov 1890–2025.

34 1.Kf6! Kráľ má tri mož-

nosti, ale iba jedna je správ-

na. Po 1.Kg6? Kf3! 2.Kxh5

e4!=; 1.Kxe6? h4 2.Kf5 h3

3.Va3+ Kh4!=. 1. . .h4 1. . .Kf3

2.Kxe5+-. 2.Kg5 h3 3.Va3+ Kg2

4.Kg4! Nestačí 4.Kh4!? pre 4. . .

h2 5.Va2+ Kf3!=. 4. . .h2 5.Va2+

Kg1 A teraz nasleduje pointa

6.Kh3! kráľ ide pod šach! Nevyh-

rá 6.Kg3? pre 6. . .h1J+! 7.Kf3

e4+. 6. . .h1D+ 7.Kg3+-, lebo niet

obrany pred matom. Štúdia ob-

sahuje problémovú tému Hols-

ta.

Aleksander Wagner

Tygodnik Ilustrowany 1890

verzia J. Rusinek
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34 biely vyhrá 2+4

Dawid Przepiórka

č. uzn. Čs. šach 1934

verzia S. Diduch

0Z0Z0A0Z

Z0Z0Z0ZR

0ZqZ0Z0Z

Z0Z0O0Z0

NZ0Z0Z0Z

Z0Z0ZpZp

kZ0Z0O0O

ZNZ0m0ZK

35 biely vyhrá 8+5

Piotr Ruszczynski

4. cena Szachy 1980
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36 biely vyhrá 4+3

35 1.Jbc3+ Slabé je 1.Jac3+? Kb2 2.Sa3+ Kc2/Kb3. 1. . .Ka1!

Najsilnejšie, po 1. . .Kb3 2.Vb7+! Kc2 3.Vb2+ Kd3 4.e6 De8

5.Sd6 Dg6 6.Sg3+-. 2.Vd7!! Pekný ťah! Čierny sa zachráni

po: 2.Sa3? Jd3 3.Jc5 (3.Va7 Jxf2+ 4.Kg1 Dg6+ 5.Kxf2 Dg1+!

6.Kxg1 f2+ 7.Kxf2 pat) 3. . .Jxf2+ 4.Kg1 Dg6+ 5.Kf1 Dg2+

6.Ke1 Jd3+ 7.Jxd3 f2+ 8.Jxf2 Dxf2+ 9.Kxf2 pat; 2.Vg7?

Dc4/Da6 3.Vg1 Df1! 4.Vxf1 pat. 2. . .Dxd7 3.Sa3 Jd3 4.Sb2+!

Jxb2 5.Jc5! Pozoruhodná pozícia. Dáma je napadnutá a biely

jazdci kontrolujú dôležité polia, mat je nevyhnutný. 5. . .Df7 6.e6

Dg6 7.Jb3 mat.

36 1.Vh4 Čierny má šance na remízu, ak dobyje posledného

pešiaka. 1. . .Sd3, bráni ťahu d4. 2.Vh2 Sb5! 2. . .Se2 3.d4!+-.

3.Je5 Se2! Až teraz! Tu už biely nezachráni pešiaka, ale výhra

neuniká. Po 4.d3 Jb4+ 5.Kb3 Jxd3 sa ukáže, že pešiak je

otrávený, po 6.Vh1+ Kd2 je 7.Jc4 mat.

Andrzej Babiarz

3. cena PZSZACH 2021
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37 biely vyhrá 4+3

Bogusz Piliczewski

The Problemist 2024
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38 biely vyhrá 3+3

37 Z teórie Troického vyplýva, že na výhru v pozíciách

s 2J je potrebné pešiaka zablokovať na piatom, alebo šies-

tom rade. 1.Jh2+! Po 1.g7? Vxf3+ 2.Kh2 Vf6! 3.g8D Vh6+

4.Kg3 Vg6+=. 1. . .Ke1 1. . .Ke2 2.Jc3++-; 1. . .Kg1 2.g7 Vf6

3.g8D++-. 2.g7 Vf6! 3.g8D! Vh6+ 4.Kg2!! Len tematický pokus

je 4.Kg3? Vg6+ 5.Dxg6 hxg6 6.Jc3 g5!=. 4. . .Vg6+ 5.Dxg6

hxg6 6.Jc3! Kd2 Teraz už 6. . .g5 nestačí pre 7.Jf3 mat. 7.Je4+!

Jazdec smeruje na pole g5. 7. . .Ke3 8.Jg5! Kf4 9.Jhf3!+-.

38 1.f8D Zdanlivo je to už koniec, ale čierny má peknú repliku

1. . .Sf7+! 2.Kb2! Samozrejme nešlo 2.Dxf7? f1D 3.Dxf1 pat.

2. . .f1D 3.Dh6+! Iba tak! Iné pokračovania sú len neúspešné

pokusy: 3.Dd6+? Ke2! 4.Da6+ Sc4! 5.Dxc4+ Kd2 6.Dc3+

Ke2 7.De3+ Kd1 8.Jf2+ Dxf2+! 9.Dxf2 pat; 3.Db4+? Kd3!

4.Db5+ Sc4 5.Dd7+ Ke4 6.De7+ Kf4. 3. . .Kd3 4.Da6+ Sc4

5.Dd6+ a čierny má dve možnosti a) 5. . .Ke4 6.De5+ Kd3 7.De3

mat s blokovaním poľa c4. Alebo b) 5. . .Sd5! Pokus o záchranu

patom. 6.Dxd5+ Po 6.Da3+? Ke4! (6. . .Sb3? 7.Da6+! ale nie

7.Dxb3+? Kd2 8.De3+ Kd1 9.Jf2+ Dxf2+ 10.Dxf2 pat). 7.De3+

Kf5=. 6. . .Ke2 7.Kc2!! Nestačí 7.De4+? Kd2 8.De3+ Kd1

9.Jf2+ Dxf2+ 10.Dxf2 pat. 7. . .Dh1! 8.Dd3++- 8.Dxh1? pat.

Ekonomická pozícia s nečakane bohatým obsahom.

Úspechy našich skladateľov

M. Hlinka a Ľuboš Kekely

2. cena MSV
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39 biely remizuje 6+6

M. Hlinka a Oto Mihalčo

3. cena Macedonian Problemist
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40 biely remizuje 7+7

39 1.Jg3+ Predčasné je 1.Vxb3? h1D! 2.Jg3+ Kg2 3.Jxh1

c1D-+. 1. . .Kg1! 1. . .Kg2 2.Vc6!=. 2.Vxb3 Prehrá 2.Kxf3?

h1D+! 3.Jxh1 c1D 4.Vxb3 Dd1+ 5.Ke4 Dxb3. 2. . .c1D 3.Vxf3

Dc4+ 4.Kxg5 Kg2 5.Sg4! Biely kryje vežu a zároveň uvoľňuje

cestu k postupu pešiaka. K remíze nestačí 5.Ve3? Dc5+

6.Jf5 h1D 7.Sc6+ Dxc6 8.Ve2+ Kf1 9.Jg3+ Kg1 10.Ve1+ Kf2

11.Vxh1 Kxg3. 5. . .Dc5+ 6.Kh4! Iba tak, na patové pole. Druhá

možnosť 6.Kf4? prehrá pre 6. . .Dxd6+ 7.Ke4 Db4+ 8.Kf5 Dd2!

9.Jf1 Dd5+ 10.Kf6 Dd6+ 11.Kf5 h1D 12.Je3+ Kg1 13.Vf1+

Kh2 14.Vxh1+ Kxh1. 6. . .Dxd6 Kritická pozícia, zdanlivo je to

koniec, ale nasleduje prekvapenie 7.h6! Dxh6+ Po 7. . .h1D+

8.Jxh1 Dxh6+ 9.Sh5=; 7. . .De7+ 8.Kh5 De8+ 9.Kg5 De5+

10.Kg6 Dxg3 11.Vxg3+ Kxg3 12.h7 h1D 13.Kg7 Da1+ 14.Kg8

Da8+ 15.Kg7 Db7+ 16.Sd7!=. 8.Jh5 h1D+ Nepomôže 8. . .h1J

9.Vf6! De3 10.Sf3+ Kh2 11.Sxh1=. 9.Sh3+! Kxf3 Po 9. . .Kh2

10.Vf2+ Kg1 11.Vf1+ Kh2 12.Vf2+=. Ideálny pat s väzbou

strelca a jazdca, ktoré viažu dve premenené dámy.

40 1.Vb8+ Ka7 2.Jc6+ 2.Vb7+? Ka6! 2. . .Dxc6 3.dxc6 e1D Fénix.

4.Vb7+!Premena pešiaka na dámu končí katastrofou – 4.c8D?

Da5+ 5.Kb3 Da4+ 6.Kb2 Se5+ 7.Kc1 Dc4+ 8.Kd1 Db3+ 9.Ke1

De3+ 10.Kd1 Dg1+! 11.Kc2 Dxh2+ 12.Kd1 De2+ 13.Kc1

Db2+ 14.Kd1 Db3+ 15.Ke1 Sg3+ 16.Kd2 Sf4+ 17.Ke1 De3+

18.Kf1 De2+ 19.Kg1 Dg2 mat. 4. . .Ka6 5.Jb4+ Ka5 6.Va7+

Kb6 7.Va6+! Na záchranu nepomôže premena pešiaka na

jazdca – 7.c8J+? Kc5 8.Jd3+ Kd4! (8. . .Kd5? 9.Je7+ Ke4

10.Jxe1 f2 11.c7 fxe1D 12.c8D=) 9.Jxe1 f2 10.Jc2+ Kd3!;

rovnako nestačí 7.c8D? Dc3+ 8.Ka2 Dc4+. 7. . .Kc5 Po 7. . .

Kxc7? 8.Jd5+ Kb8 9.c7+ Kb7 10.Vb6+ Kc8 11.Vb8+ Kd7

12.c8D mat. 8.Jd3+ Kc4 8. . .Kd4 9.Jxe1 f2 10.Jf3+/Va4+

Kc3 11.Ka2! b4 12.Jd2! b3+ 13.Ka3! Sxd2 14.c8D Sc1+

15.Ka4=. 9.Jxe1 f2 Zdá sa, že biely musí kapitulovať, avšak

príde nečakané 10.Va4+! 10.Jd3? f1D-+. 10. . .bxa4 Otvára sa

diagonála a6-f1 pre bielu dámu. Po 10. . .Kc3 11.c8D fxe1D

12.Dh3+ Se3 13.Dh8+=. 11.c8D fxe1D Fénix. 12.Da6+ Kc5!

Rovnako len remizuje 12. . .Kd5 13.Db5+ Ke6 14.Dc4+ Ke5

15.c7. 13.Da7+ Kd5 13. . .Kxc6 14.Dxa4+ Kd5 15.Dxf4=.

14.Df7+ Kc5 15.Da7+! s pozičnou remízou. Po predohre a 3. . .

e1D si biely musí ešte dosť dlho počkať na premenu pešiaka

na dámu a hrá 4.Vb7+! V ďalšej hre príde dôležitý ťah 7.Va6+!

(ale nie 7.c8J/D?) a po 9. . .f2 príde zachraňujúci ťah 10.Va4+!

– biely sa zachráni večným šachom.

Podrobnejšie analýzy a súbor pgn nájdete v sekcii štúdie na

našom webe www.sach.cz.

Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com
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