
Steffen Nielsen 50 JT 2026

Súťaž bola anonymná. Rozhodca jubilant na posúdenie dostal

62 štúdií a poznamenal, že úroveň zásielky bola vynikajúca.

V takýchto prípadoch hodnotenie nie je jednoduché a samotný

výsledok je samozrejme ovplyvnený vkusom rozhodcu a počet

vyznamenaní je predsa len obmedzený. Sam rozhodca napísal,

že v predbežnom výbere na ocenenie mal až 45 štúdií

a nakoniec vybral z nich len 24.

39 1.Jc7! 1.Kg2? e4! 2.dxe4 a3

3.Jc7 d3! 4.Jd5 d2 5.Jc3 d1D=.

1. . .e4! 1. . .Kd2 2.Kg2!+-. 2.dxe4

Po 2.Je6? Kd2! sa čierny

zachráni 3.dxe4 Kc1 4.Sd3

Kb2! 5.Jxd4 Kc3 6.Sxa6 Kxd4

7.Sxb7 Kc5 8.Sd5 Kxb6. 2. . .a3

3.Jxa6! Ďalší presný ťah. Nestačí

3.Jd5? d3! 4.Jc3 d2 5.Sc2 d1D

6.Sxd1 Kd2 7.Jb1+ Kxd1 8.Jxa3

Kd2! 9.Jc4+ Kc3! 10.Jd6 Kb4!

11.Jxb7 Kb5 12.Jd6+ Kxb6=.

3. . .d3! Najlepšia šanca na po-

kus o záchranu. 4.Sxd3 a2 5.Jb4

Beat Neuenschwander

a Volker Hergert 1. cena
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39 biely vyhrá 5+7

a1D 6.Jc2+ Kd2+ 7.Jxa1 Jazdec preskákal z rohu a8 do rohu a1,

ale to ešte nie je všetko. 7. . .Kxd3 8.Jc2! Len remizuje 8.Jb3?

Kxe4 9.Jc5+ Kd5 10.Jxb7 Kc6 11.Ja5+ Kxb6. 8. . .Kxe4! 9.Jb4

Kd4 10.Ja6! Kc4 11.Jc7 Kc5 12.Ja8 a vyhrá. Myšlienka pochodu

jazdca z rohu do rohu nie je nová. Aj Beat na túto tému už

tvoril (pozri Čs. šach 7/2025, str. 194) a tu sa podaril husársky

kúsok. Cestovanie jazdca sa predĺžilo aj naspäť na pole a8

a to po rovnakej trase. Veľmi náročný námet je tu spracovaný

elegantne po kombinačnej a príjemnej hre.

Michael Pasman

4. cena

0Z0Z0Z0Z

s0Z0Z0Z0

0ZPZ0Z0Z

ZPMrZ0Z0

pJ0Z0Z0Z

Z0Z0ZNj0

0m0Z0Z0Z

Z0Z0Z0Z0

40 biely remizuje 5+5

Pavel Arestov

5. cena
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41 biely remizuje 7+6

40 1.b6 Va5! Po 1. . .Vg7 2.Jd2! a3 3.b7 Vd8 4.Kxa3 Vb8

5.Ja6 Vbxb7 6.Je4+ Kf4 7.cxb7=. 2.Jd2!! 2.Jg5? je len te-

matický pokus, ktorý k záchrane nebude stačiť pre 2. . .Jd3+!

3.Jxd3 Vdb5+ 4.Kc4 Vxb6. 2. . .Jd3+! 2. . .Vxc5 3.Je4+ vidlička.

3.Jxd3 Vdb5+ 4.Ka3 Vxb6 5.Jb4! Vb8 5. . .Va7 6.c7 Vxc7 7.Jd5

vidlička. 6.Jc4! Va7 6. . .Vc5 7.Ja6 vidlička; 6. . .Vaa8 7.c7 Vb7

8.Jd5= s hrozbou Jb6. 7.c7! Prehrá 7.Jd5? Vb3+ 8.Ka2 Vh7!

9.c7 Vh2+ 10.Ka1 Vf3. 7. . .Vxc7 8.Ja6 Vidlička. 8. . .Vb3+ 8. . .

Vxc4 9.Jxb8 Kf4 10.Jd7 Ke3 11.Jb6=. 9.Kxa4 Vc3! 10.Jd6!!

V7c6(a7) 11.Je4+ nebo 10. . .Ve7 11.Jf5+. Skvelá ukážka vidli-

čiek s množstvom neštandardných obetí. Autorovi sa podarilo

zahrnúť prekvapivý počet tichých ťahov a nakoniec 10.Jd6!!,

kde dvaja jazdci remizujú proti dvom kvalitám. Nie je to no-

vinka, avšak súčasná pozícia je určite príjemná, hoci sa líši od

iných príkladov (z komentára rozhodcu).

41 1.h5+! Kxh5 2.Jxh2! Prehrá: 2.Da4? h1J+ 3.Kg1 Jg3 4.De8+

Kh4 5.Dh8+ Jh5+; 2.Db8? Dc5+. 2. . .Dc5+! 2. . .Jxb3 3.g4+=.

3.d4! Dxd4+ 4.De3 Jd3+ 5.Ke2 Jf4+ 6.Kf1!! Prekvapenie, nešlo

zachraňovať dámu po 6.Kf2?, lebo čierny získa rozhodujúcu

materiálnu prevahu 6. . .Db2+ 7.Kf1 Dxg2+ 8.Ke1 Dxh2. 6. . .

Dxe3 7.g4+! Kg6 pat s nečakane zamurovaným jazdcom. Ele-

gantne a ekonomický spracovaný námet s pohybom všetkých

figúr.

42 1.b7! Biely sa potrebuje zbaviť pešiakov b6 a c5, ale musí

to urobiť v správnom poradí. Nešlo 1.c6? h2-+; rovnako slabé

je 1.f5? h2! 2.fxg6+ Sxg6! 3.b7 h1D 4.b8D Dxh5 mat. 1. . .

Sxb7 2.c6! 2.f5? h2! 3.c6 h1D-+. 2. . .Sxc6 2. . .h2 3.Vf5+!=.

3.f5! Až teraz! 3. . .g2 Po 3. . .h2 4.fxg6+ Kg8 5.Vc5! (5.Vxa6?

Se4! 6.Vb6 Sxg6! 7.Kxg6 Kf8-+) 5. . .h1D 6.Vxc6 Dh3 7.Ve6

Dxe6 pat. 4.fxg6+ Kg8 5.Vc5! 5.Vxa6? je iba logický pokus,

David Gurgenidze

a Martin Minski

2. čestné uznanie
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42 biely remizuje 7+7

Rainer Staudte

Michael Schlosser

5. čestné uznanie
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43 biely remizuje 5+2

ktorý na záchranu nestačí pre 5. . .g1D 6.Vxc6 Dg4 7.Ve6!

Da4 8.Vc6! (pozícia X bez pešiaka a6) 8. . .Da8!+-+; 5.Vf5?

Sd7! 6.Vf6 g1D 7.g7 Dc5-+; 5.g7? Sb5!-+. 5. . .g1D 6.Vxc6

Dg4 7.Ve6! Da4 7. . .Dxe6 pat. 8.Vc6! Pozícia X s pešiakom

a6. 8. . .Dg4 8. . .Dxc6 pat. 9.Ve6 s pozičnou remízou. Vtipný

záver, biely ponúkne vežu (ktorú nejde brať pre pat) a zároveň

pohrozí matom, a tak sa čierny musí uspokojiť s nerozhodným

výsledkom. Pekným doplnkom je logický pokus 5.Vxa6?, ktorý

by potešil čierneho.

43 1.b7 Dh2+ Po 1. . .Db3 2.Kc7! Dg3+ 3.Kc8! Dc3+ 4.Kd7!

kráľ drží rovnováhu, podporuje pešiaka

"

b\ a zároveň aj postup

pešiaka

"

f\. 2.Ke6! Nestačí 2.Kd7? pre 2. . .Kg8! a dáma

si poradí s elimináciou pešiakov. 2. . .Kxh6 2. . .Db8? 3.f7+-.

3.g8J+! Iba tak, 3.g8D? Da2+! 4.Ke7 Dxg8 5.f7 Dg5+-+. 3. . .

Kh7 4.f7 Kg7 5.Je7 Db2. Po 5. . .Dc7 6.Jf5+! Kf8 7.Jd6! De7+

8.Kd5 Dd8 9.Kc6!=. 6.Jf5+ Kf8 7.Jd6 s vytvorením pevnosti.

7. . .Db1 8.Kd7 Db6 Pokúša sa súpera vytempovať, avšak po

9.Kc8! sa to nepodarí. 9.Ke6? Dc7!-+. 9. . .Dc6+ 10.Kd8! Dxd6+

11.Kc8 Dc6+ 12.Kd8 a po 12. . .Dxb7 hra končí už známym

patom. Pekným momentom je premena pešiaka na jazdca,

ktorý sa v závere obetuje, aby zachránil svojho kráľa.

Originály

Daniele Gatti

Taliansko – originál
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44 biely vyhrá 5+4

Daniele Gatti

Taliansko – originál
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45 biely remizuje 5+5

44 1.f7 Sh2! Rovnako prehrá aj 1. . .Sg2+ 2.Kh4! Ke2 3.e7!

Sf2+ 4.Kg4! Sf3+ 5.Kf5! Sd5 6.e8D+ Se3+ 7.Ke5+-. 2.f8D+

Sf3 3.Kh4! Vg1 4.d7 Sg3+. Po 4. . .Vg4+ 5.Kh3!+-. 5.Kg5 Musí

vstúpiť do batérie. 5. . .Sd6+ 6.Kf5! Nevyhrá 6.Kf6? Sxf8 7.d8D

Sg7+! 8.Kf7 Sh5+ 9.Ke7 Vg6. 6. . .Sxf8 7.d8D Ke3 8.Dxf8 Se4+

9.Ke5! Len remizuje 9.Kf6? Vf1+ 10.Ke7 Vxf8 11.Kxf8. 9. . .

Vg5+ 10.Kd6+-. 10.Kf6? Vf5+=. Zvláštna pozícia, v ktorej pe-

šiaci sú silnejší ako tri figúry. Čierny síce popreháňa súperovi

kráľa, ale ten presným

"

kľučkovaním\ pozíciu dotiahne k ús-

pešnému koncu.

45 1.Sb8+ Kd7 2.Vc7+ Ke6 3.Vc6+ Kf5 4.Vc5+ Kg6 5.Vxh5.

5.Se4+? f5 6.Vc6+ Kg5 7.Vxh6 Vxh6-+. 5. . .Vxh5 6.Sxh2 Vxh2

7.Sb7 f5 7. . .Va2 8.a6 f5 9.Kf8 s prehodeniem ťahov. 8.a6 Va2

9.Kf8 Kf6 10.Ke8 Ke6 11.Sc8+! Prehrá 11.Kd8? Kd6! 12.Kc8

Kc5! 13.Kb8 Kb6. 11. . .Ke5 12.Kd7! Znovu jediný ťah. 12. . .

f4 13.Sb7 Kd4 14.Kc6! Vytláča čierneho kráľa, hoci umožňuje

postup pešiaka. Po 14.Kc7? príde silné 14. . .Kc5! 15.Kb8

Kb6-+. 14. . .f3 15.Kb6 Vb2+ 16.Kc7 16.Ka7? f2!-+. 16. . .f2

17.Sg2 Kc5 18.a7 s remízou. Tri najdôležitejšie ťahy v záchrane

sú 11.Sc8+!, 12.Kd7! a 14.Kc6!

Podrobnejšie analýzy a súbor pgn nájdete v sekcii štúdie na

našom webe www.sach.cz.

Michal Hlinka, hlinkamichal55@gmail.com
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