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Pěšci triumfují

Dvě zajímavé miniaturky zaslal do naší rubriky salcburský

skladatel Peter Krug. V první z nich tři spojení pěšci triumfují

nad střelcem.

D1 1.Kg7! Po 1.Kf7? Ke3 2.f4

Kf3 3.f5 Kg4 4.Kg6 Kh3 padne

pěšec h2 a po 4.f6 Kf5 ztratí bílý

pěšce f6, 1.Kh7? vyvrací 1. . .

Sf8! 2.f4 Ke4 3.Kg6 Kf3 4.f5

Kg2! 5.g4 Kxh2 6.g5 (6.Kf7

Sh6!) 6. . .Kg3 = (ale ne 6. . .

Kh3? 7.Kh5!+-). 1. . .Ke3 2.f4

Kf3 3.f5 Kg2! 3. . .Kg4 ztrácí

tempo a černý po 4.f6 Sb2

5.Kg6 Kh3 6.f7 musí za pěšce f

odevzdat střelce a prohraje pěš-

covku. 4.f6 Sb2 Po 4. . .Kxh2?

Peter Krug (originál)
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1 Bílý vyhraje

5.g4 Kg3 6.g5 Kg4 7.g6 s dalším 7.Kf7 by pěšec g prošel do

dámy. 5.Kf7! Teď už 5.Kg6? k výhře nestačí pro 5. . .Kxh2=

– postup pěšce g zablokoval vlastní král. Předčasné je 5.g4?

pro 5. . .Kh3! 6.g5 Kg4 7.g6 Kf5! 8.Kf7 Sxf6 9.h4 Sc3 10.h5

Kg5=. 5. . .Kh3! 6.Ke6! Po 6.Ke7? Kxh2 7.g4 Kg3 8.g5 Kg4

9.g6 Kg5 10.g7 by bylo 10. . .Sxf6+= se šachem. 6. . .Sc3 Černý

vyčkává, král musí zůstat na h3, aby hrozil braním pěšce h2.

7.Kf5 Sb2 Po 7. . .Sb4 by se rozběhl pěšec g. 8.f7! Teď 8.g4?

selhává pro 8. . .Sxf6! 9.Kxf6 Kxg4=. 8. . .Sa3 9.Ke6! 9.Kf6?

Sf8 VZ 9. . .Sf8 Jinak by černý nezabránil převodu krále na e8.

10.Kf6! Černý je vytempován a pěšec g projde do dámy. 10. . .

Sd6 Nebo 10. . .Sh6 11.Kg6 Sf8 12.Kh7. 11.Kg7 Kxh2 12.g4

Kg3 13.g5 Kg4 14.g6 Kg5 15.Kh7 a vyhraje.

Jezdec hrdina

V dalších studiích triumfuje neúnavný jezdec.

Peter Krug (originál)
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2 Bílý vyhraje

po 13.Ke3+-

resp. po 10.Ke3? Ke5=
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3 Vzájemný zugzwang

D2 Zdánlivě jednoduchá pozice má složité řešení, naštěstí pomůžou

tablebase (syzygy-tables či lichess). Bílý potřebuje převést krále na e3,

aby hrozbou průniku přes d4 vynutil oslabení černých pěšců. Přitom

musí zabránit výměně svého posledního pěšce (např. v pozici s bKe3

musí po f4+ s dalším Kf5 včas zasáhnout jezdcem, aby zabránil tahu g4)

a nespadnout do několika vzájemných zugzwangů (dále jen VZ). Např.

po 1.Jc3?! Kc5! 2.Kg2 Kc4! nemá jezdec dobrý ústup a černý remizuje:

3.Jd1 Kd5! 4.Kf2 Kd4! 5.Ke2 g4! 6.f4 Ke4=; 3.Ja4 Kd4(d5) 4.Jb6 Ke5

5.Kg3 Kd6(e6) 6.Kf2 (6.Jc8+ Kd7! 7.Ja7 Kd6! 8.Jb5+ Ke5!) 6. . .Ke5

7.Ke3 f4+! 8.Kf2 Kf5 s dalším g4; 3.Je2 Kd5 4.Kg3 Ke5! 5.Kf2 g4!

6.f4+ Ke4 (VZ) 7.Kg3 Kd3! (po 7. . .Ke3? 8.Jc3 jezdec unikne a sebere

pěšce g4 s vyhranou pěšcovkou) 8.Jc1+ Kc2 9.Ja2 Kb3!.

K cíli vede jen překvapivý převod jezdce na osmou řadu po

okrajích šachovnice! 1.Ja3! Kd5 Nyní 1. . .Kc5 2.Kg2! Kd5(d4)

nestačí pro 3.Jb5! Ke5 4.Kg3! VZ. 2.Jb5 Kc5 3.Ja7 Kd5 4.Jc8

Ke6 5.Kg2! Vyhýbá se zugzwangu po 5.Kg3? Kd7! 6.Ja7 Kd6!

VZ 7.Kf2 Ke5 8.Jc6+ Kf4 9.Jb4 Ke5 10.Jd3+ Kd4=. 5. . .

Kd7 5. . .Ke5 6.Kg3! 6.Ja7 Kd6 7.Kg3 (VZ) Teď je na rozdíl

od varianty 5.Kg3? na tahu černý. 7. . .Kd5 8.Jc8 Ke6 Obranu

8. . .Ke5 9.Je7! rozebereme u D4 (pozice po 1.Kg3!). 9.Kf2

Až teď při jezdci na c8 může bílý zahájit převod krále na e3.

9. . .Kf6 9. . .Kd5 10.Je7+ Ke5 viz D4. 10.Ke2! Vyhýbá se VZ

po 10.Ke3? Ke5= (viz D3) a přesným manévrováním do něj

dostane černého. 10. . .Ke6! 11.Kd2! Kd5 11. . .Kf6 12.Kd3 Kg6

13.Je7+ Kf6 14.Jc6. 12.Kd3 VZ 12. . .Ke5 13.Ke3 VZ A je to!

Černý je v D3 na tahu a musí oslabit své pěšce, po 13. . .Kd5

by nezabránil průniku bílého krále na d4, např. 14.Jb6+ Ke5

(nebo 14. . .Kc5 15.Ja4+ Kb4 16.Jb2 Kc5 17.Kd3 Kd5 18.Jc4)

15.Jc4+ Kd5 16.Kd3. 13. . .f4+ 14.Ke2! K výhře vede jen úzká

cesta. Tah 14.Kf2? by zablokoval pole f2 a znemožnil převod

jezdce na g4: 14. . .Kf5 15.Jd6+ Ke6 16.Je4 Kf5= s dalším

17. . .g4. 14. . .Ke6! Ani po 14. . .Kf5 15.Jd6+ černý převodu

jezdce na g4 nezabrání: 15. . .Ke5 16.Jf7+! Kf6 17.Jh6 nebo

15. . .Ke6 16.Je4! Kf5 17.Jf2. 15.Kf1! Přesnost až do konce,

pole f2 musí zůstat volné pro jezdce. 15. . .Kf5 16.Jd6+ Ke6

17.Je4 Kf5 18.Jf2 a vyhraje.

pomocná analýza
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4 bílý vyhraje

D4 1.Kg3! K výhře vede pouze

tento paradoxní návrat. Nelze přímo

1.Ke3? pro 1. . .f4+! 2.Kf2 Kf6! 3.Jc6

Kf5 s dalším g4. Ke6 2.Jc6! Kd5 Po

2. . .Kd6 je nejjednodušší 3.Jd4 Ke5

4.Jb5 VZ Kd5 5.Kf2 Ke5 6.Ke3 Kd5

(6. . .f4+ 7.Ke2!) 7.Ja3 Ke5 8.Jc4+

Kd5 9.Kd3. 3.Jd8! Hrozí Jf7. 3. . .Ke5

4.Jb7 Kd5 5.Kf2 A bílý převede krále

na e3 a vyhraje podobně jako na

konci předchozí studie. 5. . .Ke5 5. . .

Kd4 6.Jd8! Ke5 7.Ke3 f4+ 8.Kd3(f2)

Kf5 9.Jf7! g4 10.Jh6+. 6.Ke3 f4+

7.Ke2! Kf5 8.Jd6+ Ke6 8. . .Ke5

9.Jf7+. 9.Je4 Jf5 10.Jf2 a vyhraje.

D5 Výrazně jednodušší je Ulrichse-

nova studie (zkrátil jsem ji o 4 ne-

podstatné tahy). V ní byste skoky

jezdce mohli najít sami.

1.Jc3+! Kd4(f4) 2.Je2+ 2.Jb5+? Ke3!

3.Kh3 Kf3 4.Jd4+Kf4 5.Je6+Kf5!=.

2. . .Ke3 Po 2. . .Ke4 3.h3 Ke3 se jez-

dec vrátí zpět 4.Jc3 Kf4 5.Jd5+ a ob-

sadí pole g4. 3.Jg3! Malé překva-

pení, jezdec je tabu, pěšcovka po

3. . .hxg3 4.Kxg3 je beznadějná. 3. . .

Kf4 4.Jh5+ Kg4 5.Jg7 Kf4 6.Je6+ Kf5

7.Jd4+ Ke4 8.Jf3 8.Je2? g4=. 8. . .Kf4

9.Kf2 Kg4 10.Jg1 Kf4 11.Je2+ Po de-

seti tazích se jezdec vrátil na e2. 11. . .

Kg4 12.Kg2 a vyhraje.

Ulrichsen (verze Polášek)

EG 220, 2020
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5 Bílý vyhraje

Na závěr dvě pozoruhodné studie Olafa Bardy (1909–1971), prvního

Nora s titulem IM v praktickém (1952) a GM v kor. šachu (1953).

Olaf Barda (verze Polášek)

2. sp. cena Schackvärlden 1937
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6 Bílý vyhraje

Olaf Barda

2.–3. sp. c. Schackvärlden 1939
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7 Bílý vyhraje

D6 1.Jh5! Po 1.Jf5? Kf3 bílý přijde o posledního pěšce, např.

2.Kd7 Ke4 3.Ke6 Kd3 4.Kd5 Kc3 5.Kc5 Kb3=. 1. . .Kh3! Teď

už 1. . .Kf3 nestačí pro 2.Kd7 Ke4 3.Kc7! (tah 3.Kc6? by ucpal

diagonálu h1-a8) 3. . .Kf5 4.a4 Kg5 5.Jg3 a vyhraje, např. 5. . .

h5 6.a5 h4 7.Je2! h3 8.a6 h2 9.Jg3. 2.a4 Kh4! Bardova studie

začínala zde s bílým králem na f8. 3.Jf4! 3.Jg7?! Kg5! 4.Je6+

Kf5 5.Jd4+ Ke5! 6.a5 Kd6! 7.Kd8 g3! 8.a6 g2 9.Je2 Kc6=.

3. . .Kg3 4.Jd3 h5 5.a5 h4 6.a6 h3 7.a7 h2 Černý spoléhá na

8.a8D? h1D 9.Dxh1 pat. 8.a8S! a vyhraje.

D7 1.Je5! Předčasné 1.a6?! g3 2.Je5 g2 3.Jf3+ Kg3 vede

do níže analyzované varianty 3.a6?!. 1. . .g3 2.Jf3+ Kg4 3.Je1!

Bílý překvapivým manévrem vynucuje postup černého pěšce z h5 na

h3. Po

"

přirozeném\ 3.a6?! Kxf3 4.a7 g2 5.a8D+ Kg3 6.Db8+ by

se černý zachránil ústupem 6. . .Kh3! (v řešení mu pole h3 zablokuje

vlastní pěšec) 7.Db6 h4! 8.Kg7 g1D+ 9.Dxg1 pat nebo 8.Dg1 Kg3

9.Kg7 h3 10.Kf6 h2 11.De3+ Kg4= (bílému chybí tempo k výhře).

3. . .h4 4.a6 h3 5.a7 g2 6.Jf3! Kxf3 Také po 6. . .h2 7.Jxh2+

Kg3 8.Jf3! bílý staví dámu se šachem. Nepomůže ani 6. . .g1D

7.Jxg1 h2 pro pěknou oběť 8.Jh3!. 7.a8D+ Kf2 Na rozdíl od

svůdnosti (čPh3!h5) se po 7. . .Kg3 8.Db8+ černý nedostane

králem na h2. 8.Da7+ Kf1 9.Da1+ Kf2 10.Dd4+ a bílý vyhraje.

Zde studie končí, autor sice uvádí efektní variantu 10. . .Kf3

11.Df6+ Ke2 12.De5+ Kf1 13.Df4+ Kg1 14.Dg3! h2 15.De1 mat,

ale vyhraje také 11.Dd3+ Kf2 (11. . .Kg4 12.Dd6 g1D 13.Dg6+ nebo

12. . .Kf3 13.Dh2) 12.Df5+ Ke2 13.De4+ Kf2 14.Dh4+ Ke2 15.Dg3.

Všechny studie najdete v pgn na www.sach.cz.

J. Polášek
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